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BETRIEBSANLEITUNG
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Vorwort

Vielen Dank fur lhren Kauf dieser Kommunikationseinheit und von Aqualand Graph. Aqualand
Graph dient zur Ubertragung von Tauchprofildaten, Hyper Aqualand-Tauchprofildaten (iber die
Kommunikationseinheit in einen PC einzulesen. Die an den Personalcomputer Ubertragen
Daten sind leicht kontrollierbar und kénnen muhelos in grafische Daten umgewandelt werden.
Es ermoglicht sowohl die Verwaltung von eingegebenen Zeichendaten und Tauchprotokollen als
Journal als auch die Einfigung von den jeweiligen Journalen entsprechenden
Standbilddaten/Bewegtbilddaten in ein Journal. Dartuber hinaus kann AQUALAND GRAPH dazu
eingesetzt werden, um jene Daten auszudrucken, die beim Speichern von Tauchprotokollen
sehr nutzlich sind.

Wir hoffen, daB3 Aqualand Graph Ihr Sportleben um ein Vielfaches bereichern wird.

* Begleitdokumentation und Software sind entsprechend internationaler Copyright-
Gesetzgebung urheberrechtlich geschitzt und sind Eigentum von CITIZEN WATCH CO., LTD.
(JAPAN).

* Alle Rechte vorbehalten. Kein Teil dieses Handbuchs darf in irgendeiner Form (Druck,
Fotokopie oder einem anderen Verfahren) ohne schriftiche Genehmigung der CITIZEN
WATCH CO., LTD (JAPAN) reproduziert oder unter Verwendung elektronischer Systeme
vararbeitet, vervielfaltigt oder verbreitet werden.

* Der Inhalt des vorliegenden Handbuchs kann aufgrund Verbesserungen und Aktualisierungen
ohne vorherige Mitteilung geandert werden.

* Windows 98, Windows Me, Windows 2000 und Windows XP sind eingetragene Warenzeichen
der Microsoft Corporation, USA.

*Die in dieser Bedienungsanleitung verwendeten Namen der Unternehmen und
Handelsbezeichnungen sind im allgemeinen eingetragene Warenzeichen oder Warenzeichen
der betreffenden Inhaber.



Hinweise fur den Gebrauch

Kommunikationseinheit

Die Kommunikationseinheit enthalt elektronische Prazisionsbauelemente und -teile und muf3
deshalb vorsichtig gehandhabt werden.

*Der Betriebs- und Aufbewahrungsort fir die Kommunikationseinheit muf3 einen
Temperaturbereich von 5°C bis 40°C und eine relative Luftfeuchtigkeit von 20 bis 80% ohne
Tauniederschlag aufweisen. Auch Betriebsorte mit eventuellen, plétzlichen
Temperaturschwankungen sind zu vermeiden.

» Kommunikationseinheit nicht Schlagen und Vibrationen aussetzen bzw. nicht an Orten
aufstellen oder aufbewahren, wo diese auftreten.

e Kommunikationseinheit weder direkter Sonneneinstrahlung noch groBen Mengen Staub
aussetzen. Insbesondere sollte die Kommunikationseinheit nie in Fahrzeugen gelassen
werden.

* Kommunikationseinheit unter keinen Umstanden auseinanderbauen oder modifizieren, da es
hierbei zu Schaden kommen kann.

* Kommunikationseinheit nicht Wasserspritzern oder direkter Feuchtigkeit aussetzen. Es ist
sicherzustellen, daB die Armbanduhr (Hyper Aqualand) beim Einstellen nicht naf3 ist.

* Kommunikationseinheit zum S&ubern mit einem feuchten, weichen Tuch und Wasser oder
neutralem Reinigungsmittel abwischen. Beim Reinigen niemals Benzin oder
Verdinnungsmittel benutzen.

* Die Benutzung der Kommunikationseinheit in der Nahe von Fernseh- oder Rundfunkgeraten
sollte vermieden werden, da es andernfalls zu Stérungen beim Datenempfang kommen kann.

* CITIZEN WATCH CO., LTD. und CITIZEN TRADING CO., LTD. ubernehmen keinerlei
Verantwortung fur jegliche Art von Verlusten, die sich aus Reparaturen und Problemen der
Kommunikationseinheit oder Software ergeben, noch flr ahnliche Schadenersatzanspriiche.

AQUALAND GRAPH

* CITIZEN WATCH CO., LTD. und CITIZEN TRADING CO., LTD. Ubernehmen keinerlei
Verantwortung fur jegliche Art von Verlusten, Datenverlusten oder Schadenersatzanspriche,
die sich aus der Benutzung der Software ergeben.

* CITIZEN hat die Betriebsweise verschiedener PCs, auf denen “AQUALAND GRAPH” lauft,
Uberpraft. Alle Angaben zu “AQUALAND GRAPH” beziehen sich auf Ihren PC. Sollte es
jedoch Schwierigkeiten geben, so wenden Sie sich bitte an unser Service-Center.
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1. Systemkonfiguration

1.1. Konfiguration der AQUALAND GRAPH Produkte

(DAQUALAND GRAPH INSTALLATIONSANLEITUNG.......... 1
@Kommunikationseinheit.............cceevueeeeeiiieecrieece e 1
B@AQUALAND GRAPH CD-ROM .......ccooveiiieciiecieeseeeieeees 1

1.2. Systemanforderungen

Zusétzlich zu den oben erwéahnten Produkten ist zum Betrieb von AQUALAND GRAPH die folgende Ausristung erforderlich:

(PDPersonal Computer
Personal Computer ausgerustet mit einem serieller Port und dem Betriebssystem Windows 98, Windows Me, Windows
2000 oder Windows XP (Pentium 200 MHz oder mehr empfohlen)
(@Systemsoftware
Windows 98, Windows Me, Windows 2000 oder Windows XP
(@Speicherkapazitat
32 MB oder mehr (64 MB oder mehr empfehlenswert)
@Festplatte
Beim Installieren der Anwendung ist im Windows-Verzeichnis ein freier Speicherraum von 15 MB (oder mehr) und im
Installationsverzeichnis ein freier Speicherraum von 10 MB (oder mehr) erforderlich. (mindestens 100 MB empfohlen).
(®Monitor
Farbdisplay mit SVGA- (Auflésung: 800 X 600, 256 Farben) oder besserer Auflésung, kompatibel mit Windows 98,
Windows Me, Windows 2000 oder Windows XP
®Serieller AnschluB und RS-232C-Geradeauskabel
Das Kabel sollte abgeschirmt und wie folgt angeschlossen werden (serieller Hochgeschwindigkeitsanschluf3
empfehlenswert):

e Falls Ihr Personalcomputer Uber einen seriellen Kommunikationsanschlu3 mit 9 Kontaktstiften verfligt:

Seitens PC Seitens Kommunikationseinheit
9 Stifte weiblich 2 3 25 Stifte mannlich
3 2
4 20
5 7
6 6
7 4
8 5

e Falls |hr Personalcomputer Uber einen seriellen KommunikationsanschluB3 mit 25 Kontaktstiften verfugt:
Seitens PC Seitens Kommunikationseinheit
25 Stifte weiblich 25 Stifte mannlich

1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7

20 20



(?Laufwerk
Ein CD-ROM-Laufwerk (erforderlich wahrend der Installation)
@®Hyper Aqualand (Armbanduhr)
©Drucker
Ein Drucker, der von der auf Ihrem Personalcomputer betriebenen Windows-Systemsoftware unterstutzt wird.
d0Web-Browser
Ein Web-Browser ist fur die HTML-Vorschau des Journals und andere Funktionen erforderlich. Er muf3 bei Bezugnahme
auf Dateien mit den HTML-Dateien verknUpft sein.



2. Kommunikationseinheit

Die Kommunikationseinheit wird zur Ubertragung von in der Armbanduhr gespeicherten Daten (Logdaten/Profildaten) an
Ihren Personalcomputer eingesetzt.

Es gibt zwei verschiedene Erzeugnisgré3en, das Modell CMUT-01 ohne einen Stand fir die Kommunikationseinheit und das
Modell CMUT-03 mit einem Stand.

2.1. Name und Funktion der Teile

* RS-232C-Verbindungsstecker
Wird zum Anschlu3 der Kommunikationseinheit Uber das serielle Adapterkabel an den betreffenden Computer verwendet.
* Anschluf3stifte
Werden zum AnschlieBen des Ubertragungsterminals der Uhr verwendet. Es sind dort 3 Stifte vorhanden; der Mittelstift
wird in Kontakt mit dem Ubertragungsstift der Uhr gebracht, wahrend die anderen 2 Stifte mit dem Uhrengehéuse in
Kontakt gebracht werden.
* Befestigungsklammer
Wird dazu verwendet, um die Uhr fest gegen die AnschluBstifte gedriickt zu halten.
* Abnehmbarer Stand: Fir Verwendung mit dem Modell CMUT-03
Dieser Stand wird am Kérper der Kommunikationseinheit angebracht.
Der Stand sollte immer mit der Kommunikationseinheit CMUT-03 verwendet werden.
Anbringungsmethode: Der Stand wird durch horizontales Schieben auf die Metallarmaturen an der Unterseite der
Kommunikationseinheit angebracht.

RS-232C-Verbindungsstecker

RS-232C-Verbindungsstecker

Abnehmbarer Stand

Befestigungsklammer AnschluBstifte Befestigungsklammer AnschluBstifte
<CMUT-01> <CMUT-03>

Abbildung 1

2.2. Verbinden von Uhr und Computer

* Vorgangsweise beim AnschlieBen:

Befolgen Sie die untenstehenden Schritte zum Anschlu3 der Armbanduhr an lhren Personalcomputer.

(PStellen Sie sicher, daB die Stromversorgung an lhren Personalcomputer abgeschaltet ist.

(@SchlieBen Sie den seriellen KommunikationsanschluB3 Ihres Personalcomputers unter Verwendung des seriellen RS-
232C-Adapterkabels an den Verbindungsstecker der Kommunikationseinheit an.

@ Die Stromzufuhr an lhren Personalcomputer einschalten und das System AQUALAND GRAPH hochfahren.

@Die Armbanduhr auf Datenlibertragungsmodus einstellen und dann die Daten abrufen (siehe Bedienungsanleitung fir
Armbanduhr).



Abbildung 2

(®Die Armbanduhr so einsetzen, daB der Ubertragungsstift in Kontakt mit dem mittleren der drei AnschluBstifte gelangt.
Dann die Armbanduhr in die Halterung hineindriicken (siehe Abbildung 2 unten).
* Trennen der Verbindung:
Halten Sie das Armband der Uhr fest und ziehen Sie sie von der den Stiften des Verbindungssteckers gegenuberliegenden
Seite (Seite der Befestigungsklammer) nach oben ab, bis sie von der Befestigungsklammer losgeldst ist. Beenden Sie den
Betrieb von AQUALAND GRAPH und schalten Sie die Stromzufuhr lhres Personalcomputers vor dem Abtrennen des
seriellen Adapterkabels aus.

Fir Benutzer, Welche die Kommunikationseinheit CMUT-01 mit
einer Uhr mit Metallarmband verwenden

Vorsichtshinweise fiir die Datenubertragung

Halten Sie die Uhr und die Kommunikationseinheit wie in der folgenden Abbildung gezeigt. Achten Sie darauf, die Uhr an
ihrem Platz zu halten, bis Aqualand Graph mit dem Empfang der Daten fertig ist.

Wenn ein mit einem Metallarmband ausgestattetes Modell Hyper Aqualand an die Kommunikationseinheit gesetzt wird, kann
BerGihrung des Armbands mit der Grundeinheit die Uhr wéahrend der Datenlbertragung etwas von der Einheit abheben.
Hierdurch kénnen die Kontakte Kontakt verlieren und die Daten werden méglicherweise nicht korrekt tbertragen.




3. Installieren von AQUALAND GRAPH

Installieren Sie Aqualand Graph geméaf nachfolgend beschriebenem Vorgang.

(1) Schalten Sie die Stromversorgung lhres PC ein, und achten Sie darauf, dass das Betriebssystem (OS) gestartet wurde.
* Wenn Sie Windows 2000 oder Windows XP verwenden, dann miissen Sie Windows als ,,Administrator anmelden.

(2) Setzen Sie die mitgelieferte CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk lhres PC ein. Das AQUALAND GRAPH
Installationsment wird automatisch angezeigt.
Falls das Installationsmenu nicht angezeigt wird, fihren Sie einen Doppelklick auf die Datei ,install.exe” in der in das CD-
ROM-Laufwerk eingesetzten CD-ROM aus, um das Installationsmenu anzuzeigen.

(3) Klicken Sie auf ,Install AQUALAND GRAPH 2 V21“ Die Installation beginnt, und die nachste Anzeige wird erhalten.

wWelcome

‘Welcome to the AqualandGraph 2421 Setup program. This
progiam will install AgqualandGraph 221 on your computer.

It iz strangly recommended that you exit all Windows programs
betore running this S etup program

Click Cancel to quit Setup and then close any programs you have
mnning. Click Mexst to continue with the Setup program.

S RMIMG: This program is protected by copuright law and
international treaties.

Unauthorized reproduction or distibution of this program, or any
partion af it, may result in severe civil and criminal penalties, and
will be prosecuted to the masimum extent possible under law,

Istellshield

o Bach Cancel |

(4) Bestatigen Sie den Inhalt, und klicken Sie danach auf die Schaltflaiche ,NEXT", um die ndchste Anzeige zu erhalten.

Choose Destination Location

Setup will install AqualandGraph 2 W21 in the following directony.
To install ta this directory, click Mext.

To install to a different directary, click Browse and select another
directory.

“You can choose not to install AqualandGraph 2 Y21 by clicking
Cancel to exit Setup.

" Destination Director

C:h ACITIZEM AqualandGraph 2 W21 Browse. | ‘

|staliS el

< Back

Cancel |

(5) Falls Sie das Directory &ndern mdchten, in welchem die Applikationen installiert sind, klicken Sie auf die Schaltflache
~Browse“, und wechseln Sie auf das gewunschte Directory. Bestatigen Sie den Inhalt, und klicken Sie auf die Schaltflache
LNEXT®, um die Applikationen zu installieren. Die ndchste Anzeige wird erhalten.

Setup Complete L

Setup has finished installing the application on your computer.

“Y'ou may launch the application by selecting the icons installed.

Click Finish to complete Setup

IristallShield

< Back

(6) Klicken Sie auf die Schaltflache ,Finish®, um den Installationsvorgang zu beenden.



4. Starten und Beenden von AQUALAND GRAPH

4.1. Starten von AQUALAND GRAPH

Wabhlen Sie ,Program” und danach ,AqualandGraph 2 V21“ von der Schaltflache ,Start“ in der Taskleiste.

4.2. Beenden von AQUALAND GRAPH

Klicken Sie entweder auf die Schaltflache [X] in der oberen rechten Ecke des <Hauptfenster> oder wéhlen Sie das Men(
[File (F)] (Datei) und danach [End (X)] (Ende) in dem Pulldown-Mend.

10



5. Hauptfenster

Dies ist das Fenster, das zuerst angezeigt wird, wenn Sie [AQUALAND GRAPH] starten.
Das <Hauptfenster> wird aus den drei folgenden Bereichen gebildet.

Dieser Bereich zeigt die Protokolldaten an der linken Seite des Hauptfensters an.
Die Protokolle kdnnen in diesem Beeich bearbeitet werden.

Protokollanzeige-
bereich

Dieser Bereich zeigt die Abbildungen an der rechten Seite des Fensters an.

Albumanzeigebereich Diese Anzeige erfolgt durch Umschalten von der Tauchliste.

Dieser Bereich zeigt die Tauchdaten in Linieneinheiten an der rechten Seite des Fensters an.

Tauchliste Diese Anzeige erfolgt durch Umschalten von der Albumanzeige.

Sie kénnen an ein anderes Fenster gelangen, indem Sie entweder eine Schaltfliche in der Symbolleiste dieses Menuls mit

der Maus anklicken oder ein Menl wéhlen.
Eine Hilfemeldung wird angezeigt, wenn der Mauscursor an einer der Schaltflachen in der Symbolleiste positioniert ist.

Protokollanzeigebereich

&= AOUALAND GRAPH 2 V21 =101 %]
E:Iaz Dizplay  Preferences  Option Help
| ﬂ | | |:’[ ﬂ[ 4|p.| -';'| m| Nusmber of Riecd |
o7/19/1585 0w ed)- 1 B WHITE Date | FepetNo. | Di. | Locatio
110, J P
Location  GLIAM BLUE CORNER Dive Master 11$ j? = F.it?d
Dive ste Buddy  John BROWN — S
D.Sewvice Tank Presswe | (SEC AN N—
. [t " .. 2 Bil. GLAM
: 31 Time 1200:00 Piez. In Kolom?
Tirres Ir Tirmee Ot Fiaz, Out K.qfom?
035102 043204 Consump. K.g/ema/min |
Mar Degth | A1 PP soensiop | e (08 T |
223 m =— m Avewtemp | 180 C
Diree Time mir Minwlemp |17.6 C
124102 Wisibibly H. m
: Visibill V. m
Weih | Kg Weather  FINE |
Criving Suit i ‘water Cond.
It Yafear | Diive Shyle
Tank
Equpment | |
User customized items !
Moofweights | 4.5kgs i
Vis. 15m
SeaCondbon | Good ; '
: | g 216 0230 D5 |
Fish | Squid itk o4 Time '
Sample bog
4] | i

#
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Hauptfenster im Albumanzeigemodus

Wenn das Hauptfenster im Tauchlisten-Anzeigemodus angezeigt wird, klicken Sie entweder mit der Maus auf die

e
Schaltflache ﬁl oder wéhlen Sie [Switch to Album (A)] im Menu [Display (L)], um auf den Albumanzeigemodus

umzuschalten.
Wenn Sie mit der Maus auf eine Albumsabbildung klicken, wird eine Dialogbox firr die OriginalgréBe im Falle eines

Standbildes angezeigt. Im Falle einer animierten Abbildung, wird die entsprechende Applikation in der AVI-Datei gestartet,

und die animierte Abbildung wird wiedergegeben.
Das Registrieren des Albums wird von der Dialogbox Log <Edit> aus ausgefuhrt. (Fir weitere Einzelheiten siehe den

Abschnitt 8. Protokolldaten hinzufiigen” und ,8.4. Album editieren*.)

22 AQUALAND GRAPH 2 421 = =10] x|

Filez Dizplay Preferences  Option  Help

i & ol@| ] 8] <> O = B L rurberornecs
07 19419950 ed]- 1 Diivver Bill '"WHITE
Locatiar GLAM BLUE CORMER Diive b astes
Dipvs site Buiddy Jokn BROWHN
D.Sesvice Tank Pressure
Tank Size L
5.0 Time 120000 Fraz. In Kgfom2
Tirne In Tirne: Ot Praz. Out K.g/cmz
035102 04:32:04 Consump. K.g/cma/min Mapcleon
M Depth | 0 PPN sdeneien | oy 06 T
154 m i Sl
22.3m = i fvewitemp 180 C
Dive Time rin Minwtemp 176 C
124102 Visibiliy H. fii
: Wisibility W i
weight kg \Weather FINE
Dliving 5wt Wwiater Cond,
[rrver afear Cirve Style
Tank
E quipment
~Lser customized items
Mool sights 4.5kgs
Wis. 15mm
S ealConditian Good
5 e 000 0:15 030 0:45 |
Sample log
|Fiedfish
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Hauptfenster im Tauchlisten-Anzeigemodus

Wenn das Hauptfenster im Albumsanzeigemodus angezeigt wird, klicken Sie mit der Maus auf die Schaltflache £ oder
wéhlen Sie [Switch to Log List (L)] im Mend [Display (L)], um auf den Tauchlisten-Anzeigemodus umzuschalten.
&= AQUALAND GRAPH 2 VZ1 . =]0 %]
E:Ias: Dizplay Preterences Cption  Help
| ﬂ | | | [ ﬂi 4|..| [-;'| ﬂ| Number of Fecd
nmanaaﬁ{u.r od)- 1 Diver EIWHWE Date | Repet Mo, | bi.. | Locato
110, J F.
Location  GLIAM BLUE CORNER Dive Master 11$ 1, JD F.it:’d
Dive s Buddy  John BROWN _ N
D Sevice Tank Pressure : 1 —
| Tk L 07N 2 Bil . GUAM
_ 5.1 Time 1;“]2'33 Presz. In Kglom2
Tirres Ir Tirree Ot Fiez. Out K.gfem?
035102 Od-3204 Consump. K.g/emadir
Max Depth | % P%PM sateusiop | | remp  [a06 T |
223 m =— m Avewtemp | 180 C
Dive Time min Minwlemp | 176 C
12:41:02 Visibilly H. m
_ | Visbilty V. m
Weight Ka Weather  FINE '
Divang St i ‘Whaber Cord.
et Wear | Dive Style
Tark
Emmnmnl |
~User customized ibems !
Moofweights | 45kgs i
Vis 15m 1 |
SeaCondbon | Good il
Fish | Squid 12010 U‘lﬁ tl.?.ll 0:45 |
Sample bog
<] | j
%
Attributicons

Icons, welche Attribute anzeigen, werden an der rechten Seite der Tauchliste angezeigt.

Albumdaten registrieren.

o | B2

Reisebericht registrieren.

5.1. Protokollanzeigedaten andern

Wenn Sie mit der Maus auf eine Linie in der <Tauchliste> klicken, fir welche das Protokoll gewilnscht wird, wird das

gewahlte Protokoll im <Protokollanzeigebereich> angezeigt.
Zusatzlich kénnen die angezeigten Protokolldaten gedndert werden, indem Sie mit der Maus auf die Schaltflache

Verschieben in der Symbolleiste klicken.
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5.2. Menus
Dateien (Files (F))

Create New Log (N)

Erstellt ein neues Protokoll, ohne Daten von der Armbanduhr zu Gbertragen.

Edit (E)

Bearbeitet das gegenwartig angezeigte Protokoll.

Delete (D)

Léscht die in der <Tauchliste> gewahlten Daten.

Create HTML Document (H)

Erstellt eine Webseite der in der <Tauchliste> gewéahlten Daten.

Print (P)

Druckt die in der <Tauchliste> gewéahlten Daten aus.

Print Log List (L)

Druckt die gesamte <Tauchliste> aus.

Trip Summary (T)

Diese Funktion steht in dem Albumanzeigemodus zur Verfugung. Die in der <Tauchliste>
gewéhlten Daten werden in dem <Reisebericht> registriert.

List of Trip Summaries (S)

Diese Funktion steht in dem Albumanzeigemodus zur Verfigung. Eine Liste der
registrierten <Reisebericht> wird angezeigt.

Exit (X) Beendet AQUALAND GRAPH
Display (L)
Search (S) Extrahiert die anzuzeigenden Daten aus der <Tauchliste>.

Select Log ltem (1)

Wahlt den anzuzeigenden Protokollposten aus der <Tauchliste> aus.

Graph (G)

Zeigt eine Grafik der in der <Tauchliste> gewahlten Daten an.

Switch to Album (A)

Das Fenster wird in dem Tauchlisten-Anzeigemodus angezeigt.
Schaltet das Fenster auf den Albumanzeigemodus um.

Switch to Log List (L)

Das Fenster wird in dem Albumanzeigemodus angezeigt.
Schaltet das Fenster auf den Tauchlisten-Anzeigemodus um.

Album Thumbnails (T)

Wahlt, ob die Thumbnails (daumennagelgroBe Abbildungen) in dem <Albumanzeigebereich>
angezeigt werden sollen.

Einstellungen (Preference (P))

General (G)

Registriert die Informationen, die fir den Betrieb von AQUALAND GRAPH erforderlich
sind.

Customized Items (C)

Registriert die kundenspezifischen Anwenderposten, die in ein Protokoll eingeschrieben
sind.

Fixed Items (F)

Registriert den Taucher, das Wetter und andere feste Posten, die in ein Protokoll
eingeschrieben sind.

Dive Locations (L)

Registriert die Orte, die in ein Protokoll eingeschrieben sind.
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Option (O)

Transfer (T) Ubertragt die Daten von der Armbanduhr.
Export Log (E) Exportiert alle oder einen Teil der Tauchdaten.
Import Log (1) Ladet die exportierten Daten.
P 9t DOS Ver. 1/ Ver. 2.0/ Ver. 2.1 Protokolldaten werden ebenfalls importiert.

Hilfe (Help (H))

Help Topics (H) Zeigt die Hilfethemen an.

About Aqualand Graph (A) Zeigt die Version von AQUALAND GRAPH an.

5.3. Symbolleiste

Schaltflache Albumanzeige

Wird in dem Tauchlisten-Anzeigemodus angezeigt.
[Switch to Album (A)] des MenUs [Display (L)].

Schaltflache Tauchlistenanzeige

Wird in dem Albumanzeigemodus angezeigt.
[Switch to Log List (L)] des Menus [Display (L)].

Schaltflache Grafik

[Graph (G)] des Mens [Display (L)].

Schaltflache Druck

[Print (P)] des Mens [Files (F)].

Schaltflache fir HTML-Dokument
erstellen

[Create HTML Document (H)] des Menis [Files (F)].

Schaltflache flir neues Protokoll
erstellen

[Create New Log (N)] des Menus [Files (F)].

Schaltflache Bearbeiten

[Edit (E)] des Meniis [Files (F)].

Schaltflache Suche

[Search (S)] des Menus [Display (L)].

Schaltflache Zurtick

Schaltet zuriick auf die vorhergehenden Daten der <Tauchliste> des
gegenwartig angezeigten Protokolls, und zeigt das Protokoll an.

Schaltflache Weiter

Schaltet weiter auf die nachsten Daten de <Tauchliste> des gegenwartig
angezeigten Protokolls, und zeigt das Protokoll an.

Schaltflache Ubertragung

[Transfer (T)] des Menus [Option (O)].

Schaltflache Protokoll exportieren

[Export Log (E)] des Meniis [Option (O)].

Schaltflache Reisezusammenfassung

Diese Funktion steht in dem Albumanzeigemodus zur Verfiigung.
[Trip Summary (T)] des Mends [Files (F)].

Schaltflache Liste der
Reisezusammenfassungen

@ eyl ELD R EEE

Diese Funktion steht in dem Albumanzeigemodus zur Verfliigung.
[List of Trip Summary (S)] des MenUs [Files (F)].
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6. Einstellungen

6.1 Allgemeines (General)
Die fur den Betrieb von AQUALAND GRAPGH erforderlichen Einstellungen der Informationen werden registriert.

Die Dialogbox <General> wird angezeigt, wenn [General (G)] aus dem Menu [Preferences (P)] in dem <Hauptfenster>
gewahlt wird.

General . Ki

—File Locations

C:\Program FileshCITIZENMWAG 2 2T Sog

Moadify |

Urnitz:Prezzure and Weght 1 [ UnitzDepth
‘weight Kg {* meter " feet

Capacity |

Pressure Kolem? v Album Thumbrnails

Ajr Congum. F.g/cmzdmin

—Senal port-
ok |
f+ COM1 " COM3 i COMA
Cancel
i COMZ i COM4 i COMB
Help
. i . - ) Ok | . .
Die Registrierung wird abgeschlossen, wenn Sie die Schaltflache mit der Maus anklicken, worauf das
Programm an das <Hauptfenster> zuriickkehrt. Da der zuletzt registrierte Inhalt durch AQUALAND GRAPGH im Speicher
abgespeichert wird, ist es nicht erforderlich, diesen mit jedem Start zu registrieren. c |
" BNCe |
Die Anderungen werden abgebrochen, indem Sie mit der Maus entweder auf die Schaltflache oder auf die

Schaltflache X! in der rechten oberen Ecke der Dialogbox klicken, worauf das Programm an das <Hauptfenster>
zuruckkehrt.

6.1.1 Datenspeicherordner (File Locations)

Bestimmen Sie einen Ordner flr die Speicherung der lbertragenen Daten. Bis zu maximal 9999 Datenséatze kénnen in einem
einzigen Datenspeicherordner abgespeichert werden. Falls 9999 Datensétze eines einzelnen Tauchganges mit einer Tauchzeit
von 1 Stunde abgespeichert werden, sind etwa 400 MB an Festplattenplatz erforderlich. Wahrend der Installation wird ein mit
,LOG" bezeichneter Datenspeicherordner unter dem Ordner erstellt, in welchem AQUALAND GRAPGH installiert ist.
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Wenn Sie mit der Maus auf die Schaltflache ._I:'III klicken, wird die Dialogbox <Select Folder> angezeigt.
Spezifizieren Sie einen Speicherordner in dieser Dialogbox, wenn Sie den Datenspeicherordner &ndern mdéchten. (Fur
weitere Einzelheiten siehe Abschnitt ,6.1.6. Ordner wahlen®.)

6.1.2. Einheiten (Units)

Stellen Sie die in den Protokollen zu verwendenden Einheiten ein. Die Einheiten kénnen mit bis zu 10 Buchstaben und Ziffern
eingegeben werden. Die registrierten Daten werden nicht gedndert, auch wenn Sie die Einheiten &ndern.

Weight Geben Sie die Einheiten ein, die fur das Gewicht angezeigt werden sollen.

Capacity Geben Sie die Einheiten ein, die fur die TankgréBe angezeigt werden sollen.

Geben Sie die Einheiten ein, die fur den Eingangsdruck und den Ausgangsdruck des Tanks angezeigt werden

Pressure
sollen.

Air Consum. | Geben Sie die Einheiten ein, die fir den Verbrauch des Tanks angezeigt werden sollen.

6.1.3. Einheiten beim Erstellen eines neuen Protokolls (Unit : Depth)

Spezifizieren Sie die Einheiten, die fir die Tiefe zu verwenden sind, wenn Sie mit <Neues Protokoll erstellen> ein neues
Protokoll erstellen.

Meter Meter werden als die Einheit fiir die Tiefe verwendet, und °C werden als die Einheit fiir die Temperatur verwendet.

Feet FuB3 werden als die Einheit fur die Tiefe verwendet, und °F werden als die Einheit fir die Temperatur verwendet.

6.1.4. Albummodus (Album Thumbnails)

Stellen Sie den Albumanzeigemodus flir den <Albumanzeigebereich> in dem <Hauptfenster> ein.
Falls die <Album Thumbnails> abgehakt sind, werden die Abbildungen und Kommentare angezeigt. Wird die Abhakung
entfernt (deaktiviert), werden nur die Kommentare ohne die Abbildungen angezeigt.

6.1.5. Serielle Port (Serial Port)

Wahlen Sie einen seriellen Port.
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6.1.6. Ordner wahlen (Select Folder)

Sie kénnen einen Ordner wahlen. Neve Edit
Falls Sie von Protokoll importieren aus starten, wird die Schaltflache nicht angezeigt.

select folder = x|
Specify path name Ok I
2 B
[ Program Files Cancel
(== CITIZEN
[= AR Mew Edit

£ AOUADDNT VID Help
£ TROIA0001VID

(= =]

Mewy Edit
Wenn Sie die Schaltflache —l mit der Maus anklicken, wird die Dialogbox <Create Folder> angezeigt.
Zu diesem Zeitpunkt kann ein Ordner erstellt werden.

Create folder : x|

C:\Program FileshCITIZE NG 2V 2T Yog

k. Cancel |
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6.2. Kundenspezifische Posten (Customized Items)

Die kundenspezifischen Anwendereinstellungen und ihr in einem Protokoll zu speichernder Inhalt werden registriert.

Die Dialogbox <User customized items> wird angezeigt, wenn [Customized Items (C)] aus dem Menu [Preferences (P)] in
dem <Hauptfenster> gewahlt wird.

Die Inhalte kdnne registriert werden, wahrend die Klassifizierungen fir jeden Posten ausgefihrt werden. Wenn ein Posten
aus der Liste der Posten im linken oberen Teil der Dialogbox gewahlt wird, wird der fir jeden Posten registrierte Inhalt in der
Liste der Inhalte im rechten oberen Teil der Dialogbox angezeigt. Registrieren Sie die Inhalte, die keine Klassifizierung far
individuelle Posten erfordern, als ,,Common“ Posten.

Uzer customized items

—Hems ! Content
tems: Contents
A A
Jifede [j % e [
[relete elete
fowe
—Initial defintion
Ik I
tems Corterts
j _ﬂ Cancel
w w
.J ~J Helg
= =
= =
0]
Die Registrierung ist beendet, wenn Sie die Schaltflache _] mit der Maus anklicken, worauf das Programm an

das <Hauptfenster> zurlickkehrt. Da die endgiltig registrierten Inhalte von AQUALAND GRAPH im Speicher abgespeichert
werden, missen diese nicht mit jedem Start neu registriert werden.

Die Anderungen kénnen abgebrochen werden, indem Sie entweder mit der Maus auf die Schaltflache ﬂ! oder
auf die Schaltflache X! in der rechten oberen Ecke der Dialogbox klicken, worauf das Programm an das <Hauptfenster>

zurlickkehrt.
Zusétze zu oder Anderungen von Daten werden in der Dialogbox <Add> oder <Modify> ausgefiihrt.
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0]
Wenn die Daten eingegeben wurden und Sie danach die Schaltfléche—l mit der Maus angeklickt haben, kehrt
das Programm an die Dialogbox <User customized ltems> zurlick, und die bearbeiteten Daten werden in der Liste angezeigt.

6.2.1 Posten (ltems)

Posten kdnnen mit bis zu 12 Buchstaben oder Ziffern eingegeben werden. Bis zu maximal 1000 Inhalte kénnen registriert
werden.

Zeigt die Dialogbox <Add> an und flgt neue Posten hinzu. Eine Kontrolle auf doppelte Dateneingabe wird
Al nicht ausgefihrt. Obwohl die Posten in Form von ,Common® Posten eingegeben werden kénnen, werden
diese von den ,Common*“ Posten von AQUALAND GRAPH unterschieden.

Zeigt die Dialogbox <Modify> an und &ndert die Namen der gewahlten Posten. Eine Kontrolle auf doppelte
hdodity Dateneingabe wird nicht ausgeflhrt. Die den Inhalt betreffenden Informationen bleiben erhalten, auch wenn
der Name eines Postens gedndert wurde. Die ,Common® Posten kénnen nicht gedndert werden.

Loéscht den gewahlten Posten. Der fir diesen Posten registrierte Inhalt wird ebenfalls geldscht. ,Common*
Posten kénnen nicht geldéscht werden.

Delete

Verschiebt die Anzeigeposition eines gewéhlten Postens um einen Posten nach oben. ,Common*“ Posten
kénnen nicht verschoben werden.

Verschiebt die Anzeigeposition eines gewéahlten Postens um einen Posten nach unten. ,Common“ Posten
kénnen nicht verschoben werden.

(R
.2

* ,Common*“ Posten speichern den Posteninhalt ab, wenn eine Anwenderapplikation aus einer DOS Version oder Ver. 1
geladen wird. Zuséatzlich kénnen die fir ,Common® Posten registrierten Inhalte aufgerufen werden, unabhéngig von dem
wahrend der Protokolleingabe gewéhlten Posten.

6.2.2 Inhalte (Contents)

Die Inhalte kénnen unter Verwendung von bis zu 20 Buchstaben oder Ziffern eingegeben werden. Bis zu maximal 1000
Inhalte kénnen registriert werden.

s Zeigt die Dialogbox <Add> an und fugt den Inhalt hinzu. Eine Kontrolle fir doppelte Dateneingabe wird
nicht ausgefihrt.
. Zeigt die Dialogbox <Modify> an und &ndert den gewdahlten Inhalt. Eine Kontrolle fir doppelte
hoddify . ; . .
Dateneingabe wird nicht ausgefihrt.
Delete Loscht die gewéhlten Inhalte.
Miove Verschiebt die gewéhlten Inhalte an einen unterschiedlichen Posten.

Verschiebt die Anzeigeposition des gewéhlten Inhalts um einen Posten nach oben.

Verschiebt die Anzeigeposition des gewahlten Inhalts um einen Posten nach unten.

G
2

6.2.3. Anfangliche Anzeige (Initial definition)

Die anfanglich fir die kundenspezifischen Posten wahrend der Bearbeitung des Protokolls angezeigten Daten werden

registriert. Die Posten und Inhalte kénnen aus einer Liste gewahlt werden, indem Sie die Schaltflache :_I mit der Maus
anklicken. Sie kénnen auch von der Tastatur aus eingegeben werden.
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6.3. Feste Posten (Fixed Items)

Die folgenden Posten, die in einem Protokoll abgespeichert sind, werden registriert.

* Taucher (Diver)

* Wetter (Weather)

* Tankmaterial (Tank Material)

* Tauchdienst (D.Service)

* Tauchstil (Dive Style)

* Wasserbedingungen (Water Cond.)

* Tauchanzug / Innenbekleidung (Diving Suit / Inner Wear)
* Ausrlstung (Equipment)

Die Dialogbox <Fixed Items> wird angezeigt, wenn [Fixed Items (F)] aus dem Menu [Preferences (P)] in dem <Hauptfenster>
gewahlt wird.

0]

Die Registrierung wird beendet, wenn Sie die Schaltflache —J mit der Maus anklicken, worauf das Programm an
das <Hauptfenster> zurtickkehrt. Da die Inhalte der endgliltigen Registrierung durch AQUALAND GRPH im Speicher
abgespeichert werden, missen diese nicht mit jedem Start registriert werden.

, Cancel i
Die Anderungen werden abgebrochen, indem Sie entweder die Schaltflache oder die Schaltflache #! in der

rechten oberen Ecke der Dialogbox mit der Maus anklicken, worauf das Programm an das <Hauptfenster> zuriickkehrt.

Das Hinzzufligen und die Anderung von Daten werden in der Dialogbox <Add> oder <Modify> ausgefiihrt.

] 4
Wenn die Daten eingegeben und danach die Schaltflache —l mit der Maus angeklickt werden, kehrt das
Programm an die Dialogbox <Fixed ltems> zurlick, und die bearbeiteten Daten werden in der Liste angezeigt.

6.3.1. Taucher (Diver)

Der Name des Tauchers kann mit bis zu 20 Buchstaben und Ziffern eingegeben werden. Es lassen sich bis zu maximal 1000
Taucher registrieren.

Fized items I

Diver |Weather | Tank Material | D.Service | Dive Style | wiater Cond. | Diving Suit /Inne_¢ | ]

Default diver Al

B
e 5

- I [elete

Default Dive Master |

Default buddy

Ik Cancel | Helg
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sl Zeigt die Dialogbox <Add> an und fligt neue Posten hinzu. Eine Kontrolle auf doppelte Dateneingabe
wird nicht ausgefihrt.
Mot Zeigt die Dialogbox <Modify> an und &ndert die gewahlten Posten. Eine Kontrolle auf doppelte
ey Dateneingabe wird nicht ausgefihrt.
Delete Loscht den gewahlten Posten.

Verschiebt die Anzeigeposition eines gewéhlten Postens um einen Posten nach oben.

(R
.

Verschiebt die Anzeigeposition eines gewahlten Postens um einen Posten nach unten.

Registriert die anfanglich fur den ,Diver” anzuzeigenden Daten in der Dialogbox <Edit>. Ein Taucher

Default diver kann aus der Taucherliste ausgewahlt werden, indem die Schaltflache
Name eines Tauchers kann Uber die Tastatur eingegeben werden.

Registriert die anfanglich fur den ,Buddy” anzuzeigenden Daten in der Dialogbox <Edit>. Ein
Default buddy Mittaucher kann aus der Taucherliste ausgewahlt werden, indem die Schaltfldche =1 mit der Maus angeklickt
wird. Der Name eines Mittauchers kann auch Uber die Tastatur eingegeben werden.

Registriert die anfanglich fir den ,Dive Master“ anzuzeigenden Daten in der Dialogbox <Edit>. Ein

Default dive master Tauchlehrer kann aus der Taucherliste ausgewéhlt werden, indem die Schaltflache :_i mit der Maus angeklickt
wird. Ein Tauchlehrer kann auch tber die Tastatur eingegeben werden.

mit der Maus angeklickt wird. Der

6.3.2. Wetter (Weather)

Das Wetter kann unter Verwendung von bis zu 12 Buchstaben und Ziffern eingegeben werden. Bis zu maximal 100
Wetterbedingungen lassen sich registrieren.

Fized items I
Diver  Westher iTank Material | D Service | Dive Style | wiaster Conel. | Diving Sut finne ¢ | * |
Al
e [
[relete
[8].4 Cancel Help

Zeigt die Dialogbox <Add> an und flgt neue Posten hinzu. Eine Kontrolle auf doppelte Dateneingabe wird

il nicht ausgeflhrt.

- Zeigt die Dialogbox <Modify> an und a&ndert die gewé&hlten Posten. Eine Kontrolle auf doppelte
Hoimy Dateneingabe wird nicht ausgefiihrt.

Delete Loscht den gewahlten Posten.

Verschiebt die Anzeigeposition eines gewéahlten Postens um einen Posten nach oben.

=

Verschiebt die Anzeigeposition eines gewahlten Postens um einen Posten nach unten.
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6.3.3. Tankmaterial (Tank Material)

Das Tankmaterial kann mit bis zu 10 Buchstaben und Ziffern eingegeben werden. Bis zu maximal 100 Tankmaterialien
lassen sich registrieren.

Fized items
Tank haterial iD.Service Dive Style | Water Cond. | Diving Suit £ Inner Year I Equipmerﬂ_il_"_
Add
iy [e e (1
Bi==r=
Ik I Cancel Help

] Zeigt die Dialogbox <Add> an und fugt neue Posten hinzu. Eine Kontrolle auf doppelte Dateneingabe wird
nicht ausgefihrt.
. Zeigt die Dialogbox <Modify> an und andert die gewdahlten Posten. Eine Kontrolle auf doppelte
hoddify . . . .
Dateneingabe wird nicht ausgefihrt.
Delete Loscht den gewahlten Posten.

Verschiebt die Anzeigeposition eines gewéhlten Postens um einen Posten nach oben.

€ 1

Verschiebt die Anzeigeposition eines gewéhlten Postens um einen Posten nach unten.
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6.3.4. Tauchdienst (D. Service )

Der Tauchdienst kann mit bis zu 20 Buchstaben und Ziffern eingegeben werden. Bis zu maximal 100 Tauchdienste lassen
sich registrieren.

Firced items
Diver | wiesther | Tank Material D.Service |Dive Style | water Conel. | Diving Suit /Inne_4 | »
Initizl defintion Al
| =l
iy [e e (1
B[
Ik I Cancel Help

] Zeigt die Dialogbox <Add> an und fugt neue Posten hinzu. Eine Kontrolle auf doppelte Dateneingabe wird
nicht ausgefihrt.
. Zeigt die Dialogbox <Modify> an und andert die gewdahlten Posten. Eine Kontrolle auf doppelte
hoddify . . . .
Dateneingabe wird nicht ausgefihrt.
Delete Loscht den gewahlten Posten.

Verschiebt die Anzeigeposition eines gewéhlten Postens um einen Posten nach oben.

€ 1

Verschiebt die Anzeigeposition eines gewéhlten Postens um einen Posten nach unten.
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6.3.5 Tauchstil (Dive Style)

Der Tauchstil kann mit bis zu 10 Buchstaben und Ziffern eingegeben werden. Bis zu maximal 100 Tauchstile lassen sich
registrieren.

Fixed items

Tank haterial | O Service Dive Style Dwater Cond. | Diving Sutt £ Inner Year I Ecyuipmerd 4 | *
—ACCESE —Water Body Al
.......................................................................... Madity
[relete
Initial definition Initial definition
& &

Ik I Cancel l Help

Die folgenden Operationen stehen sowohl flr den Tauchstil als auch fir <Water Body> zur <Access>.

s Zeigt die Dialogbox <Add> an und fugt neue Posten hinzu. Eine Kontrolle auf doppelte Dateneingabe wird
nicht ausgefuhrt.
. Zeigt die Dialogbox <Modify> an und &ndert die gewéahlten Posten. Eine Kontrolle auf doppelte
hoddity . ; : .
Dateneingabe wird nicht ausgefihrt.
Delete Loscht den gewahlten Posten.
f Verschiebt die Anzeigeposition eines gewahlten Postens um einen Posten nach oben.
‘l,. Verschiebt die Anzeigeposition eines gewahlten Postens um einen Posten nach unten.
Registriert die anfanglich fur den ,Dive Style“ anzuzeigenden Daten in der Dialogbox <Edit>. Ein
Initial definition | Taychstil kann aus der Tauchstilliste ausgewahlt werden, indem die Schaltflache :_I mit der Maus
angeklickt wird. Ein Tauchstil kann auch Uber die Tastatur eingegeben werden.
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6.3.6. Wasserbedingungen (Water Cond.)

Die Wasserbedingungen kénnen unter Verwendung von bis zu 10 Buchstaben und Ziffern eingegeben werden. Bis zu
maximal 100 Wasserbedingungen kénnen registriert werden.

Fized items
Tank haterial | O .Service | Dive Style  Water Cond. | Diving Sutt £ Inner Yvear I Equipmerﬂ_il_"_
Acld
iy [e e (1
Bi==r=
Ik I Cancel Help

] Zeigt die Dialogbox <Add> an und fugt neue Posten hinzu. Eine Kontrolle auf doppelte Dateneingabe wird
nicht ausgefihrt.
. Zeigt die Dialogbox <Modify> an und andert die gewdahlten Posten. Eine Kontrolle auf doppelte
hoddify . . . .
Dateneingabe wird nicht ausgefihrt.
Delete Loscht den gewahlten Posten.

Verschiebt die Anzeigeposition eines gewéhlten Postens um einen Posten nach oben.

€ 1

Verschiebt die Anzeigeposition eines gewéhlten Postens um einen Posten nach unten.
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6.3.7. Tauchanzug / Innenbekleidung (Diving Suit / Inner Wear)

Der / die Tauchanzug / Innenbekleidung kann unter Verwendung von bis zu 20 Buchstaben und Ziffern eingegeben werden.
Bis zu maximal 100 Posten lassen sich registrieren.

Fixed items

Tank haterial | 0. .Service | Dive Style | Water Cond.  Diving Suit finner Year |E|::|uiprnen1 1 | *

—Diving Suit —Inner Wear Al
.......................................................................... e in
[MelEte
Initial defintion Initial defintion
= =

Ik I Cancel l Help

Die folgenden Operationen stehen sowohl fir Tauchanzug als auch fur Innenbekleidung zur Verfligung.

Zeigt die Dialogbox <Add> an und fugt neue Posten hinzu. Eine Kontrolle auf doppelte Dateneingabe wird

il nicht ausgefihrt.

Zeigt die Dialogbox <Modify> an und &ndert die gewahlten Posten. Eine Kontrolle auf doppelte

B Dateneingabe wird nicht ausgefuhrt.

Delete Loscht den gewahlten Posten.

1- Verschiebt die Anzeigeposition eines gewéhlten Postens um einen Posten nach oben.

J, Verschiebt die Anzeigeposition eines gewéhlten Postens um einen Posten nach unten.

Anfangliche Anzeige / Registriert die anfénglich fir ,Diving Suit” und ,Inner Wear“ anzuzeigenden Daten in

Initial definiti der Dialogbox <Edit>. Ein Tauchanzug und eine Innenbekleidung kénnen kann aus der Liste ausgewahlt
nitial definition
werden, indem die Schaltflache _'_I mit der Maus angeklickt wird. Tauchanzug und Innenbekleidung lassen

sich auch Uber die Tastatur eingeben.
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6.3.8 Ausriistung (Equipment)

Die Ausristung kann unter Verwendung von bis zu 10 Buchstaben und Ziffern eingegeben werden. Bis zu maximal 100
Ausrlstungsposten lassen sich registrieren.

Fixed items

D Service I Dive Style i Wiater Cond. i Diving Suit £ Inner Wiear  Eguipment I 1 ! *

o

Ald

iy [e e (1

[MelEte

Ik I Cancel Help

Zeigt die Dialogbox <Add> an und fligt neue Posten hinzu. Eine Kontrolle auf doppelte Dateneingabe wird

£k nicht ausgefuhrt.
. Zeigt die Dialogbox <Modify> an und andert die gewdahlten Posten. Eine Kontrolle auf doppelte
hoddify . A . .
Dateneingabe wird nicht ausgefihrt.
Delete Loscht den gewahlten Posten.

Verschiebt die Anzeigeposition eines gewéhlten Postens um einen Posten nach oben.

€ 1

Verschiebt die Anzeigeposition eines gewéhlten Postens um einen Posten nach unten.
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6.4. Tauchorte (Dive Locations)

Die in einem Protokoll abzuspeichernden Orte werden registriert.

Die Dialogbox <Dive Locations> wird angezeigt, wenn [Dive Locations (L)] aus dem MenU [Preferences (P)] in dem
<Hauptfenster> gewahlt wird.

Die Tauchstellen kénnen mit Klassifizierungen fir jeden Ort registriert werden. Wenn ein Ort aus der Liste der Orte im linken
oberen Teil der Dialogbox gewahlt wird, werden die fir jeden Ort registrierten Tauchstellen in der Liste der Tauchstellen im
rechten oberen Teil der Dialogbox angezeigt.

D Locations
~Location f Dive sie
Location Drve site
A e
i fotli
eleie Elzf=iz
| | [l e
Initial defintion Initsal detintion
ha ! >
K Cancel | Helg
] 4
Die Registrierung wird abgeschlossen, wenn Sie die Schaltflache —l mit der Maus anklicken, worauf das

Programm an das <Hauptfenster> zurtickkehrt. Da der Inhalt der abgeschlossenen Registrierung durch AQUALAND
GRAPH auch im Speicher abgespeichert wird, missen Sie diesen nicht mit jedem Starten neu registrieren.

. Cancel
Die Anderungen werden abgebrochen, indem Sie mit der Maus auf die Schaltflache —! oder Mauf die
Schaltflaiche #%| in der rechten oberen Ecke der Dialogbox klicken, wonach das Programm auf das <Hauptfenster>

zurlickkehrt.

Hinzufiigen und Anderungen von Daten erfolgt in der Dialogbox <Add> oder <Modify>.

ok
Wenn die Daten eingegeben werden, und danach die Schaltflache —l mit der Maus angeklickt wird, kehrt das
Programm an die Dialogbox <Dive Locations> zurtick, und die bearbeiteten Daten werden in de Liste angezeigt.
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6.4.1 Ort (Location)

Die Orte kénnen unter Verwendung von bis zu 20 Buchstaben und Ziffern eingegeben werden. Bis zu maximal 1000 Orte
lassen sich registrieren.

s Zeigt die Dialogbox <Add> an und fugt neue Posten hinzu. Eine Kontrolle auf doppelte Dateneingabe wird
nicht ausgefihrt.
. Zeigt die Dialogbox <Modify> an und andert die gewahlten Posten. Eine Kontrolle auf doppelte
Aoty . . . .
Dateneingabe wird nicht ausgefihrt.
Delete Loscht den gewahlten Posten.
f Verschiebt die Anzeigeposition eines gewahlten Postens um einen Posten nach oben.
‘l,. Verschiebt die Anzeigeposition eines gewéhlten Postens um einen Posten nach unten.
Registriert die anfanglich fur ,Location” anzuzeigenden Daten in der Dialogbox <Edit>. Ein Ort kann aus
Initial definition | ger Ortsliste ausgewdahlt werden, indem die Schaltflache :_I mit der Maus abgeklickt wird. Ein Ort kann
auch Uber die Tastatur eingegeben werden.

6.4.2 Tauchstelle (Dive Site)

Die Tauchstellen kénnen unter Verwendung von bis zu 20 Buchstaben und Ziffern eingegeben werden. Bis zu maximal 100
Tauchstellen lassen sich registrieren.

sl Zeigt die Dialogbox <Add> an und fugt neue Posten hinzu. Eine Kontrolle auf doppelte Dateneingabe wird
nicht ausgefihrt.
- Zeigt die Dialogbox <Modify> an und &ndert die gewahlten Posten. Eine Kontrolle auf doppelte
neimy Dateneingabe wird nicht ausgefihrt.
Delete Loscht den gewéhlten Posten. Der fiir dieseu Posten registrierte Inhalt wird auch geldscht.
Move Verschiebt eine gewahlte Tauchstelle an einen auderen Ort.

Verschiebt die Anzeigeposition eines gewéhlten Postens um einen Posten nach oben.

Verschiebt die Anzeigeposition eines gewahlten Postens um einen Posten nach unten.

(R
£

Registriert die anfénglich fur ,Dive Site“ anzuzeigenden Daten in der Dialogbox <Edit>. Eine Tauchstelle

Initial definition | kann aus der Tauchstellenliste ausgewahlt werden, indem die Schaltflache =1 it der Maus angeklickt
wird. Eine Tauchstelle kann auch Uber die Tastatur eingegeben werden.
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7. Ubertragung (Transfer)

Die Daten kénnen von der Armbanduhr auf einen Personal Computer Ubertragen werden.

Die Dialogbox <Transfer> wird angezeigt, indem Sie entweder auf die Schaltflache @l in dem <Hauptfenster> klicken
oder indem Sie [Transfer (T)] aus dem Men [Option (O)] wahlen.

End
Klicken Sie auf die Schaltflache —l wodurch das Programm an das <Hauptfenster> zuriickkehrt.

Bis zu maximal 9999 Datensétze kdnnen in einem einzigen Datenspeicherordner abgespeichert werden. Zuséatzliche Daten
kénnen nicht abgespeichert werden.

Tranzfer

Flace the watch onta the commurication urnit,
Chck, Start buttan to start transfer.
Chicl, End button to finizh progran.

End Serial part | Help |

Senial port
Die Dialogbox <Serial port> wird angezeigt, wenn Sie die Schaltflache ﬂl mit der Maus anklicken.

Die Nummer des seriellen Ports, der fir den Anschluss der Hyper Aqualand und die Kommunikationseinheit von der
Armbanduhr verwendet wird, wird hier eingestellt.

Serial port = x|

—Seral part
& COMT: " COM3 ™ COMS
k.
i COMZ  COmM4 " COME
Cancel
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7.1

. AnschlieBen der Kommunikationseinheit

SchlieBen Sie zuerst die Kommunikationseinheit (CMUT-01 oder CMUT-03) an den seriellen Port des Personal Computers
an, um die Daten von der Hyper Aqualand Ubertragen zu kénnen. Fur Informationen Uber die Verwendung der Hyper
Aqualand siehe die Bedienungsanleitung der Hyper Aqualand.

7.2. Ubertragung

AQUALAND GRAPH Ubertragt die Daten, wenn die Hyper Aqualand an der Kommunikationseinheit augeblacht ist. Fur
Informationen Uber die Verwendung der Hyper Aqualand siehe die Bedienungsanleitung der Hyper Aqualand.

1

. Schalten Sie die Hyper Aqualand auf den Ubertragungsmodus.
2.
3.

Bedienen Sie die Hyper Aqualand, um die zu Ubertragenden Daten aufzurufen.
Setzen Sie den Hyper Aqualand Ubertragungsstift in den mittleren Verbindungsstift der drei Verbindungsstifte ein.

Start
. Die Daten werden von der Hyper Aqualand gesandt, wenn die Schaltflache —! mit der Maus angeklickt

wird, worauf de Personal Computer mit dem Empfang der Daten beginnt. Wenn die Ubertragung beendet ist, wird eine
Dialogbox angezeigt, um den Anwender Uber die Beendigung der Datenlbertragung zu informieren. Falls die
Ubertragung nicht richtig ausgefiihrt wurde, wird eine Kommunikationsfehler-Warnmeldung angezeigt. In diesem Fall
sollten Sie die Verbindung des RS-232C Schnittstelle und die Verbindung zwischen der Hyper Aqualand und der

Start
Kommunikationseinheit Uberprifen. Klicken Sie danach erneut mit der Maus auf die Schaltflache

. Wenn unterschiedliche Daten Ubertragen werden sollen, wiederholen Sie den obigen Vorgang ab Schritt 2. Falls sich

die Hyper Aqualand nicht in dem Ubertragungsmodus befindet, wiederholen Sie den Vorgang ab dem Schritt 1.
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8. Protokolldaten hinzufugen

Die Protokolldaten kénnen zu den Daten hinzugefligt werden, die von der Armbanduhr tbertragen wurden.

Wenn Sie die Schaltflache @l im <Hauptfenster> mit der Maus anklicken oder [Edit (E)] in dem Mena [Files (F)] wéahlen,
wird die Dialogbox <Edit> fir das gegenwartig angezeigte Protokoll angezeigt.

Der Teil der lbertragenen Daten, der zu einem Protokoll gehért, das durch Ubertragung von Daten von der Armbanduhr
erstellt wurde, kann nicht bearbeitet werden.

x|
o [11/05/19% RepetMo. [T
Lacation PALAL BLUE CORNER Diver |John EROWN -
Dive zite I j Dive Master I j B
[ .Service | j Buddy |Bi"WHITE j Capacity. I_ L
5.1 Tirne Iﬁ :IH :ﬁ wieather Im il I_ haveme
Tirne In IW :ﬁ :ﬁ Temp. 2i.2 Centigrade: REwR I_ halene
Tirne Out IF :’a :i? B bermp IF Certigrade ml I_ e/ e
Dive Tirme IF :IH :ﬁ belir. s bernp IW Centigrade Diving Sui I j
Max, Depth a8 Wisibility H. | lmeiuear | =]
fve, Diepth 35k, visbipy, | m o W
S afety Stop I_ m I_ miky Dive Style I j I j Tark I ﬂ
Wwiater Cond, I j et I j
~Uzer custamized items Memn (S ampio Iog
|Entr_l.J j |Boat j
IF'ress.Gru:nup j IU j
ISutfaceIntvI ﬂ I ﬂ
lHep.Gmup ﬂ | ﬂ
<<Prev.rec. | Mest rec. > | Alburn ok Cancel Help
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Location

Die Daten werden angezeigt, welche in <Location Initial definition> der <Dive Locations> registriert
wurden.

Wenn Sie mit der Maus auf die Schaltflache _'_I klicken, wird eine Liste von registrierten Orten
angezeigt, und ein Ort kann aus dieser Liste gewahlt werden. Zuséatzlich kann auch ein Ort durch
Eingabe Uber die Tastatur registriert werden.

Dive Site

Die Daten werden angezeigt, welche in <Dive Site Initial definition> der <Dive Locations> registriert
wurden.

Wenn Sie mit der Maus auf die Schaltflache :_I klicken, wird eine Liste von registrierten
Tauchstellen angezeigt, und eine Tauchstelle kann aus dieser Liste ausgewahlt werden. Zusétzlich
kann eine Tauchstelle auch durch Eingabe Uber die Tastatur registriert werden.

D. Service

Die Daten werden angezeigt, welche in <Diving Service Initial definition> der <Fixed ltems>
registriert wurden.

Wenn Sie die Schaltflache :_I mit der Maus anklicken, wird eine Liste der registrierten Tauchdienste
angezeigt, und ein Tauchdienst kann aus dieser Liste gewé&hlt werden. Zuséatzlich kann ein
Tauchdienst auch durch Eingabe Uber die Tastatur registriert werden.

Diver

Die Daten werden angezeigt, welche in <Default diver> der <Fixed Items> registriert wurden.

Wenn Sie die Schaltflache :_I mit der Maus anklicken, wird eine Liste der registrierten Taucher
angezeigt, und ein Taucher kann aus dieser Liste ausgewéhlt werden. Zusétzlich kann ein Taucher
auch durch Eingabe Uber die Tastatur registriert werden.

Dive Master

Die Daten werden angezeigt, welche in <Default dive master> der <Fixed Items> registriert wurden.

Wenn Sie die Schaltflache _'_I mit der Maus anklicken, wird eine Liste der registrierten Tauchlehrer
angezeigt, und ein Tauchlehrer kann aus dieser Liste ausgewahlt werden. Zusétzlich kann ein
Tauchlehrer auch durch Eingabe Uber die Tastatur registriert werden.

Buddy

Die Daten werden angezeigt, welche in <Default buddy> der <Fixed Items> registriert wurden.

Wenn Sie die Schaltflache :_I mit der Maus anklicken, wird eine Liste der registrierten Mittaucher
angezeigt, und ein Mittaucher kann aus dieser Liste ausgewéahlt werden. Zuséatzlich kann ein
Mittaucher durch Eingabe Uber die Tastatur registriert werden.

Safety Stop

Geben Sie die Tiefe und die Zeit als numerische Werte ein.

Weather

Eine Liste der mit <Fixed Items> registrierten Wetterbedingungen wird angezeigt, wenn Sie die

Schaltflache _'_I mit der Maus anklicken, und eine Wetterbedingung kann aus der Liste ausgewahit
werden. Zusétzlich kénnen die Wetterbedingungen durch Eingabe Uber die Tastatur registriert
werden.

Temp.

Geben Sie die Temperatur als numerischen Wert ein.

Visibility

Geben Sie die Sichtweite als numerischen Wert ein.

Dive Style

Eine Liste der mit <Fixed Items> registrierten Tauchstile wird angezeigt, wenn Sie die Schaltflache

_'_I mit der Maus anklicken, und ein Tauchstil kann aus dieser Liste ausgewahlt werden. Zusatzlich
kann ein Tauchstil auch durch Eingabe Uber die Tastatur registriert werden.

Water Cond.

Eine Liste der mit <Fixed Items> registrierten Wasserbedingungen wird angezeigt, wenn Sie die

Schaltflache :_I mit der Maus anklicken, und eine Wetterbedingung kann aus dieser Liste
ausgewahlt werde. Zusétzlich kénnen die Wetterbedingungen auch durch Eingabe Uber die Tastatur
registriert werden.

Tank Capacity

Geben Sie die TankgréBe als numerischen Wert ein.

Pres. In

Geben Sie den Startdruck des Tanks als numerischen Wert ein.

Pres. Out

Geben Sie den Enddruck des Tanks als numerischen Wert ein.

Tank Consump.

Falls Sie die Schaltflache M‘ mit der Maus anklicken, wenn <Pres. In>, <Pres. Out>, <Ave. Depth>
und <Dive Time> registriert wurden, wird der Luftverbrauch an der Oberflache berechnet. Zusatzlich kann auch
nur der Verbrauch registriert werden, dann die Werte Uber die Tastatur eingegeben werden kénnen.
Tauchgénge, fir welche der Luftverbrauch an der Oberflache durch AQUALAND GRAPH berechnet werden
kann, weisen eine durchschnittliche Tiefe von 39 m oder mehr und eine Tauchzeit von 30 Sekunden oder mehr
auf. Da der Luftverbrauch an der Oberflache in Einheiten von 1 Minute berechnet wird, wird die in der
Berechnung verwendete Tauchzeit bei 0 bis 29 Sekunden abgerundet bzw. bei 30 bis 59 Sekunden
aufgerundet.
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Die Daten werden angezeigt, welche in <Diving Suit Initial definition> der <Fixed Items> registriert
wurden.

Diving Suit Wenn sie die Schaltflache :_I mit der Maus anklicken, wird eine Liste der registrierten Anzlige
angezeigt, und ein Anzug kann aus dieser Liste ausgewdhlt werden. Zusétzlich kann ein Anzug auch
durch Eingabe Uber die Tastatur registriert werden.

Die Daten werden angezeigt, welche in <Inner Wear Initial definition> der <Fixed Items> registriert
wurden.

Inner Wear Wenn Sie die Schaltflache _'_I mit der Maus anklicken, wird eine Liste der registrierten
Innenbekleidung angezeigt, und eine Innenbekleidung kann aus dieser Liste ausgewéhlt werden.
Zusétzlich kann die Innenbekleidung durch Eingabe Uber die Tastotur registriert werden.

Weight Geben Sie lhr Gewicht als numerischen Wert ein.

Wenn Sie die Schaltflache _'_I mit der Maus anklicken, wird eine Liste der Tankmaterialien
Tank angezeigt, die in <Fixed ltems> registriert wurden, und ein Tankmaterial kann aus dieser Liste
ausgewahlt werden. Zusétzlich kann ein Tankmaterial auch durch Eingabe Uber die Tastatur
registriert werden.

) Wenn Sie die Schaltflache :_I mit der Maus anklicken, wird eine Liste der Ausristung angezeigt, die
Equipment in <Fixed Items> registriert wurde, und eine Ausriistung kann aus dieser Liste ausgewahlt werden.
Zusétzlich kann eine Ausristung durch Eingabe Uber die Tastatur registriert werden.

Die Daten werden angezeigt, welche in <Initial definition> fir <Customized ltems> registriert

_Usef customized wurden. Wenn Sie die Schaltflache :_I mit der Maus anklicken, wird eine Liste der registrierten
items Posten und ihrer Inhalte angezeigt, und Posten kdnnen aus dieser Liste ausgewéhlt werden.
Zusétzliche kénnen Posten auch durch Eingabe Uber die Tastatur registriert werden.

Hier kdnnen Sie einen gewinschten Kommentar eingeben. Der Kommentar kann mit bis zu 400

Memo Buchstaben und Ziffern eingegeben werden.
Album | Animierte Abbildungen und Standbilder werden in einem Protokoll registriert.
. ) Ok | , . _— )
Wenn Sie die Schaltflache mit der Maus anklicken, werden die hinzugefligten Daten abgeschlossen, und das

Programm kehrt an das <Hauptfenster> zurlck.

==Prev rec. | [ext rec ==
oder

Zusatzlich kdnnen Sie die Schaltflache mit der Maus anklicken, um die bearbeiteten

Daten nach dem Abschlie3en der revidierten Daten zu verschieben.

Cancel i
Falls Sie auf die Schaltflache oder die Schaltflaiche #! in der rechten oberen Ecke der Dialogbox klicken,

werden die Anderungen abgebrochen, und das Programm kehrt an das <Hauptfenster> zuriick.

: . ) ==Prev.rec, Mext rec.== )
Die durch das Anklicken der Schaltflache oder mit der Maus abgeschlossenen Daten, bevor

Cancel
die Schaltflache _l angeklickt wird, werden nicht abgebrochen (verworfen).
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8.1. Neues Protokoll erstellen (Create New Log)

Ein neues Protokoll kann erstellt werden, ohne Daten von der Armbanduhr zu Ubertragen. Dies wird ausgefiihrt, wenn Sie ein
Protokoll beibehalten mdéchten, auch wenn keine zu Ubertragenden Daten vorhanden sind, wenn z.B. ein Tauchgang
ausgefihrt wird, ohne dass dabei die Armbanduhr getragen wird. Da keine Daten von der Armbanduhr Ubertragen werden,
kénnen die Grafiken der mit dieser Funktion erstellten Protokolle nicht angezeigt werden.

Eine leere Dialogbox <Create New Log> wird angezeigt, wenn Sie die Schaltflache gl in dem <Hauptfenster> mit der
Maus anklicken oder [Create New log (N)] in dem Mend [Files (E)] wéhlen.

. Cancel
Die Anderungen werden aufgehoben, wenn Sie mit der Maus auf die Schaltflache —l oder die Schaltflache X
in der rechten oberen Ecke der Dialogbox klicken, worauf das Programm an das <Hauptfenster> zurlickkehrt.

Create new log ' =

s [10/30/2002 ~| RepetMo. |

Location I j Diver I j
Dive site I j Dive Master I j 7

ark, Pres.

D Service | ﬂ Euddy | j Reiai I_ L

5.1.Time I_ :I_ :I_ Weather Iﬁ Al I_ higreme

Time In I_ :I_ :I_ Temp. I_ Centigrade e I_ hirome

Time Out I_ :I_ :I_ Bnve i bemp I_ Centigrade ml I_ Hiegiome o

Dive Time I_ :I_ :I_ bin.w.temp I_ Centigrade Diving St I j
ks Depth I_ m igibility H. I_ m Innerg"l..-\-"ear I ﬂ
Ave. Depth I_ i Yisibility 4. I_ m et I_ kg

Safety Stop I_ m I_ ik Dive Shyle I ll | j Sl I j

Water Cond. I j e e I j

—zer customized items

| =
| -
|
I

Memo

Lefle]Le]

Album | k. Cancel Help

Da <Date> und <Repet. No.> erforderliche Posten sind, kdnnen die Daten nicht registriert werden, wenn diese Posten nicht
eingegeben werden.

Geben Sie das Jahr, den Monat und den Kalendertag als numerische Werte ein.

Date Klicken Sie mit der Maus auf die Schaltflache :_I,um eine Kalenderdialogbox fur die Eingabe des
Datums anzuzeigen.

Geben Sie die Anzahl der Wiederholungen der Tauchgéange als numerischen Wert ein. Ein

Repet. No numerischer Wert von 0 bis 9 kann eingegeben werden.

Obwohl die Daten auf die gleiche Weise wie fiir Protokolldaten hinzufligen eingegeben werden kdnnen, kénnen hier auch die
folgenden Daten eingegeben werden.
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Ave. Depth Geben Sie die durchschnittliche Tiefe als numerischen Wert ein.

Max. Depth Geben Sie die maximale Tiefe als numerischen Wert ein.

Ave. w. temp Geben Sie die durchschnittliche Wassertemperatur als numerischen Wert ein.

Min.w. Temp Geben Sie die minimale Wassertemperatur als numerischen Wert ein.

S.I.Time Geben Sie die Wasserspiegel-Rastzeit in Stunden, Minuten und Sekunden (HH:MM:SS) ein.

Time In Geben Sie die Startzeit des Tauchganges in Stunden, Minuten und Sekunden (HH:MM:SS) ein.

Time Out Geben Sie die Endzeit des Tauchganges in Stunden, Minuten und Sekunden (HH:MM:SS) ein.

Dive Time Geben Sie die Dauer des Tauchganges in Stunden, Minuten und Sekunden (HH:MM:SS) ein.

| o | | | L
Die Daten werden registriert, indem Sie die erforderlichen Daten eingeben und danach die Schaltflache anklicken.
Wenn die Registrierung beendet ist, wird eine Dialogbox angezeigt, die Sie danach fragt, ob ein zuséatzliches neues Protokoll
erstellt werden soll oder nicht. Mo |
Das Programm kehrt an das <Hauptfenster> zurlick, wenn Sie die Schaltflache — mit der Maus anklicken.

. . Tes | : : .

Falls Sie die Schaltflache mit der Maus anklicken, kehrt das Programm an die Dialogbox <Create New Log>
zurtick.

Die friher in die Dialogbox <Create New Log> eingegebenen Daten werden zu diesem Zeitpunkt angezeigt.

8.2. Bearbeiten (Edit)

Das gegenwartig angezeigte Protokoll kann bearbeitet werden.
@l in dem

Die Dialogbox <Edit> des gegenwartig gewéahlten Protokolls wird angezeigt, wenn Sie die Schaltflache
<Hauptfenster> mit der Maus anklicken, oder wenn [Edit (E)] aus dem Men [Files (E)] gewéhlt wird.

Obwohl der grundlegende Vorgang gleich wie fur Protokolldaten hinzufuigen ist, kann der Teil der Daten, die fir ein Protokoll
{ibertragen wurden, das durch Ubertragung der Daten von der Armbanduhr erstellt wurde, nicht bearbeitet werden.

8.3. Loschen (Delete)

Die Protokolldaten, die Sie 16schen mdchten, sind aus der Tauchliste zu wahlen, nachdem das <Hauptfenster> auf die
Tauchliste umgeschaltet wurde.
Die gewéhlten Protokolldaten werden geldscht, indem [Delete (D)] in dem Mend [Files (F)] wéhlen.
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8.4. Album editieren

Standbilder und animierte Bilder werden registriert.

oK

Wenn Sie die Schaltflache —l mit der Maus anklicken, wird das Registrieren der Abbildungen abgeschlossen,
und das Programm kehrt an das <Hauptfenster> zurtick.

Die registrierten Abbildungen werden in dem Albumanzeigebereich in dem <Hauptfenster> als Thumbnails angezeigt.

Cancel
Die Registrierung wird abgebrochen, wenn Sie mit der Maus auf die Schaltflache —l oder auf die Schaltflache

E.l in der rechten oberen Ecke der Dialogbox klicken, worauf das Programm an das <Hauptfenster> zuriickkehrt.

Acied Eine neue Abbildung hinzufligen an der durch das Anklicken mit der Maus gewéhlten Position.

Delete Eine durch Anklicken mit der Maus gewéhlte Abbildung léschen.

Eine Abbildung einfangen und eine Abbildung fir die Thumbnail-Anzeige wahlen, wie Sie es aus den
animierten Abbildungen wiinschen, die Sie durch Anklicken mit der Maus auswéhlen.
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8.4.1. Abbildung hinzufiigen

Wabhlen Sie eine Position, an der Sie eine Abbildung hinzufligen méchten, indem Sie diese mit der Maus anklicken. Die
Abbildung wird an der gewahlten Position hinzugefugt.

Wenn Sie die Schaltflache &l mit der Maus anklicken, wird eine Dialogbox fiir die Wahl einer Datei angezeigt.
Wabhlen Sie die Bilddatei, welche Sie registrieren mochten.

Die Dateien der Standbilder, die registriert werden kénnen, sind JPEG/BMP-Dateien.

Dateien der animierten Bilder, die registriert werden kénnen, sind AVI-Dateien, die auf Ihrem Personal Computer
wiedergegeben werden kénnen.

Eine Dialogbox fiir die Anderung der Thumbnails wird angezeigt, wenn eine animierte Bilddatei hinzugefiigt wurde. (Fur
weitere Einzelheiten siehe Abschnitt ,,8.4.3. Thumbnails dndern®.)

8.4.2. Abbildung I6schen

Wabhlen Sie die zu I6schende Abbildung, indem Sie diese mit der Maus anklicken.

Delete
Die gewahlte Abbildung wird geldscht, wenn Sie die Schaltflache mit der Maus anklicken.

8.4.3. Thumbnails dndern

Die Abbildungen von animierten Bilddateien fur die Thumbnail-Anzeige kénnen bezeichnet werden, indem ein beliebiges Bild
unter den animierten Abbildungen eingefangen wird. K
Die angezeigte Abbildung wird als eine Thumbnail-Abbildung bezeichnet, wenn Sie die Schaltflache mit der

Maus anklicken. s |
Die Thumbnails verbleiben unverandert, wenn Sie die Schaltflache oder die Schaltflache il in der rechten
oberen Ecke der Dialogbox anklicken.

(e thumnail

Ik Cancel | Help

"3 Beginn die Wiedergabe einer animierten Abbildung.

Schaltet die animierte Abbildung wéahrend der Wiedergabe auf Pause.

Ll » I

Klicken Sie mit der Maus auf und , um mit der Wiedergabe wieder fortzusetzen.

|+ | | Kehrt an den Beginn der animierten Abbildung zurlick.
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8.4.4. Protokoll importieren (Import Log)

Die Protokolldaten kénnen importiert werden.
Die Dialogbox <Select Folder> wird angezeigt, wenn [Import Log (I)] aus dem Menu [Option (O)] in dem <Hauptfenster>
gewahlt wird. (FUr weitere Einzelheiten siehe Abschnitt ,,6.1.6. Ordner wahlen*.)

Sowohl die exportierten Daten als auch die Daten von einer alteren Version kénnen importiert werden.

* Die Daten werden geladen, wenn ein Ordner bezeichnet wird, in welchem exportierte Daten von AQUALAND GRAPH
Ver. 2.0 oder Ver. 2.1 abgespeichert wurden.

* Die Daten werden geladen, wenn ein Ordner bezeichnet wird, in welchem AQUALAND GRAPH Ver. 2.0 oder Ver. 2.1
Protokolldaten gespeichert wurden.

* Die Daten werden geladen, wenn ein Ordner bezeichnet wird, in welchem Daten der AQUALAND GRAPH fiir
Windows Ver. 1 gespeichert wurden. Die Originaldaten werden nicht geldscht.

* Die Daten werden geladen, wenn ein Ordner bezeichnet wird, in welchem DOS-Daten abgespeichert wurden.

8.4.5. Protokoll exportieren (Export Log)

Die AQUALAND GRAPH Daten kdnnen exportiert werden.
Die Dialogbox <Export Log> wird angezeigt, wenn Sie die gewlinschten Tauchdaten aus der <Tauchliste> aus dem

<Hauptfenster> wéhlen und entweder die Schaltflache El mit der Maus anklicken oder [Export Log (E)] aus dem Meni
[Option (Q)] wahlen.

Export Log
~Export data type Bl
" Log only
Cancel
" Log and diving record
* Log, diving record and album recaord Help
Nur ein Protokoll wird exportiert. O |
Log Only Die Dialogbox <Name zuordnen und speichern> wird angezeigt, wenn Sie die Schaltflache
mit der Maus anklicken.
Ein Protokoll und die Tauchdaten werden exportiert.
Log and Diving P Q.
record Die Dialogbox <Select Folder> wird angezeigt, wenn Sie die Schaltfliche —————__1 mit der Maus

anklicken. (Fir weitere Einzelheiten siehe Abschnitt , 6.1.6. Ordner wéhlen®.)

Alle Daten einschlieBlich Albumdaten werden exportiert. OK

Log, Diving record | pje pialogbox <Select Folder> wird angezeigt, wenn Sie die Schaltflache —————1 mit der Maus
and album record | anklicken. (Fiir weitere Einzelheiten siehe Abschnitt ,6.1.6. Ordner wahlen®.)
Die in dem Album verwalteten Bilddateien werden ebenfalls in die bezeichnete Datei kopiert.

Die mit ,Log Only“ exportierten Dateien kénnen mit AQUALAND GRAPH nicht importiert werden. Um Dateien mit
AQUALAND GRAPH importieren zu kénnen, exportieren Sie die Dateien mit ,Log and Diving record” oder ,Log, Diving
record and album record".
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9. Tauchliste

Schalten Sie das Display um, wenn sich das <Hauptfenster> in dem Albumanzeigemodus befindet.

9.1. Sortieren

Wenn irgendwelche in der <Tauchliste> angezeigte Posten mit der Maus angeklickt werden, werden die Daten unter
Verwendung dieses Postens als Schllssel sortiert. Die Reihenfolge der Sortierung wird zwischen ansteigender und
abfallender Reihenfolge umgeschaltet, wenn die Maus angeklickt wird.

9.2. Protokollposten wahlen (Select Log ltem)

Die Dialogbox <Select Log ltem> wird angezeigt, wenn [Select Log Item (I)] aus dem Meni [Display (L)] im <Hauptfenster>
gewahlt wird.

Die in der <Tauchliste> anzuzeigenden Posten kénnen gewéahlt werden.
Die in der Liste der Posten auf der rechten Seite des Displays angezeigten Posten sind die Posten, die tatsachlich angezeigt

werden.

oelect log item - |
E.IE ................. I :I.ﬁ_.l.- ..........................................
B bemp — Fepet.Ma. =
Diive Style Driveer
Chiving St Lozation
E quipment Dive zite
|nrner Wear 0. Service
tin. . kemp Dive Mazter
Frez. In s Buddy
Pres. Out. — |5.1.Time
Safety Stop.Depth Time In 1‘ ! Jr
Safety Stop. TIME Tirne Clut ——
T ank Capacity i Dive Time
T ank M aternial e Depth oK
Temp. M aw. Depth
Wigibility H. I =er Articlel —
Wigibility W | =zer Article Contentl Cancel
Wwhater Baody =zer Article
Wwater Cond. I zer Article Content2
Wwieather _ﬂ zer Articled _ﬂ Help

Die Registrierung wird abgeschlossen, wenn Sie die Schaltflache Ll mit der Maus anklicken, worauf das

Programm an das <Hauptfenster> zuritickkehrt. Da die abgeschlossenen Registrierungsinhalte von AQUALAND GRAPH im
Speicher abgespeichert wird, miissen diese nicht bei jedem Start registriert werden.

. Cancel
Die Anderungen werden abgebrochen, wenn Sie die Schaltflache —l oder die Schaltflache %! in der rechten
oberen Ecke der Dialogbox mit der Maus anklicken, worauf das Programm an das <Hauptfenster> zuriickkehrt.
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Hinzufligen von angezeigten Posten
Wenn ein Posten, den Sie anzeigen mdchten, aus der Liste der Posten an der rechten Seite des Displays gewéhlt wird, und

i
Sie die Schaltflache —l mit der Maus anklicken, wird der gewahlte Posten in die Liste an der rechten Seite des

Displays verschoben.

Léschen von angezeigten Posten
Wenn ein Posten, den Sie nicht langer anzeigen mdchten, aus der Liste der Posten an der rechten Seite des Displays

<5
gewahlt wird, und Sie die Schaltflache —l mit der Maus anklicken, wird der gewéhlte Posten in die Liste an der
linken Seite des Displays verschoben.

Anderung der Position von angezeigten Posten
Sie kénnen die Anzeigeposition eines Postens andern, indem Sie die Posten, flr den Sie die Position andern méchten, aus

der Liste der Posten an der rechten Seite des Displays wahlen und die Schaltflache ll oder i.‘ mit der Maus

anklicken.

9.3. Suche (Search)

Eine Suche wird in der <Tauchliste> ausgefihrt, um nur die Daten anzuzeigen, welche den bezeichneten Schlissel

ausmachen. ﬁl
Die Dialogbox <Search> wird angezeigt, wenn Sie mit der Maus auf die Schaltflache in dem <Hauptfenster> klicken
oder [Search (S)] in dem Menu [Display (L)] wahlen. Wenn die Suchbedingungen spezifiziert sind und die Schaltflache

Qf
—l mit der Maus angeklickt wird, wird eine Liste von Daten angezeigt, welche die Ubereinstimmenden
Buchstaben enthalt.

Es werden jedoch alle Daten angezeigt, welche die gesuchten Buchstaben enthalten. Falls Sie z.B. die Buchstaben ,john® fr
die Suche nach Tauchern eingeben, werden alle Taucher angezeigt, deren Namen die Buchstaben ,john* enthalten, wie zum
Beispiel ,Johnston®, ,Johnson®, ,Upjohn“ und ,John Smith.
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]

[rate I / | ! |
Diiver I j
Location I j WWeather I j
Dive site I j Temp. I T atleast
D Service I j M. w.temp I T atleast
Dlive Mazter I j YWizibility H. I i at leazt
Buddy | j Yigibiliby W I m at least

Dive Style I j | j
Driving St I j E quipment I j
Inner Wear I j Water Cond. I j
Tank I j oy S

Uszer customized items

Dive Time I min at least K.emyard
bl . Drepth I m at least I
Ave. Depth | m at leazt I

k. | Cancel | Help

Die Funktion Suche kann in dem Modus Suche nicht verwendet werden.
Wenn Ubertragung oder Neues Protokoll erstellen in dem Modus Suche ausgefiihrt wird, wird die Wahl abgebrochen und alle
Protokolle werden angezeigt.

Um von der Suchanzeige an die normale Anzeige zurilickzukehren, klicken Sie entweder mit der Maus auf die Schaltflache
ag

&2 | h dem <Hauptfenster> , oder wahlen Sie [Search (S)] in dem Men0 [Display (L)]-

9.4. Protokollliste drucken (Print Log List)

Sie kénnen die Tauchliste ausdrucken. Nur die unten aufgefihrten Posten werden ausgedruckt.

* Datum (Date)

* Anzahl der Wiederholungen (Repet. No.)
* Ort (Location)

* Tauchstelle (Dive Site)

* Wetter (Weather)

Obwohl das Ausdrucken normalerweise auf Papier des Formats A4 erfolgt, kdnnen die VergréBerung und andere Parameter
mit Hilfe der Eigenschaften des Druckertreibers gedndert werden.
Fir Informationen Uber den Vorgang fur die Einstellung des Druckertreibers siehe die Bedienungsanleitung des Druckers.
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10. Grafik anzeigen (Graph)

Eine Grafik flir die Tauchdaten in dem <Protokollanzeigebereich> in dem <Hauptfenster> wird angezeigt. Die mit Neues
Protokoll erstellen hinzugefligten Daten werden in der Grafik nicht dargestellt.

Das <Grafikfenster> wird angezeigt, wenn Sie die Schaltflache im <Hauptfenster> mit der Maus anklicken oder
[Graph (G)] aus dem Men [Display (L)] wahlen.

Wenn die Tauchlistendaten aus der <Tauchliste> in dem <Hauptfenster> gewahlt werden, wahrend das Grafikfenster
angezeigt wird, wird eine Grafik angezeigt, welche dem gewaéhlten Protokoll entspricht. Im Falle der Wahl von mehreren
Satzen von Tauchdaten, kdnnen bis zu maximal 8 Datenséatze iberlagert angezeigt werden.

Die Grafikanzeige andern nicht, wenn mehr als 8 Datenséatze gewéhlt werden. Der Grafikcursor kann durch Anklicken der
Maus auf der Schaltflache Grafikcursor Verschieben verschoben werden. Die Daten an der Position des Cursors sind in der
Legende angezeigt.

Stellt die Hintergrundanzeige und andere
Grafikeinstellungen ein.

Stellt die Anzeige der Linien ein, die auf
der Grafik angezeigt werden.

Druckt die Grafik aus, wie diese am
Bildschirm erscheint.

Zeigt das <Hauptfenster> als das oberste
Fenster an.

Beendet das <Grafikfensters.
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Verschiebt der Grafikcursor an den ersten
Datensatz.

Verschiebt der Grafikcursor in Einheiten von
5 Minuten auf vorhergehende Daten.

Verschiebt den Grafikcursor an den
vorhergehenden Datensatz.

Verschiebt den Grafikcursor an den nachsten
Datensatz.

Verschiebt den Grafikcursor in Einheiten von
5 Minuten an die nachsten Daten.

Verschiebt den Grafikcursor an den letzten
Datensatz.

AN

10.1. Panel-Einstellungen (Panel Settings)

L . . ) o . Panel Settings . )
Die Dialogbox <Panel Settings> wird angezeigt, wenn Sie die Schaltflache mit der Maus anklicken.

Panel Settings Ed I

e e e e

i Panel Colar

-
-

| Legend color | |

[T 3Dimensions

—hackground —Grid
" Salid Color ¥ On
e[ Calor ... | -
¥ Gradation
tart Color —Cursor Line
End Calar - Calar . | -

" Dizplay Inage

£ Streteh
il Ol

& Certer
Cancel

IfmEge...
Help
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Panel Calor Stellt die Farbe auBerhalb der Grafik ein.

Legend calor | Stellt die Farbe der Legende ein.

3 Dimensions Schaltet zwischen 2D und 3D Display um.

Hintergrund (Background)

Solid Color Stellt die Hintergrundfarbe des Displays ein.

Stellt die Startfarbe und die Endfarbe der Abstufung ein. Der Hintergrund wird danach mit der

Gradation Farbabstufung angezeigt.

Bezeichnet eine Standbilddatei, die fir die Anzeige verwendet wird. Das Standbild wird dann fir den
Hintergrund angezeigt. Entweder eine JPEG- oder eine BMP-Datei kann gewéahlt werden.

Stretch Die GroBe des Standbildes wird eingestellt, um in die Grafik zu passen.
Display Image Anwender-Originaldateien kénnen nicht eingestellt werden.
Tile Standbilder von Anwender-Originaldateien werden in Reihen angezeigt, wenn
sie kleiner als der Hintergrundbereich sind.
Center Standbilder von Anwender-Originaldateien werden in der Mitte in ihrer
OriginalgréBe angezeigt.

Gitter (Linien) (Grid (Lines))

On Stellt ein, ob die Gitterlinien angezeigt werden oder nicht.

Calar ... | Stellt die Farbe der Gitterlinien ein.

Cursorlinien (Cursor (Lines))

Stellt die Farbe der Cursorlinien ein.

10.2. Linientyp einstellen (Set Line Type)

— . . . - . setLine Type| .
Die Dialogbox <Set Line Type> wird angezeigt, wenn Sie die Schaltflache mit der Maus anklicken.

Stellen Sie den Linientyp durch Wahl einer Liniennummer ein. Sowohl die Linienfarbe als auch die Linienbreite kénnen

geéndert werden.

Set Line Type

Line number |L|3_:;|E-n|:| rumber] _ﬂ

Line colar Colar | - Cancel
Line wricth i1 :I Help

Zusétzlich wird eine ahnliche Dialogbox fiir die Anderung des Linientyps angezeigt, wenn Sie auf die im Grafikanzeigebereich
angezeigte Legende klicken. In diesem Fall kénnen jedoch die Liniennummern nicht gedndert werden.
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10.3. Grafik drucken

Print
Die Grafik wird ausgedruckt, wie sie am Bildschirm erscheint, wenn Sie die Schaltflache —! mit der Maus

anklicken.

Obwohl das Ausdrucken normalerweise auf Papier des Formats A4 erfolgt, kénnen die VergréBerung und andere Parameter
geandert werden, indem die Eigenschaften des Druckertreibers gedndert werden. Fir Informationen Uber den Vorgang fir
die Einstellung des Druckertreibers siehe die Bedienungsanleitung des Druckers.
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11. Protokoll drucken (Print Log)

Die in der <Tauchliste> in dem <Hauptfenster> gewéahlten Daten werden ausgedruck.

-
Die Dialogbox <Print> wird angezeigt, wenn Sie die Schaltflache ﬁl in dem <Hauptfenster> mit der Maus anklicken oder
[Print (P)] aus dem Menu [Files (F)] wahlen. Da eine Auswahl an Druckmustern angezeigt wird, wahlen Sie das gewlinschte
Muster durch Anklicken mit der Maus.

v L':'g Frint

v Graph Prewiewm

W Album Cancel
Help

Lo Wenn durch Anklicken mit der Maus abgehakt, werden Muster angezeigt, die fur das Ausdrucken des Protokolls
9 verwendet werden.

Graph Wenn durch Anklicken mit der Maus abgehakt, werden Muster angezeigt, die fir das Ausdrucken einer Grafik
p verwendet werden.

Album Wenn durch Anklicken mit der Maus abgehakt, werden Muster angezeigt, die fir das Ausdrucken einer Albums
verwendet werden.

11.1. Druck (Print)

Eine Dialogbox fiir das Drucken wird angezeigt, wenn Sie die Schaltflache Ll mit der Maus anklicken.

Obwohl das Ausdrucken normalerweise auf Papier des Formats A4 erfolgt, kénnen die VergréBBerung und andere Parameter
geandert werden, indem die Eigenschaften des Druckertreibers eingestellt werden. Fir Informationen Uber den Vorgang der
Einstellung des Druckertreibers siehe die Bedienungsanleitung des Druckers.
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11.2. Druckvorschau (Print Preview)

Prewview
Eine Druckvorschau wird angezeigt, wenn Sie die Schaltflache 4| mit der Maus anklicken.

<< Prev, | Mext > | page 1
Feduce | Erlaree |
7/15/1995 [GUAM BLUE CORMER]
5.1 Time 12:00:00 Diiver Bill'wHITE
Dive Master
Time In Ave. Depth Tirme Out Buddy John BROWMN
03:51:02 154 m 04:32:04 D Service
Max. Depth Safety Stop Ly L
Fres. In Kglcm?
223m Dive Time m, Fres. Out, Kglcmz
12:41:02 mn Air Cansum. Kadem2/rin
Diving Suit weather FIME Yizibility H. m
Inner Wear Temp. 306 Centigrade.~ Wisibility . M
Wieight Kg Avewtemp 18,0 Centigrade  “Water Cond,
Tank Minwtemp 176 Centigrade  Access
E quipment
Sample log
Mo.ofiw/eights 4 Bkgs
Wi, 15m
SeaCondition Good
Fish Squid

. . . Reduce Enlarge
Der Maf3stab der Vorschauanzeige kann durch Anklicken der Schaltflache oder

Maus geandert werden. Der MaBstab kann in Einheiten von 10% im Bereich von 40% bis 100% geé&ndert werden.

mit der
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12. HTML-Dokument erstellen (Create HTML Document)

Ein HTML-Dokument kann anhand der in der <Tauchliste> in dem <Hauptfenster> gewéahlten Daten erstellt werden.

Die Dialogbox <Create HTML Document> wird angezeigt, wenn Sie die Schaltflache @l in dem <Hauptfenster> mit der
Maus anklicken, oder wenn [Create HTML Document (H)] in dem Mend [Files (F)] gewahlit wird. Da die Icons als Muster der
HTML-Dokumente angezeigt werden, wéhlen Sie das gewlnschte Muster, indem Sie es mit der Maus anklicken.

V¥ Log
¥ Graph

v Album

~hackground save I
* Mone
Prewviewn
{ Colar
Cancel
i MiEGE:.,
Help

Title

Geben Sie den Titel der Webseite ein. Die Titel kdnnen unter Verwendung von bis zu 100 Buchstaben und
Ziffern eingegeben werden.

Wenn nur ein Datensatz aus der Tauchliste gewéahlt wurde, werden das Datum (Kalendertag), die Anzahl
der Wiederholungen und der Ort angezeigt.

Wenn mehrere Datensatze gewahlt wurden, wird ,DIVING LOG" angezeigt.

Log

Wenn durch Anklicken mit der Maus abgehakt, werden Muster angezeigt, die fir das Ausdrucken eines
Protokolls verwendet werden.

Graph

Wenn durch Anklicken mit der Maus abgehakt, werden Muster angezeigt, die flr das Ausdrucken einer
Grafik verwendet werden.

Album

Wenn durch Anklicken mit der Maus abgehakt, werden Muster angezeigt, die flir das Ausdrucken eines
Albums verwendet werden.

Background

Sie kdnnen den Hintergrund der Webseite einstellen.

Eave

HTML-Dokument speichern fur das gewahlte Muster.

Prewviewn

Startet den Webbrowser in lhrem Personal Computer.
Der gestartete Webbrowser ist der Webbrowser, der dem HTML-Dokument auf Grund des
Dateizusammenhangs entspricht.
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12.1. Hintergrund einstellen

Ein Hintergrund kann fir eine Webseite eingestellt werden.

None Kein Hintergrund wird eingestellt.

Eine Dialogbox fur die Wahl der Hintergrundfarbe wird angezeigt. Die gewéhlte Farbe wird zur

Color - Hintergrundfarbe.

Eine Dialogbox fur die Wahl einer Standbilddatei wird angezeigt. Das gewahlte Standbild wird

Image - zum Hintergrund. Entweder JPEG- oder BMP-Dateien kénnen gewahit werden.

12.2. HTML-Datei speichern

Die Dialogbox <Name zuordnen und speichern> wird angezeigt.

Waéhlen Sie einen Ordner, in welchem die Datei abgespeichert werden soll, und geben Sie den Namen fiir die HTML-Datei
ein. Ein HTML-Dokument wird in dem gewahlten Ordner erstellt, und die entsprechenden Bilddateien werden in den Ordner
kopiert.

Die Namen der Bilddateien werden automatisch zugeordnet, damit keine doppelte Benennung in einem Ordner vorkommt.
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13. Reisebericht (Trip Summary)

Mehrere Séatze von Protokolldaten kénnen gemeinsam in Form von Reiseberichten verwaltet werden.
Die Protokolldaten kdnnen nur in einem einzigen Reisebericht registriert werden.

13.1. Reisebericht registrieren

Die Reiseberichte kénnen registriert werden, indem Sie den nachfolgend beschriebenen Vorgang befolgen.

1. Schalten Sie das <Hauptfenster> auf den <Tauchlisten-Anzeigemodus>.
2. Wahlen Sie die Daten aus der Tauchliste, die Sie in dem Reisebericht registrieren mdchten.

3. Die Dialogbox <Trip Summaries> wird angezeigt, wenn Sie die Schaltflache EI mit der Maus anklicken, oder wenn
[Trip Summary (T)] aus dem Menu [Files (E)] gewéhlt wird.
4. Der gewéhlte Reisebericht wird hinzugefligt, wenn ein vorhandener Reisebericht gewahlt und die Schaltflache

on
—I mit der Maus angeklickt wird.

Al
Ein neuer Reisebericht wird erstellt, wenn Sie die Schaltflache _l mit der Maus anklicken.

Trip Summaries

Title Diate

030620010 - 0307 2001

Ao

]y

End

Help

Falls sowohl registrierte Daten als auch nicht registrierte Daten in der Tauchliste fur einen Reisebericht gewéhlt wurden, dann
werden die nicht registrierten Daten zu dem Reisebericht der registrierten Daten hinzugeftigt.
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Neuen Reisebericht erstellen

Trip Summary modify

Title
Diste M9 995 4 TiZE2001 -]
w -
w -
w -
w -
w -
w -
w -
- -
hermo
Album ok Cancel Help
Title Geben Sie einen Titel ein, der fur die Liste der Reiseberichte angezeigt werden soll. Die Titel kdnnen mit bis zu 40
Buchstaben und Ziffern eingegeben werden.
Dat Geben Sie das Jahr, den Monat und den Kalendertag als numerische Werte ein.
ate
Klicken Sie mit der Maus auf die Schaltflache :_I, um die Dialogbox flr die Eingabe des Datums anzuzeigen.
Die Daten werden angezeigt, welche in <Initial definition> von <Customize> registriert wurden.
Trip Summary Eine Liste der registrierten Posten und ihrer Inhalte wird angezeigt, wenn Sie die Schaltflache :_I mit der Maus
ltems anklicken. Sie kénnen dann den gewlinschten Posten aus der Liste auswahlen. Zusétzlich kénnen die Posten auch durch
Eingabe liber die Tastatur registriert werden.
Memo Hier kénnen Sie auf Wunsch einen Kommentar eingeben. Der Kommentar kann mit bis zu 400 Buchstaben und Ziffern
eingegeben werden.
A lbum | Animierte Abbildungen und Standbilder werden in einem Protokoll registriert.
- ) 0K | , , _— . ,
Wenn Sie die Schaltflache mit der Maus anklicken, werden die hinzugefligten Daten abgeschlossen, und die

Dialogbox <Trip Summary> wird angezeigt.

Cancel
Klicken Sie auf die Schaltflache —l oder die Schaltflache #! in der rechten oberen Ecke der Dialogbox, um die
Anderungen abzubrechen, worauf das Programm auf die Dialogbox <Trip Summaries> zuriickkehrt.
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13.2. Reisebericht einstellen (Customize)

Die in einem Reisebericht abzuspeichernden Reiseberichtposten und ihre Inhalte werden registriert.

Customize

—tems ! Content:
tems Contents
Add A
ot ilee iy
[=1 =]
ia 1-
]
—Initial definition |
ttems Contents
H E
| il
-] -
- -
i [
=] e &
~ E
H =
|
Die Registrierung wird abgeschlossen, wenn Sie die Schaltflache Ll mit der Maus anklicken, worauf das

Programm an die Dialogbox <Trip Summary> zuriickkehrt.
Da die abgeschlossenen Registrierungsinhalte durch AQUALAND GRAPH im Speicher abgespeichert werden, missen

diese nicht mit jedem Starten neu registriert werden. o l _
Die Anderungen werden abgebrochen, indem Sie mit der Maus auf die Schaltflache oder auf die Schaltflache #%
in der rechten oberen Ecke der Dialogbox klicken, worauf das Programm an die Dialogbox <Trip Summary> zuriickkehrt.

Die Daten kdnnen in der Dialogbox <Add> oder <Modify> hinzugefligt bzw. gedndert werden.

QF
Wenn Daten eingegeben werden und Sie die Schaltflache _l mit der Maus anklicken, kehrt das Programm an
die Dialogbox <Customize> zurlick, und die bearbeiteten Daten werden in der Liste angezeigt.
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Posten (Items)

Die Posten kénnen mit bis zu 20 Buchstaben und Ziffern eingegeben werden. Bis zu maximal 100 Posten lassen sich
registrieren.

s Zeigt die Dialogbox <Add> an und fligt neue Posten hinzu. Eine Kontrolle auf doppelte Eingabe wird nicht
ausgeflhrt.
Zeigt die Dialogbox <Modify> an und andert die Namen der angewahlten Posten. Eine Kontrolle auf
Mot doppelte Eingabe wird nicht ausgefihrt. Die Informationen Uber den Inhalt bleiben erhalten, auch wenn der
ooy Name eines Postens geéndert wird.
Delete Loscht den gewahlten Posten. Der fir diesen Posten registrierte Inhalt wird ebenfalls geléscht.
4'- Verschiebt die Anzeigeposition eines gewahlten Postens um einen Posten nach oben.
‘l,. Verschiebt die Anzeigeposition eines gewéhlten Postens um einen Posten nach unten.

Inhalt (Contents)

Die Inhalte kdnnen mit bis zu 20 Buchstaben und Ziffern eingegeben werden. Bis zu maximal 100 Inhalte lassen sich
registrieren.

Zeigt die Dialogbox <Add> an und fugt die Inhalte hinzu. Eine Kontrolle auf doppelte Eingabe wird nicht

v ausgeflhrt.

- Zeigt die Dialogbox <Modify> an und andert den angewahlten Inhalt. Eine Kontrolle auf doppelte Eingabe
ooty wird nicht ausgefuhrt.

Delete Loéscht den gewahlten Inhalt.

hove Verschiebt den angewéhlten Inhalt an einen unterschiedlichen Posten.

Verschiebt die Anzeigeposition des gewahlten Inhalts um eine Position nach oben.

(R
£

Verschiebt die Anzeigeposition des gewéhlten Inhalts um eine Position nach unten.

13.3. Reisebericht anzeigen

Dies ist das Hauptfenster fir die Reiseberichte.
Die Reiseberichte werden durch die folgenden Vorgang angezeigt, wenn bereits ein Protokoll fir einen Reisebericht
registriert wurde.

ﬁ wird am linken Ende der <Tauchliste> fiir Protokolle angezeigt, die in einem Reisebericht registriert sind.

1. Schalten Sie das <Hauptfenster> auf den <Tauchlisten-Anzeigemodus>.

2. Wahlen Sie registrierte Reiseberichtdaten aus der Tauchliste. @

3. Die Dialogbox <Reisebericht> wird angezeigt, wenn Sie entweder mit der Maus auf die Schaltflache
oder [Trip Summary (T)] in dem Menu [Files (E)] wahlen.

klicken
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13.4. Reisebericht bearbeiten

(-5' Trip Summarsy = = ||:|!ﬂ
Cuztomize | Delete Log | Select log item Trip Surmmaries End | Help | ‘
Title tripl
Date 0741941995 - 07/159/1995
cuztamm ] contents]
cuztomz contents?
cuztam3 contentsd
[rate | FRepet.... I Diiveer | L ocation I Diive zit
07/19/1995 1 Bil'»HITE  GUAM BLUE C...
i

Bearbeitet den gegenwértig angezeigten Reisebericht.
Flhren Sie die Bearbeitung aus, indem Sie die gleichen Vorgange wie fir Neuen Reisebericht erstellen befolgen.

|_ i

floddifsy

Custamize | Registriert die in einen Reisebericht eingeschriebenen Posten.

Loscht von der Tauchliste der Reiseberichte das in dem Reisebericht registrierte Protokoll. Die fiir
AQUALAND GRAPH registrierten Informationen werden nicht geléscht.

|

Delete Log

Zelect log tem Wahlt die Posten, welche Sie in der Tauchliste anzeigen méchten.

Zeigt die Liste der registrierten Reiseberichte an.
Wenn ein Reisebericht aus dieser Liste gewéahlt wird, wird der entsprechende Reisebericht angezeigt.

Trip Summaries

Albumanzeigebereich

Wenn Sie mit der Maus auf eine Albumabbildung klicken, wird eine Dialogbox mit der urspriinglichen Bildgré3e im Falle eines

Standbildes angezeigt.
Im Falle einer animierten Abbildung wird die der AVI-Datei entsprechende Applikation gestartet, sodass die animierte

Abbildung wiedergegeben werden kann.
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13.5. Protokoll I6schen (Delete Log)

Ein in einem Reisebericht registriertes Protokoll wird von der Tauchliste dieses Reiseberichts geldscht.

Delete Lo
Das zu I6schende Protokoll ist aus der Tauchliste der Reiseberichte zu wéhlen. Wenn Sie danach die Schaltflache _gl
mit der Maus anklicken, wird das angewéhlte Protokoll von der Tauchliste geldscht.

Die fuir AQUALAND GRAPH registrierten Informationen werden nicht geldscht.

13.6. Liste der Reiseberichte (Trip Summaries)

Eine Liste der registrierten Reiseberichte wird angezeigt.

Trip Summaries

Title Diate

03062001 - 03072001

i

Delete

Encl

Help

Waéhlen Sie den anzuzeigenden Reisebericht aus der Liste, und klicken Sie mit der Maus auf die

n
Schaltflache —! Der gewéhlte Reisebericht wird angezeigt.

Wahlen Sie den anzuzeigenden Reisebericht aus der Liste, und klicken Sie mit der Maus auf die

Delete i Delete ! ) . . . ) L ) .
Schaltflache . Der gewéahlte Reisebericht wird geléscht. Die fir den Reisebericht
registrierten Protokolle werden nicht geléscht.

i [

57



14. Grenzwerte

Nachfolgend sind die Grenzwerte fir die mit AQUALAND GRAPH eingegebenen Daten aufgefuhrt.

14.1. Anzahl der Registrierungen

Max. registrierte

Posten Anzahl
Protokoll (Log) 9999
Ort (Location ) 1000
Tauchstelle (Dive site ) 100
Tauchdienst (D. Service) 100
Taucher (Diver) 1000
Wetter (Weather) 100
Tauchstil (Dive style) 100
Salzwasser / Frischwasser (Water Body) 100
Wasserbedingungen (Water cond.) 100
Tauchanzug (Diving Suit) 100
Innenbekleidung (Inner Wear) 100
Tankmaterial (Tank) 100
Ausristung (Equipment) 100
Kundenspezifische Posten (User customized items) 1000
Inhalt der kundenspezifischen Posten (User customized item contents) 1000
Album (pro Protokoll / Reisebericht) (Album (per log / trip summary)) 50
Reisebericht (Trip summary) 99
Posten der Reiseberichte (Trip summary items) 100
Inhalt der Reiseberichte (Trip summary contents) 100
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14.2. Anzahl der eingegebenen Zeichen

Posten

Max. Anzahl der Zeichen

Gewicht (Weight)

10 Buchstaben und Ziffern

TankgroBe (Capacity)

10 Buchstaben und Ziffern

Druck (Pressure)

10 Buchstaben und Ziffern

Verbrauch (Air consum.)

10 Buchstaben und Ziffern

Ort (Location)

20 Buchstaben und Ziffern

Tauchstelle (Dive site)

20 Buchstaben und Ziffern

Tauchdienst (D. Service)

20 Buchstaben und Ziffern

Taucher (Diver)

20 Buchstaben und Ziffern

Tauchlehrer (Dive master)

20 Buchstaben und Ziffern

Mittaucher (Buddy)

20 Buchstaben und Ziffern

Wetter (Weather)

12 Buchstaben und Ziffern

Tauchstil (Dive style)

10 Buchstaben und Ziffern

Salzwasser / Frischwasser (Water Body)

10 Buchstaben und Ziffern

Wasserbedingungen (Water cond.)

10 Buchstaben und Ziffern

Tauchanzug (Diving Suit)

20 Buchstaben und Ziffern

Innenbekleidung (Inner Wear)

20 Buchstaben und Ziffern

Tankmaterial (Tank (material))

10 Buchstaben und Ziffern

Ausristung (Equipment)

10 Buchstaben und Ziffern

Kundenspezifische Posten (User customized items)

12 Buchstaben und Ziffern

Inhalt der kundenspezifischen Posten (User customized item contents)

20 Buchstaben und Ziffern

Memo (Memo)

400 Buchstaben und Ziffern

Albumkommentar (Album comment)

20 Buchstaben und Ziffern

HTML-Dokumenttitel (HTML document title)

100 Buchstaben und Ziffern

Reisebericht-Titel (Trip summary title)

40 Buchstaben und Ziffern

Reisebericht-Posten (Trip summary items)

20 Buchstaben und Ziffern

Reisebericht-Inhalt (Trip summary contents)

20 Buchstaben und Ziffern

Reisebericht-Memo (Trip summary memo)

400 Buchstaben und Ziffern

Hinweis: Alle Zeichen werden vielleicht nicht angezeigt, abhangig von ihrer Gré3e, auch wenn die Anzahl der eingegebenen Zeichen geringer

als die maximal zuldssige Anzahl an Zeichen ist.
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14.3. Eingegebene Werte

Posten Max. Anzahl der Zeichen
Anzahl der Wiederholungen (Repet. No.) 2 Ziffern
Maximale Tiefe (Max. depth) 4 Ziffern
Durchschnittliche Tiefe (Ave. depth) 4 Ziffern
Sicherheitsstopp-Tiefe (Safety stop depth ) 4 Ziffern
Sicherheitsstopp-Zeit (Safety stop time) 3 Ziffern
Temperatur (Temp.) 4 Ziffern
Durchschnittliche Wassertemperatur (Ave. w. temp) | 4 Ziffern
Minimale Wassertemperatur (Min. w. temp) 4 Ziffern
Sichtweite vertikal (Visibility V.) 4 Ziffern
Sichtweite horizontal (Visibility H.) 4 Ziffern
TankgréBe (Tank Capacity) 4 Ziffern
Startdruck (Pres. In) 4 Ziffern
Enddruck (Pres. Out) 4 Ziffern
Verbrauch (Consump.) 4 Ziffern
Gewicht (Weight) 4 Ziffern
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15. Technische Daten der Kommunikation-Seinheit

Typ CMUT-1 CMUT-03
Stromversorgung Von der RS-232C-Signalleitung geliefert
Stromverbrauch 2mA

Betriebsbedingungen

Temperatur : +5°C bis +40°C

Feuchtigkeit : 20% bis 80% (keine Kondensation)

Breite : 7,1 cm

Breite : 10,8 cm

Abmessunaen Tiefe : 11,1 cm Tiefe :7,1 cm
9 Hoéhe : 3,1 cm Héhe : 8,6 cm
(einschlieBlich Anschluss) (einschlieBlich Anschluss)
Gewicht 105¢g

270 g (einschlieBlich Anschluss)
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