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Prefacio

Le agradecemos por su adquisicion de la unidad de comunicacion y AQUALAND GRAPH.
Aqualand Graph esta disefiado para transferir datos de perfil de buceo almacenados en el
Hyper Aqualand y transfeirirlos a un ordenador personal a través de la unidad de comunicacion.
Datos transferidos a la computadora personal pueden ser facilmente controlados y convertidos
en datos graficos. EIl AQUALAND GRAPH manipula los datos de caracteres introducidos y
registros de buceo como diario y permite asimismo anexar a un diario los datos de imagenes
estaticas e imagenes en movimiento correspondientes a cada diario. Ademas, el AQUALAND
GRAPH puede usarse para imprimir tales datos, que es muy util para almacenar registros de
buceo. Nosotros esperamos que su copia de Aqualand Graph le permita disfrutar aun mas su
vida deportiva.

* Todos los derechos tanto de este manual como los del software estan reservados a CITIZEN
WATCH CO., LTD (JAPON).

* Ninguna parte de este documento puede ser reproducida de ninguna manera, en su totalidad
o parte de la misma sin el consentimiento escrito de CITIZEN WATCH CO., LTD. (JAPON).

* El contenido de este manual esta sujeto a cambios sin aviso previo debido a mejoras y
actualizaciones de cualquier tipo.

* Windows 98, Windows Me, Windows 2000 y Windows XP son marcas registradas de Microsoft
Coporation de los EE.UU.

* Los nombres de compafnias y nombres comerciales que aparecen en este manual son
generalmente marcas registradas o marcas de fabrica de sus respectivos propietarios.



Notas sobre utilizacion

Unidad de Comunicacion

La unidad de comnicacion esta compuesta de componentes electronicos y piezas de precision.
Tome precauciones para manipular la unidad.

* Aimacene y opere la unidad en un lugar donde la temperatura sea de 5 a 40°C (41 a 104°F),
con una humedad entre el 20 y el 80% (sin condensacion). Ademas asegurese de evitar
lugares donde puedan ocurrir cambios rapidos de temperatura.

* No sujete la unidad a choque o vibracién. Preste especial atenciéon para no almacenar la
unidad en lugares donde pueda quedar sujeta a choques o vibracion.

* Mantenga la unidad lejos de cualquier lugar dénde pueda quedar expuesta a la luz directa del
sol o a gran cantidad de polvo. Preste especial atencion para no dejar la unidad dentro de un
vehiculo.

* No desarme ni modifique la unidad en ningun momento ya que puede causarle dafos a la
misma.

*Es necesario tomar precauciones para no salpicar agua o humedecer la unidad,
asegurandose que el reloj (Hyper Aqualand), no esté humedo cuando se lo conecta.

* Para limpiar la unidad utilice un pano suave levemente humedecido en agua o en un
detergente neutral. No use benceno o disolvente para limpiar la unidad.

* Evite utilizar la unidad cerca de aparatos de radio o television. El operar la unidad de
comunicacion cerca de esos aparatos puede resultar en dificultades para recibir datos.

* CITIZEN WATCH CO., LTD. y CITIZEN TRADING CO., LTD. no se responsabilizan por
cualquier pérdida o pérdida de beneficios causados por reparaciones, dificultades con la
unidad o software o cualquier reclamo similar.

AQUALAND GRAPH

* CITIZEN WATCH CO., LTD. y CITIZEN TRADING CO., LTD. no se responsabilizan por
ninguna pérdida, programas o datos borrados, beneficios perdidos o cualquier reclamo
resultante del uso de este software.

* CITIZEN ha comprobado el funcionamiento de varios ordenadores personales en los cuales
“AQUALAND GRAPH?” funciona. “AQUALAND GRAPH” es compatible con su ordenador
personal, pero en caso de ocurrir algun porblema, péngase en contacto con su Centro de
Servicio.
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1. Configuracion del Sistema

1.1. Configuracion del Producto AQUALAND GRAPH

(DAQUALAND GRAPH MANUAL DE INSTALACION............. 1
@Unidad de comuniCaCion ..........c..coceeereeiieeecreeeie e e 1
@ Disco compacto CD-ROM de AQUALAND GRAPH............. 1

1.2. Requerimientos del Sistema

Ademas de los productos arriba mencionados, es necesario contar con el siguiente equipamiento para poder operar el
AQUALAND GRAPH.

(1) Computadora personal
Computadora personal equipada con un puerto serie y capaz de operar con Windows 98, Windows Me, Windows 2000 o
Windows XP (se recomienda Pentium 200 MHz o superior).
(@Software de sistema
Windows 98, Windows Me, Windows 2000 o Windows XP.
(@Capacidad de memoria
32 MB o mayor (se recomienda 64 MB o mayor).
@Disco duro
Se requiere 15 MB (o mas) de espacio libre para el directorio de Windows y 10 MB (o0 mas) de espacio libre para el
directorio de instalacion, al instalar la aplicacion. (minimo recomendado 100 MB).
(BMonitor
Pantalla color con resolucion SVGA (resolucion: 800 x 600, 256 colores) o resolucion superior compatible con Windows
98, Windows Me, Windows 2000 o Windows XP.
(®Puerto serial y cable directo RS-232C
El cable debe estar blindado y conectado de la siguiente manera:
(Se recomienda un puerto serial de alta velocidad.)

* Si el puerto de comunicacion serial de su computadora personal (PC) tiene 9 espigas:

Lado de PC Lado de la unidad de comunicacién
9 espigas hembra

3 25 espigas macho
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¢ Si el puerto de comunicacion serial de su computadora personal (PC) tiene 25 espigas:
Lado de PC Lado de la unidad de comunicacion
25 espigas hembra

25 espigas macho




(?Unidad de disco:
Una unidad de CD-ROM (requerido durante la instalacién).
®Hyper Aqualand (reloj)
©@lmpresora
Es necesario una impresora compatible con el software del sistema Windows instalado en su computadora personal.
{ONavegador de red (“Web”)
Se requiere de un navegador Web para la vista previa de diarios y otros. Debe conectarse con los archivos HTML al
relacionar archivos.



2. Unidad de Comunicacion

La unidad de comunicacién se usa para transferir datos (datos cronolégicos / datos de perfil) almacenados en el reloj hacia
una computadora personal.

Se disponen de dos tamanos diferentes, el CMUT-01, sin soporte para la unidad de comunicacién, y el CMUT-03, con
soporte.

2.1. Nombre y Funcion de Cada Parte

* Conector RS-232C
Se utiliza para conectar la unidad de comunicacién con la computadora personal a través del cable adaptador serial.
 Conectadores
Se utilizan para conectar el terminal de transferencia del reloj. Hay tres conectadores: el conectador central debe
conectarse al terminal de transferencia del reloj, mientras que los otros dos conectadores deben conectarse a la caja del
reloj.
* Gancho de fijacion
Se utiliza para mantener el reloj presionado contra los conectadores.
* Soporte desmontable: para usar con el CMUT-03
Se conecta al cuerpo principal de la unidad de comunicacion.
Siempre se debe usar el soporte con la unidad de comunicacién CMUT-03.
Método de fijacién: El soporte se fija deslizandolo horizontalmente sobre los sujetadores metélicos del lado inferior de la
unidad de comunicacion principal.

Conector RS232C Conector RS232C

Soporte
desmontable

Gancho de fijacuon Conectadores Gancho de fijacuén Conectadores

<CMUT-01> <CMUT-03>
Figura 1

2.2. Conexion del Reloj a la Computadora

* Como realizar la conexion:
Siga los pasos indicados a continuacion para conectar el reloj a su computadora personal.
(DAsegurese de que la alimentacion eléctrica de su computadora personal esté desconectada.
@Conecte el puerto de comunicacién serial de su computadora personal al conector de la unidad de comunicacién
utilizando el cable adaptador serial RS-232C.
@Conecte la alimentacion eléctrica a su computadora personal y active el sistema AQUALAND GRAPH.
@Ajuste el reloj al modo de transferencia y luego llame los datos. (Refiérase al Manual del Usuario del reloj.)



®B)Inserte el reloj de tal modo que el terminal de transferencia entre en contacto con el conectador central de los tres

conectadores.
Luego, presione el reloj hacia abajo dentro de su soporte (refiérase a la Figura 2 abajo).

Figura 2

* Como realizar la desconexion:
Sostenga la correa del reloj y levantelo del lado opuesto a los conectadores (lado del gancho de fijacion) hasta que quede
separado del gancho de fijacion. Desactive la operacion de AQUALAND GRAPH y desconecte la alimentacion de su

computadora personal antes de desconectar el cable adaptador serial.

Para usuarios que utilizan la unidad de comunicacion tipo CMUT-
01 con el reloj de correa metalica

Precauciones sobre la transmision de datos

Durante la transmision, sostenga el reloj y la unidad de comunicacion con sus dedos, tal como se muestra en la ilustracién
de abajo. Asegurese de sostenerlo hasta que el Aqualand Graph termine de recibir los datos.

Cuando coloca un Hyper Aqualand modelo con correa metalica en la unidad de comunicacion, la correa metalica, al tocar la
base de la unidad, podria hacer que el reloj se eleve ligeramente de la unidad durante la transmision de datos. Como
consecuencia, los terminales podrian perder contacto y los datos no serian transmitidos correctamente.




3. Instalando la aplicacion AQUALAND GRAPH

Instale Aqualand Graph de acuerdo al procedimiento descrito a continuacion.
(1) Active la alimentacion de la PC y confirme que el sistema operativo (OS) se ha iniciado.
* Cuando utilice Windows 2000 o Windows XP, es necesario ingresar a Windows como un “Administrator (Administrador)”.
(2) Coloque el CD-ROM provisto en la unidad de CD-ROM de la PC. EI menu de instalacion de AQUALAND GRAPH se
visualiza automaticamente.
Si el menu de instalacidon no se visualiza, haga doble clic en “install.exe” contenido en el CD-ROM insertado en la unidad
de CD-ROM, para visualizar el menu de instalacién.
(3) Haga clic en “Install AQUALAND GRAPH 2 V21”. La instalacion se inicia y se visualiza la pantalla siguiente.

wWelcome

‘welcome to the AqualandGraph 2421 Setup program. This
progiam will install AgqualandGraph 221 on your computer.

Itis srongly recommended that you exit all Windows programs
betore running this S etup program

Click Cancel to quit Setup and then close any programs you have
minning. Click Mexst ko continue with the Setup program.

WWARNIMG: This program is pratected by copuright law and
international treaties.

Unauthorized reproduction or distibution of this program, of any
partion af it, may result in severe civil and criminal penalties, and
will be proseculed to the: maximum extent possible under law

Istellshield

Cancel

o Bach

(4) Confirme los contenidos y luego haga clic en “NEXT”, para visualizar la pantalla siguiente.

Choose Destination Location

Setup will install AqualandGraph 2 W21 in the following directony.
To install ta this directory, click Mext.

To install to a different directary, click Browse and select another
directory.

“You can choose not to install AqualandGraph 2 Y21 by clicking
Cancel to exit Setup.

" Destination Director

C:h ACITIZEM AqualandGraph 2 W21 Browse. | ‘

|staliS el

< Back Cancel |

(5) Si desea cambiar el directorio en donde se instalan las aplicaciones, haga clic en “Browse” y cambie al directorio
deseado. Confirme los contenidos y haga clic en “NEXT” para instalar las aplicaciones. Entonces se visualiza la pantalla
siguiente.

Setup Complete L

Setup has finished installing the application on your computer.

“Y'ou may launch the application by selecting the icons installed.

Click Finish to complete Setup.

IristallShield

< Back

(6) Haga clic en “Finish” para completar el procedimiento de instalacién.



4. Iniciando y finalizando la aplicacion AQUALAND GRAPH

4.1. Inicio de AQUALAND GRAPH

Seleccione “Program” y luego “AqualandGraph 2 V21” desde el botén “Start” en la barra de tareas.

4.2. Finalizando AQUALAND GRAPH

Haga clic sobre el boton [X] en la esquina derecha superior de <Ventana principal> o seleccione el menu [File (F)], y
luego seleccione [End (X)] en el menu desplegable.
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5. Ventana principal

Esta es la ventana que se visualiza primero cuando se inicia [AQUALAND GRAPH].
La ventana <Principal> se compone de las siguientes tres areas.

Esta area visualiza los datos de registro sobre el lado izquierdo de la ventana principal.
Los registros no pueden ser editados en esta area.

Area de visualizacion
de registro

Esta area visualiza las imagenes en el lado derecho de la ventana.
Esto se visualiza cambiando desde la lista de buceo.

Area de visualizacion de
album

Esta area visualiza los datos de buceo en unidades de linea sobre el lado derecho de la ventana.

Lista de buceo . . . . o .
Esto se visualiza cambiando desde la visualizacion del album.

Puede moverse a otra ventana haciendo clic con el mouse en un botén de la barra de herramientas de este menu, o

seleccionando un menu.
Cuando el cursor del mouse se ubica en cualquiera de los botones en la barra de herramientas, se visualiza un mensaje de

ayuda.

Area de visualizacion de registro

&= AOUALAND GRAPH 2 V21 =101 %]
E:Iaz Dizplay  Preferences  Option Help
| ﬂ | | |:’[ ﬂ[ 4|p.| -';'| m| Nusmber of Riecd |
o7/19/1585 0w ed)- 1 B WHITE Date | FepetNo. | Di. | Locatio
110, J P
Location  GLIAM BLUE CORNER Dive Master 11$ j? = F.it?d
Dive ste Buddy  John BROWN — S
D.Sewvice Tank Presswe | (SEC AN N—
. [t " .. 2 Bil. GLAM
: 31 Time 1200:00 Piez. In Kolom?
Tirres Ir Tirmee Ot Fiaz, Out K.qfom?
035102 043204 Consump. K.g/ema/min |
Mar Degth | A1 PP soensiop | e (08 T |
223 m =— m Avewtemp | 180 C
Diree Time mir Minwlemp |17.6 C
124102 Wisibibly H. m
: Visibill V. m
Weih | Kg Weather  FINE |
Criving Suit i ‘water Cond.
It Yafear | Diive Shyle
Tank
Equpment | |
User customized items !
Moofweights | 4.5kgs i
Vis. 15m
SeaCondbon | Good ; '
: | g 216 0230 D5 |
Fish | Squid itk o4 Time '
Sample bog
4] | i

#
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Ventana principal en el modo de visualizacion de album

Pt
Cuando se visualiza la ventana principal en el modo de visualizacion de lista de buceo, haga clic con el mouse en el boton _|

o seleccione [Switch to Album (A)] del menu [Display (L)] para cambiar al modo de visualizacion de album.
Cuando se hace clic con el mouse en una imagen del album, un cuadro de dialogo de tamafio original se visualiza en el caso
de una imagen fija. En el caso de una imagen animada, la aplicacién relacionada en el archivo AVI es iniciada y la imagen

animada es reproducida.
El registro del album se realiza desde el cuadro de didlogo <Edit>. (Para detalles adicionales refiérase a las secciones “8.

Agregado de datos de registro” y “8.4 Album de edicion”.)

2% AQUALAND GRAPH 2 421 = =10] x|

File= Dizplay Preferences  Option  Help

B sl@ 0] 8] <] G 8 L] v ore

07 /13/19350wfed]- 1 Diiver Bill '"WHITE
Lo aticn GLAM BLUE CORMER Dive Maztes
Dive site Buiddy Jokn BROWH
D.Sevice Tank Pressure
Tank Size L
51 Tme 12:00:00 Praz. In Kg/ocms
Time In Time Ot Fraz, Out F.gfome
035102 04:32:04 Consump. K.g/cma/min Mapcleon
Ave. Depth ' -
HaHE.EDEEpth 154 m Satety Stop Temp. 206 ».I:
M s i Swewtemp 180 C
Dive Time i Minwtemp 176 °C
124102 Visibilty H. i
: Yizibiliy W m
‘weight kg Wwieather FIME
Diiving 5wt Wwiater Cond,
[rrer afear Dive Style
Tank
E quipment
~User customized items
Mool sights 4 Bkgs
Wis. 15mm
SealConditian Goed
Fich S Tume
Samphe log
|Riedrish
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Ventana principal en el modo de visualizacion de lista de buceo

Cuando se visualiza la ventana principal en el modo de visualizacion de album, haga clic con el mouse en el boton o]
seleccione [Switch to Log List (L)] del menu [Display (L)] para cambiar al modo de visualizacion de lista de buceo.

&= ROUALAND GRAPH 2 W21 x =10] %]

File=  Dizplay Preferences Option Help

& & @0z 8 <] Q= L wneonet |
07191 e 1 Difves Bil WHITE Date | Fepet No | Di. | Locatio
110, J P
Location  GLIAM BLUE CORNER Dive Master 11$ j? = F.it?d
Pk s Buddy  John BROWN s : -
D.Semi Tank Pressure : :
i | e e — wA. 2 Bl GLAM
: 5.1 Time 1;“]2'33 Pres. In Kglom2
Tirres Ir Tirres Ot Fiez. Out K.gfom2
0361:02 (4- 3204 Consump. K.afemadmin
Mar Degth | A1 PP soensiop | e (08 T |
223 m =— m Avewtemp | 180 C
Dive Time min Minwtemp | 176 'C
124102 Wisihilly H. m
: =1 Wisibilty V. m
Weight | Ko Weathesr  FINE |
Criving Suit i ‘water Cond.
et Wear | Dive Style
Tank
Equpment | e
User customized items %E ?
Moofweights | 45kgs 1z g
Vis 15m i1
Sealondiion | Good il
Fish | Squid Dﬂ] ) jE.;m e :
Sample bog
4] | i)

#

Iconos de atributos

Los iconos indicando atributos se visualizan sobre el lado izquierdo de la lista de buceo.

Los datos de album son registrados.

i R

Registrados en resumen de viaje .

5.1. Datos de visualizacién de registro de cambio

Cuando se hace clic con el mouse sobre la linea en la lista de buceo <de buceo> para la cual se desea visualizar un registro,
el registro seleccionado se visualiza en el area <de visualizacion de registro>.
Ademas, los datos de registro visualizados pueden cambiarse haciendo clic con el mouse en el botén de mover en la barra

de herramientas.
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5.2. Menus
Archivos (Files (F))

Create New Log (N) Crea un registro nuevo sin transferir datos desde el reloj.

Edit (E) Edita el registro que se encuentra actualmente visualizado.

Delete (D) Borra los datos seleccionados en la lista <de buceo>.

Create HTML Document (H)

Crea una pagina Web de los datos seleccionados en la lista <de buceo>.

Print (P)

Imprime los datos seleccionados en la lista <de buceo>.

Print Log List (L)

Imprime la lista <de buceo> entera.

Trip Summary (T)

Esta funcion se habilita en el modo de visualizacion de album.
Los datos seleccionados en la lista <de buceo> se registra en <resumen de viaje>.

List of Trip Summaries (S)

Esta funcion es habilitada en el modo de visualizacion de album.
Se visualiza una lista de resimenes <de viaje> registrados.

Exit (X) Finaliza AQUALAND GRAPH.

Visualizacion (Display (L))

Search (S) Extrae los datos deseados a ser visualizados desde la lista <de buceo>.
Select Log ltem (1) Selecciona un item de registro deseado a visualizarse desde la lista <de buceo>.
Graph (G) Visualiza un grafico de datos seleccionado en la lista <de buceo>.

Switch to Album (A)

La ventana se visualiza en el modo de visualizacion de lista buceo.
Cambia la ventana al modo de visualizacién de album.

Switch to Log List (L)

La ventana se visualiza en el modo Album Display.
Cambia la ventana al modo de visualizacion de lista de buceo.

Album Thumbnails (T)

Selecciona si las imagenes en miniatura se visualizan o no en el area <de visualizacion de
album>.

Preferencia (Preferences (P))

General (G)

Registra la informacion requerida para la operacion del AQUALAND GRAPH.

Customized Items (C)

Registra los ajustes personalizados del usuario que se escriben en un registro.

Fixed Items (F)

Registra el buceador, clima y otros itemes fijos que se escriben en un registro.

Dive Locations (L)

Registra las ubicaciones que se escriben en un registro.
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Opcion (Option (QO))

Transfer (T)

Transfiere los datos desde el reloj.

Export Log (E)

Exporta todos o una parte de los datos de buceo.

Import Log (l)

Carga los datos exportados.
Los datos de registro DOS, Ver. 1/ Ver. 2.0/ Ver. 2.1 también son importados.

Ayuda (Help (H))

Help Topics (H)

Visualiza los tépicos de ayuda.

About Aqualand Graph (A) Visualiza la version de AQUALAND GRAPH.

5.3. Barra de herramientas

Botén de visualizacion de album

Cambia [Switch to Album (A)] del menu [Display (L)].

Boton de visualizacion de lista de buceo

Se visualiza en el modo de visualizacion de album.
Cambia [Switch to Log List (L)] del menu [Display (L)].

Boton de grafico

[Graph (G)] del menu [Display (L)].

Botdn de impresion [Print (P)] del menu [Files (F)].

Botdn de creacion de documento HTML | [Create HTML Document (H)] del menu [Files (F)].

Boton de creacion de registro de nuevo | [Create new log (N)] del menu [Files (F)].

Botdn de edicion

[Edit (E)] del menu [Files (F)].

Boton de busqueda [Search (S)] del menu [Display (L)].

Botdn de retroceso

actual y visualiza el registro.

Botén de avance

actual y visualiza el registro.

Botdn de transferencia [Transfer (T)] del menu [Option (O)].

Boton de registro de exportacion [Export (E)] del menu [Option (O)].

Botdn de resumen de viaje

Esta funcion se habilita en el modo Album Display.
[Trip Summary (T)] del menu [Files (F)].

FEEeyaAlzEDRE HEHE

Botdn de lista de resimenes de viaje

Esta funcion se habilita en el modo Album Display.
[List of Trip Summary (S)] del menu [Files (F)].
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Se visualiza en el modo de visualizacion de lista de buceo.

Retrocede al dato previo de la lista <de buceo> visualizando el registro

Avanza al dato siguiente de la lista <de buceo> visualizando el registro




6. Ajustes

6.1. Generalidades (General)

Se registran los ajustes de la informacion requerida para la operacién del AQUALAND GRAPH.
El cuadro de didlogo <General> se visualiza cuando se selecciona [General (G)] desde el menu [Preferences (P)] de la
ventana <Principal>.

General . E.I
—File Lozations
C:\Program Files\CITEZEM\AG A 2T og
Moadify |
Urnitz:Prezzure and Weght 1 [ Urnitz:Depth
‘weight Kg {* meter " feet
Capacity |
v album Thumbnails
Freszure F.gdcm:
Ajr Congum. F.g/cmzdmin
—Senal port-
ok |
f+ COMT = COM3 {~ COMS
Cancel
i COM2 " COM4 {~ COMEB
Help
e . ) 8] | .
El registro finaliza cuando se hace clic con el mouse en el botdn , después de lo cual el programa retorna a
la ventana <Principal>. Como los contenidos de registro son almacenados en la memoria por AQUALAND GRAPH, no es
registrarlo cada vez que se inicia. e |
Los cambios se cancelan haciendo clic en el boton o haciendo clic con el mouse en el boton X en la

esquina derecha superior del cuadro de dialogo, después de lo cual el programa retorna a la ventana <Principal>.

6.1.1. Ubicaciones de archivo (File Locations)

Designe una carpeta para almacenar los datos transferidos. Se pueden almacenar un maximo de 9999 juegos de datos en
una carpeta de almacenamiento de datos simple. En el caso de almacenar 9999 juegos de datos consistente de un buceo
simple teniendo una duracion de 1 hora, requiere de alrededor de 400 MB de espacio de disco. Durante la instalacion, una
carpeta de almacenamiento de datos llamada “LOG” se crea debajo de la carpeta en la que instala AQUALAND GRAPH.
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Cuando se hace clic con el mouse en el botén ._Yl se visualiza el cuadro de didlogo <Select Folder>,
Especifique una carpeta de almacenamiento en este cuadro de didlogo cuando desea cambiar la carpeta de
almacenamiento de datos. (para detalles adicionales refiérase a la seccion titulada “6.1.6 Seleccién de carpeta”).

6.1.2. Unidades (Units)

Ajuste las unidades a ser usadas en los registros. Las unidades pueden ser ingresadas usando hasta 10 letras y numeros.
Los datos registrados no son cambiados aun si se cambian las unidades.

Weight Ingresa las unidades a ser visualizadas para el peso.

Capacity Ingresa las unidades a ser visualizadas para el tamafo del tanque.

Pressure Ingresa las unidades a ser visualizadas para la presion interior y para la presion exterior del tanque.
Air Consum. | Ingresa las unidades a ser visualizadas para el consumo del tanque.

6.1.3. Unidades cuando se crea un registro nuevo (Unit : Depth)

Especifica las unidades para la longitud (profundidad) a ser usada cuando se crea un registro nuevo con Crear un registro
nuevo.

Meter Los metros se usan para las unidades de longitud (profundidad), y °C se usan para las unidades de temperatura.

Feet Los pies se usan para las unidades de longitud (profundidad) y °F se usan para las unidades de temperatura.

6.1.4. Album de imagenes en miniatura (Album Thumbnails)

Ajuste el modo de visualizacion de album del area <de visualizacion de album> de la ventana <Principal>.
Si se marca <Album Thumbnails>, se visualizan las imagenes y comentarios. Si se quita la marca, solamente se visualizan
los comentarios sin visualizar las imagenes.

6.1.5. Puerto serie (Serial Port)

Seleccione un puerto serie.
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6.1.6. Seleccion de carpeta (Select Folder)
Puede seleccionar una carpeta. )

) , Pewy Edit | o
En el caso de comenzar desde Importar registro, el botén no se visualiza.

=elect folder - x|

Specify path name 0K I
2
= Program Files Cancel
[ CITIZEM
= A Mew Edit

£ AOUADDNT VD Help
£ TROIA0001 VID

(=0 =~

ey Edit
Cuando se hace clic con el mouse en el botén —l se visualiza el cuadro de didlogo <Create Folder>. En este
punto puede crearse una carpeta.

By

C:MProgram FileshCI TIZEMNAG 21 Mag

Ok Cancel |
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6.2. ltemes personalizados (Customized Items)

Los ajustes personalizados del usuario y los contenidos a ser almacenados en un registro son registrados.

El cuadro de didlogo <User customized ltems> se visualiza cuando se selecciona [Customized Items (C)] desde el menu
[Preferences (P)] de la ventana <Principal>.

Los contenidos pueden ser registrados mientras se clasifica para cada item. Cuando se selecciona un item desde la lista de
itemes en la parte izquierda superior del cuadro de dialogo, los contenidos registrados para cada item se visualizan en la
lista de contenidos en la parte derecha superior del cuadro de didlogo. Los contenidos del registrador que no requieren
clasificacion para los itemes individuales como itemes comunes “Common”.

Uzer customized items

—tems f Contert
tems Conterts
A At
Jifede [j % e [
[Melete [elete
fimwe
—Initial definition
] 4 I
tems Contents
j _ﬂ Cancel
w w
.J ~J Helg
~ ~
= =
] 4
El registro finaliza cuando se hace clic con el mouse en el boton _l después que el programa retorna a la

ventana <Principal>. Como los contenidos de registro finalizados se almacenan en la memoria por el AQUALAND GRAPH,
no es necesario registrarlos cada vez que se inicia.

) ) . | Cancel | i .
Los cambios son cancelados ya sea haciendo clic con el mouse en el botén _! o el botén #! en la esquina
derecha superior del cuadro de didlogo, después que el programa retorna a la ventana <Principal>.

Las adiciones o cambios a los datos se realizan en el cuadro de dialogo <Add> o <Modify>.
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ok
Cuando se ingresan datos seguidos de clic con el mouse en el boton —l el programa retorna al cuadro de
didlogo <User customized ltems>, y los datos editados se muestran en la lista.

6.2.1. Itemes (ltems)

Los itemes pueden ingresarse usando hasta 12 letras o nimeros. Se pueden registrar un maximo de 1000 contenidos.

Visualiza el cuadro de didlogo <Add> y agrega itemes nuevos. No se realiza un verificaciéon por datos duplicados.
A Aunque los itemes pueden agregarse en la forma de itemes comunes “Common”, se distinguen desde los itemes
comunes “Common” provistos por AQUALAND GRAPH.

Visualiza el cuadro de didlogo <Modify> y cambia los nombres de los itemes seleccionados. No se realiza
Moty un verificacion por datos duplicados. La informacion relacionada a los contenidos quedan retenidos aun si
el nombre de un item es cambiado. Los itemes comunes “Common” no pueden cambiarse.

Borra un item seleccionado. Los contenidos registrados para ese item son también borrados. Los itemes

Delete
comunes “Common” no pueden borrarse.

Mueve la posicidn de la visualizacion del item seleccionado hacia arriba en uno. Los itemes “Common” no
pueden moverse.

Mueve la posicion de la visualizacion del item seleccionado hacia abajo en uno. Los itemes “Common” no
pueden moverse.

G
6.2

* Los itemes “Common” almacenan los contenidos del item en el caso de una carga en un ambiente de usuario desde la
versién DOS o Ver. 1. Ademas, los contenidos registrados para “Common” pueden referirse sin tener en cuenta del item
seleccionado durante el ingreso de registro.

6.2.2. Definicién (Contents)

Los contenidos pueden ingresarse usando hasta 20 letras y numeros. Pueden registrarse hasta un maximo de 1000
contenidos.

s Visualiza el cuadro de didlogo <Add> y agrega contenidos nuevos. No se realiza un verificacion por datos
duplicados.
Mot Visualiza el cuadro de didlogo <Modify> y cambia los contenidos seleccionados. No se realiza un
¥ verificacion por datos duplicados.

Delete Borra los contenidos seleccionados.

Move Mueve los contenidos seleccionados a un item diferente.
f Mueve la posicion de la visualizacion de los contenidos seleccionados hacia arriba en uno.
‘l,. Mueve la posicion de la visualizacion de los contenidos seleccionados hacia abajo en uno.

6.2.3. Definicion inicial (Initial definition)

Se registran los datos visualizados inicialmente para los itemes personalizados durante la edicién de registro. Los itemes y
contenidos pueden seleccionarse desde una lista haciendo clic con el mouse en el boton = I También pueden ingresarse
con el teclado.
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6.3. Itemes fijos (Fixed Items)

Los itemes siguientes que son almacenados en un registro son registrados.

* Buceador (Diver)

* Clima (Weather)

* Material de tanque (Tank Material)

* Servicio D. (D.Service)

* Estilo de buceo (Dive Style)

* Cond. de agua (Water Cond.)

* Ropa de buceo / Ropa Interior (Diving Suit / Inner Wear)
* Equipo (Equipment)

El cuadro de didlogo <Fixed Items> se visualiza cuando se selecciona [Fixed ltems (E)] desde el menu [Preferences (P)] de
la ventana <Principal>.

Ok

El registro finaliza cuando se hace clic con el mouse en el botén _I después de lo cual el programa retorna a la
ventana <Principal>. Como los contenidos del registro son almacenan en la memoria por AQUALAND GRAPH, no es
necesario registrar cada vez que se inicia.

Cancel i
Los cambios son cancelados haciendo clic con el mouse en el botdn —! o el botén ! en la esquina derecha
superior del cuadro de didlogo, después que el programa retorna a la ventana <Principal>.

Las adiciones o cambios a los datos se realizan en el cuadro de didlogo <Add> o <Modify>.

il
Cuando se ingresan datos seguidos de clic con el mouse en el botén _I el programa retorna al cuadro de
didlogo <Fixed Items>, y los datos editados se muestran en la lista.

6.3.1. Buceador (Diver)

El nombre del buceador puede ingresarse usando hasta 20 letras y numeros. Se pueden registrar un maximo de 1000

buceadores.
Fixed items i
Divver |Weather I Tank Material i D.Service | Dive Style I Yiater Cond. I Driving Suit £ Inne 4 | "l
Default diver A
-
iy
Default buddy
- [elete
Default Dive Master |
= ]
Ok Cancel Help
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sl Visualiza el cuadro de didlogo <Add> y agrega itemes nuevos. No se realiza una verificacion por
datos duplicados.
- Visualiza el cuadro de didlogo <Modify> y cambia los itemes seleccionados. No se realiza una
ooty verificacion por datos duplicados.
Celete Borra un item seleccionado.

Mueve la posicidn de la visualizacion del item seleccionado hacia arriba en uno.

Mueve la posicién de la visualizacion del item seleccionado hacia abajo en uno.

(R
.

. Registra los datos a ser visualizados inicialmente para “Diver” en el cuadro de didlogo <Edit>. :_i
Default diver Se puede seleccionar un buceador desde la lista de buceadores, haciendo clic con el mouse en el botén .Un
nombre de buceador también puede ser ingresado usando el teclado.
Registra los datos a ser visualizados inicialmente para “Buddy” en el cuadro de didlogo <Edit>. :_i
Default buddy Se puede seleccionar un companero desde la lista de buceadores, haciendo clic con el mouse en el botén .

Un nombre de comparnero también puede ser ingresado usando el teclado.

) Registra los datos a ser visualizados inicialmente para “Dive Master” en el cuadro de didlogo <Edit>. _""_i
Default dive master Se puede seleccionar un instructor de buceo desde la lista de buceadores, haciendo clic con el mouse en el botén .
Un instructor de buceo también puede ser ingresado usando el teclado.

6.3.2. Clima (Weather)

El clima puede ingresarse usando hasta 12 letras y nimeros. Se pueden registrar un maximo de 100 condiciones de clima.

Fized items I
Diver  Westher iTank Material | D Service | Dive Style | wiaster Conel. | Diving Sut finne ¢ | * |
Al
e [
[relete
[8].4 Cancel Help

Visualiza el cuadro de didlogo <Add> y agrega itemes nuevos. No se realiza una verificacion por datos

il duplicados.

- Visualiza el cuadro de didlogo <Modify> y cambia los itemes seleccionados. No se realiza una verificacion
Hoimy por datos duplicados.

Delete Borra un item seleccionado.

Mueve la posicidn de la visualizacion del item seleccionado hacia arriba en uno.

Mueve la posicion de la visualizacion del item seleccionado hacia abajo en uno.

=
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6.3.3. Material de tanque (Tank Material)

El material del tanque puede ser ingresado usando hasta 10 letras y nimeros. Se pueden registrar un maximo de 100
materiales de tanque.

Fixed items
Tank haterial iD.Service Dive Style | Water Cond. | Diving Suit £ Inner Year I Equipmerd 4 | 3
Aol
iy [e e (1
Irelete
Ik I Cancel Help
] Visualiza el cuadro de didlogo <Add> y agrega itemes nuevos. No se realiza una verificacion por datos
duplicados.
Mot Visualiza el cuadro de dialogo <Modify> y cambia los itemes seleccionados. No se realiza una verificacion
¥ por datos duplicados.
Delete Borra un item seleccionado.

Mueve la posicion de la visualizacion del item seleccionado hacia arriba en uno.

€ 1

Mueve la posicion de la visualizacion del item seleccionado hacia abajo en uno.
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6.3.4. Servicio de buceo (D. Service)

El servicio de buceo (D. Service) puede ingresarse usando hasta 20 letras y nimeros. Se pueden registrar un maximo de
100 servicios de buceo.

Fixed items
Diver | wiesther | Tank Material D.Service |Dive Style | water Conel. | Diving Suit /Inne_4 | »
Initial definition Al
| hd
iy [e e (1
brelete
Ik I Cancel Help
] Visualiza el cuadro de didlogo <Add> y agrega itemes nuevos. No se realiza una verificacion por datos
duplicados.
Modiify Visualiza el cuadro de dialogo <Modify> y cambia los itemes seleccionados. No se realiza una verificacion

por datos duplicados.

Delete Borra un item seleccionado.

Mueve la posicion de la visualizacion del item seleccionado hacia arriba en uno.

€ 1

Mueve la posicion de la visualizacion del item seleccionado hacia abajo en uno.
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6.3.5. Estilo de buceo (Dive Style)

El estilo de buceo puede ingresarse usando hasta 10 letras y nimeros. Se pueden registrar un maximo de 100 estilos de

buceo.

Fixed items

Tank haterial | O Service Dive Style Dwater Cond. | Diving Sutt £ Inner Year I Ecyuipmerd 4 | *
—ACCESE —Water Body Al
.......................................................................... Madity
[relete
Initial definition Initial definition
& &

Ik I Cancel l Help

Las operaciones siguientes se disponen tanto para el estilo <Access> y <Water Body>.

i Visualiza el cuadro de didlogo <Add> y agrega itemes nuevos. No se realiza una verificacion por datos
duplicados.
Mot Visualiza el cuadro de didlogo <Modify> y cambia los itemes seleccionados. No se realiza una verificacion
noity por datos duplicados.
Delete Borra un item seleccionado.

Mueve la posicidn de la visualizacién del item seleccionado hacia arriba en uno.

&
£

Mueve la posicion de la visualizacion del item seleccionado hacia abajo en uno.

Initial definition

Registra los datos a visualizarse inicialmente para “Dive Style” en el cuadro de didlogo <Edit>.
Un estilo de buceo puede seleccionarse desde la lista de estilo de buceo, haciendo clic con el mouse en el botén :.I
Un estilo de buceo también puede ser ingresado usando el teclado.
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6.3.6. Condiciones del agua (Water Cond.)

Las condiciones del clima (Water Cond.) pueden ingresarse usando hasta 10 letras y nimeros. Se pueden registrar un
maximo de 100 condiciones de agua.

Fixed items
Tank haterial | O .Service | Dive Style  Water Cond. | Diving Sutt £ Inner Yvear I Ecyuipmerd 4 | *
Aol
iy [e e (1
Irelete
Ik I Cancel Help
] Visualiza el cuadro de didlogo <Add> y agrega itemes nuevos. No se realiza una verificacion por datos
duplicados.
Mot Visualiza el cuadro de didlogo <Modify> y cambia los itemes seleccionados. No se realiza una verificacion
¥ por datos duplicados.
Delete Borra un item seleccionado.

Mueve la posicion de la visualizacion del item seleccionado hacia arriba en uno.

€ 1

Mueve la posicion de la visualizacion del item seleccionado hacia abajo en uno.
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6.3.7. Ropa de buceo / Ropa Interior (Diving Suit / Inner Wear)

La ropa de buceo / ropa Interior puede ingresarse usando hasta 20 letras y numeros. Se pueden registrar un maximo de 100
itemes.

Fixed items

Tank haterial | 0. .Service | Dive Style | Water Cond.  Diving Suit finner Year |E|::|uiprnen1 1 | *

—Diving Suit —Inner Wear Al
[MelEte
Initial defintion Initial defintion
= =

Ik I Cancel l Help

Las operaciones siguientes se disponen tanto para la ropa de buceo y ropa Interior.

il Visualiza el cuadro de didlogo <Add> y agrega itemes nuevos. No se realiza una verificacion por datos
duplicados.
Mot Visualiza el cuadro de didlogo <Modify> y cambia los itemes seleccionados. No se realiza una verificacion
¥ por datos duplicados.
Delete Borra un item seleccionado.
1- Mueve la posicidn de la visualizacion del item seleccionado hacia arriba en uno.
J, Mueve la posicidn de la visualizacion del item seleccionado hacia abajo en uno.

Registra los datos a visualizarse inicialmente para “Diving Suit” y “Inner Wear” en el cuadro de didlogo <Edit>.

Initial definition | yna ropa o interior puede seleccionarse desde la lista, haciendo clic con el mouse en el botén H ropa

de buceo y ropa Interior también puede ser ingresados usando el teclado.
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6.3.8. Equipo (Equipment)

El equipo puede ingresarse usando hasta 10 letras y numeros. Se pueden registrar un maximo de 100 estilos de buceo.

Fized items I

D Service I Dive Style i YWiater Cond. i Diving Suit f Inner Wiesr  Equipment I 1 ! 4

Ald

iy [e e (1

[elete

Ik I Cancel Help

s Visualiza el cuadro de didlogo <Add> y agrega itemes nuevos. No se realiza una verificacion por datos
duplicados.

Visualiza el cuadro de dialogo <Modify> y cambia los itemes seleccionados. No se realiza una verificacion

haclity por datos duplicados.

Delete Borra un item seleccionado.

Mueve la posicion de la visualizacion del item seleccionado hacia arriba en uno.

Rl

Mueve la posicion de la visualizacion del item seleccionado hacia abajo en uno.
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6.4. Ubicacion de buceo (Dive Locations)

Las ubicaciones y sitios de buceo a ser almacenados en un registro son registrados.

El cuadro de didlogo <Dive Locations> se visualiza cuando se selecciona [Dive Locations (L)] desde el menu [Preferences
(P)] de la ventana <Principal>.

Los sitios de buceo pueden registrarse mientras se clasifica para cada ubicacion. Cuando se selecciona una ubicacion
desde la lista de ubicaciones en la parte izquierda superior del cuadro de didlogo, los sitios de buceo registrados para cada
ubicacion se visualizan en la lista de sitios de buceo en la parte derecha superior del cuadro de dialogo.

D Locations
~Location f Dive sie
Location Drve site
A e
i aliis
Delere Delste
Al 2 i
Initial defintion Initsal detintion
ha ! >
K Cancel | Helg
ok
El registro finaliza cuando se hace clic con el mouse en el botdn —l después de lo cual el programa retorna a

la ventana <Principal>. Como los contenidos de registro finalizados son almacenados en la memoria por AQUALAND
GRAPH no es necesario registrar cada vez que se inicia.

. . . i Cancel | | .
Los cambios son cancelados haciendo clic con el mouse en el botdn —! o el botén ! en la esquina derecha
superior del cuadro de didlogo, después que el programa retorna a la ventana <Principal>.

Las adiciones o cambios a los datos se realizan en el cuadro de didlogo <Add> o <Modify>.

. . . ]
Cuando se ingresan datos seguidos de clic con el mouse en el botdn —l el programa retorna al cuadro de
didlogo <Dive Locations>, y los datos editados se muestran en la lista.
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6.4.1. Ubicacion (Location)

Las ubicaciones pueden ingresarse usando hasta 20 letras y numeros. Se pueden registrar un maximo de 1000

ubicaciones.
] Visualiza el cuadro de didlogo <Add> y agrega itemes nuevos. No se realiza una verificacion por datos
duplicados.
Mot Visualiza el cuadro de didlogo <Modify> y cambia los itemes seleccionados. No se realiza una verificacion
¥ por datos duplicados.
Delete Borra un item seleccionado. Todos los sitios de buceo registrados para la ubicacion son también borrados.

Mueve la posicion de la visualizacion del item seleccionado hacia arriba en uno.

G
6.2

Mueve la posicidn de la visualizacion del item seleccionado hacia abajo en uno.

Initial definition

Registra los datos a ser visualizados inicialmente para “Location” en el cuadro de didlogo <Edit>.
Se puede seleccionar una ubicacion desde la lista de ubicaciones, haciendo clic con el mouse en el boton _'_I
Una ubicacién también puede ser ingresada usando el teclado.

6.4.2. Sitio de buceo (Dive Site)

Los sitios de buceo pueden ingresarse usando hasta 20 letras y numeros. Se pueden registrar un maximo de 100 sitios de

buceo.
s Visualiza el cuadro de didlogo <Add> y agrega itemes nuevos. No se realiza una verificacion por datos
duplicados.
Mot Visualiza el cuadro de dialogo <Modify> y cambia los itemes seleccionados. No se realiza una verificacion
¥ por datos duplicados.
Delete Borra un item seleccionado. Todos los contenidos registrados para ese item son también borrados.
Move Mueve un sitio de buceo seleccionado a una ubicacion diferente.

Mueve la posicion de la visualizacion del item seleccionado hacia arriba en uno.

£
i

Mueve la posicion de la visualizacion del item seleccionado hacia abajo en uno.

Initial definition

Registra los datos a ser visualizados inicialmente para “Dive Site” en el cuadro de didlogo <Edit>. Se
puede seleccionar un sitio de buceo desde la lista de sitios de buceo, haciendo clic con el mouse en el

botén _'_I Un sitio de buceo también puede ser ingresado usando el teclado.
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7. Transferencia (Transfer)

Se transfieren datos desde el reloj a una computadora personal.

El cuadro de didlogo <Transfer> se visualiza haciendo clic en el boton Ql desde la ventana <Principal>, o seleccionando
[Transfer (T)] desde el menu [Option (O)].

. . 3 End o
Haciendo clic en el botdn —l retorna el programa a la ventana <Principal>.

En una sola carpeta de almacenamiento de datos se pueden almacenar 9999 juegos de datos. No podran almacenarse
datos adicionales.

Tranzter

Flace the watch onta the communication unit,
Click, Start buttan to start transfer.
Chl, End button to finish progran.

End Serial part Help

=

Serial port

El cuadro de didlogo <Serial port> se visualiza cuando se hace clic con el mouse en el botén

El nimero del puerto serie que se ajusta aqui se usa para conectar el Hyper Aqualand y la unidad de comunicacién desde el
reloj.

oerial port e x|
—Senal port
+ COMT: " COM3 " COMS
Ok,
i~ COM2 " COM4 " COMB
Cancel
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7.1

. Conectando la unidad de comunicacion

Primero conecte la unidad de comunicacién (CMUT-01 o CMUT-03) al puerto serie de la computadora personal para

transferir los datos desde el Hyper Aqualand. Para informarse sobre el uso del Hyper Aqualand refiérase al manual del
usuario del Hyper Aqualand.

7.2. Transferencia

AQUALAND GRAPH transfiere los datos con el Hyper Aqualand fijado a la unidad de comunicacién de datos. Para

informarse sobre el uso del Hyper Aqualand refiérase al manual del usuario del Hyper Aqualand.

1

. Cambie el Hyper Aqualand al modo de transferencia.
2.
3.

Opere el Hyper Aqualand para llamar los datos a ser transferidos.
Inserte la clavija de transferencia de Hyper Aqualand en la clavija de conexion central de las tres clavijas de conexion.

Start

. Los datos son enviados desde el Hyper Aqualand cuando se hace clic con el mouse en el botén ,

después de lo cual la computadora personal comienza a recibir los datos. Cuando se completa la transferencia, se
visualiza un cuadro de dialogo informando al usuario de la finalizacién. Si la transferencia no se ha realizado
adecuadamente, se visualiza un mensaje de advertencia de error de comunicacion. Si esto sucede, verifique la
conexion del conector RS-232C y la conexion entre el Hyper Aqualand y la unidad de comunicacién. Luego de nuevo

. 3 Start
haga clic con el mouse en el botén

. Cuando se transfieren datos diferentes, repita el procedimiento anterior comenzando desde el paso 2. Si Hyper

Aqualand no esta en el modo de transferencia, repita el procedimiento comenzando desde el paso 1.
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8. Agregado de datos de registro

Los datos de registro que pueden agregarse a los datos que han sido transferidos desde el relo;.

Cuando se hace clic con el mouse en el boton El de la ventana <Principal> o selecciona [Edit (E)] del menu [Files (F)],
se visualiza el cuadro de didlogo <Edit> para el registro visualizado actualmente.

La parte de los datos transferidos pertinentes a un registro que ha sido creado por la transferencia de datos desde el reloj,
no pueden ser editados.

=2

o [11/05/19% RepetMo. [T
Lacation PALAL BLUE CORNER Diver |John EROWN -
Dive zite I j Dive Master I j B
[ .Service | j Buddy |Bi"WHITE j Capacity. I_ L
5.1 Tirne Iﬁ :IH :ﬁ wieather Im il I_ haveme
Tirne In IW :ﬁ :ﬁ Temp. 2i.2 Centigrade: REwR I_ halene
Tirne Out IF :’a :i? B bermp IF Certigrade ml I_ e/ e
Dive Tirme IF :IH :ﬁ belir. s bernp IW Centigrade Diving Sui I j
Max, Depth a8 Wisibility H. | lmeiuear | =]
fve, Diepth 35k, visbipy, | m o W
S afety Stop I_ m I_ miky Dive Style I j I j Tark I ﬂ
Wwiater Cond, I j et I j
~Uzer custamized items Memn (S ampio Iog
|Entr_l.J j |Boat j
IF'ress.Gru:nup j IU j
ISutfaceIntvI ﬂ I ﬂ
lHep.Gmup ﬂ | ﬂ

<<Prevaec. | Mext rec.»» | Alburn )8 Cancel Help
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Se visualizan los datos que estaban registrados en <Location Initial definition> de <Dive Locations>.

Cuando se hace clic con el mouse en el botén :_I se visualiza una lista de ubicaciones registradas,

Location
y se puede seleccionar una ubicacion desde esa lista. Ademas, también se puede registrar una
ubicacion ingresando con el teclado.

Se visualizan los datos que estaban registrados en <Dive Site Initial definition> de <Dive Locations>.

Dive Site Cuando se hace clic con el mouse en el botdn :_I se visualiza una lista de los sitios de buceo
registrados, y se puede seleccionar un sitio de buceo desde esa lista. Ademas, también se puede
registrar un sitio de buceo ingresando con el teclado.

Se visualizan los datos que estaban registrados en <Diving Service Initial definition> de <Fixed
ltems>.

D. Service Cuando se hace clic con el mouse en el botén X, se visualiza una lista de servicios de buceo
registrados, y se puede seleccionar un servicio de buceo desde esa lista. Ademas, también se
puede registrar un servicio de buceo ingresando con el teclado.

Se visualizan los datos que estaban registrados en <Default diver> de <Fixed ltems>.

Diver Cuando se hace clic con el mouse en el boton :.I se visualiza una lista de buceadores registrados,
y se puede seleccionar un buceador desde esa lista. Ademas, también se puede registrar un
buceador ingresando con el teclado.

Se visualizan los datos que estaban registrados en <Default dive master> de <Fixed ltems>.

Dive Master Cuando se hace clic con el mouse en el botdn _'_I se visualiza una lista de instructores de buceo
registrados, y se puede seleccionar un instructor de buceo desde esa lista. Ademas, también se
puede registrar un instructor de buceo ingresando con el teclado.

Se visualizan los datos que estaban registrados en <Default buddy> de <Fixed Items>.

Buddy Cuando se hace clic con el mouse en el botén :_I se visualiza una lista de comparieros registrados,
y se puede seleccionar un compafiero desde esa lista. Ademas, también se puede registrar un
companiero ingresando con el teclado.

Safety Stop Ingresa la profundidad y tiempo como valores numéricos.

Se visualiza una lista de condiciones climaticas registradas con <Fixed ltems>, cuando se hace clic

Weather con el mouse en el botdn _"_I y una condicién climatica puede seleccionarse desde esa lista.
Ademas, las condiciones climaticas también pueden registrarse ingresando con el teclado.

Temp. Ingresa una temperatura de aire como valor numeérico.

Visibility Ingresa la visibilidad como un valor numeérico.

Se visualiza una lista de estilos de buceo registrados con <Fixed ltems>, cuando se hace clic con el

Dive Style mouse en el botdn :_I y un estilo de buceo puede seleccionarse desde esa lista. Ademas, un estilo
de buceo también registrarse ingresando con el teclado.

Una lista de condiciones de agua registradas con <Fixed Items> se visualizan cuando se hace clic

Water Cond. con el mouse en el botdn _'_I y una condicion de agua puede seleccionarse desde esa lista.
Ademas, las condiciones de agua también pueden registrarse ingresando con el teclado.

Tank Capacity Ingresa la capacidad del tanque como un valor numérico.

Pres. In Ingresa la presion inicial del tanque como un valor numeérico.

Pres. Out Ingresa la presion final del tanque como un valor numérico.

Tank Consump.

Cuando se hace clic con el mouse en el botén M‘ cuando <Pres. In>, <Pres. Out>, <Ave.
Depth> y <Dive Time> han sido registrados, se calcula el régimen de consumo de aire superficial. Ademas,
Consump. solamente también puede registrarse ya que los valores pueden ingresarse con el teclado.

Los buceos para los cuales el régimen de consumo de aire superficial pueden ser calculados por
AQUALAND GRAPH, son aquéllos de una profundidad promedio de 39 m, o més y un tiempo de buceo de
30 segundos o mas. Como el régimen de consumo de aire superficial se calcula en unidades de 1 minuto,
el tiempo de buceo usado para el célculo se redondeo por defecto de 0-29 segundos o se redondea por
exceso a 30-59 segundos.
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Diving Suit

Los datos que se visualizan son los que fueron registrados en <Diving Suit Initial definition> de
<Fixed ltems>.

Cuando se hace clic con el mouse en el boton _'_I se visualiza una lista de ropas registradas, y una
ropa puede ser seleccionada desde esa lista. Ademas, una ropa también puede registrarse
ingresando con el teclado.

Inner Wear

Los datos que se visualizan son los que fueron registrados en <Inner Wear Initial definition> de
<Fixed ltems>.

Cuando se hace clic con el mouse en el botén :_I se visualiza una lista de ropas interiores
registrados, y una ropa interior puede ser seleccionado desde esa lista. Ademas, una ropa también
puede registrarse ingresando con el teclado.

Weight

Ingresa el peso como un valor numeérico.

Tank

Cuando se hace clic con el mouse en el boton _'_I se visualiza una lista de materiales de tanque
que fueron registrados en <Fixed ltems>, y un material de tanque puede ser seleccionado desde
esa lista. Ademas, un material de tanque también puede ser registrados ingresando con el teclado.

Equipment

Cuando se hace clic con el mouse en el boton :_I se visualiza una lista de equipos que fueron
registrados en <Fixed Items>, y un equipo puede ser seleccionado desde esa lista. Ademas, un
equipo también puede ser registrados ingresando con el teclado.

User customized
items

Los datos que se visualizan son los que fueron registrados en <Initial definition> de <Customized
ltems>.

Cuando se hace clic con el mouse en el boton _'_I se visualiza una lista de itemes registrados, e
itemes pueden ser seleccionados desde esa lista. Ademas, los itemes también puede registrarse
ingresando con el teclado.

Memo

Esto le permite ingresar cualquier comentario que desee. Los comentarios pueden ingresarse
usando hasta 400 letras y nimeros.

A lbum |

Se registran imagenes animadas e imagenes fijas en un registro.

0]
Cuando se hace clic con el mouse en el boton —l finaliza el agregado de datos y el programa retorna a la

ventana <Principal>.

Ademas, cuando se hace clic con el mouse en el botén

==Prev.rec, l Mext rec.== .
o) , los datos a ser editados pueden

ser movidos después de finalizar los datos revisados.

. . i Cancel 3 i . . »
Haciendo clic con el mouse en el boton —! o el botén #l en la esquina derecha superior del cuadro de dialogo,
cancela cualquier cambio y retorna el programa al dato que habia sido finalizado, haciendo clic con el mouse en el boton

==Prey rec. Mext rec ==

(0]

. i Cancel |
, antes de que el clic en el botén no sea cancelado.

35



8.1. Creacidn de un registro nuevo (Create New Log)

Un registro nuevo puede crearse desde el reloj sin transferir los datos. Esto se realiza cuando desea retener un registro aun
no haya datos a ser transferidos, tal como cuando se bucea sin usar el reloj. Como no hay datos transferidos desde el reloj,
los graficos de registro creados con esta funcidén no pueden visualizarse.

Se visualiza un cuadro de didlogo <Create New Log> cuando se hace clic con el mouse en el boton Ql de la ventana

<Principal> o selecciona [Create New log (N)] desde el menu [Files (F)].

Cancel
Los cambios se cancelan haciendo clic en el botdn —l o haciendo clic en el boton X en la esquina derecha
superior del cuadro de didlogo con el mouse, después de lo cual el programa retorna a la ventana <Principal>.

e

s [10/30/2002 ~| RepetMo. |
Location I j Diver I j
Dive zite I j Dive Master I j Tark P
ank Pres.
D Service | ﬂ Euddy | j B I_ L
5.1.Time I_ :I_ :I_ Weather Iﬁ les i I_ hgrcme
Time In I_ :I_ :I_ Temp. I_ Centigrade e I_ higrome
Time Out I_ :I_ :I_ Ave w bemp I_ Centigrade ml I_ Heyicone o
Dive Time I_ :I_ :I_ bin.w.temp I_ Centigrade Diving St I j
kax. Depth I_ m izibility H. I_ m Innerg‘l-.-\-"ear I j
Ave, Depth I_ m Wisibility W, I_ m Weight I_ kg
Safety Stop I_ m I_ ik Dive Style I j | j Sl I j
Wwiater Cond, I j e I j
~Uzer custamized items Miaa
| 2L &
| L 2
| & =
| Bl <]
Album | k. Cancel Help

Como <Date> y <Repet.
itemes.

No.> son itemes requeridos, los datos no pueden ser registrados a menos que se ingresen estos

Ingresa el afo, mes y dia como valores numéricos.
Date _'_I
Haciendo clic con el mouse en el botén visualiza un cuadro de didlogo de calendario para ingresar la fecha.
Repet. No Ingresa el numero de veces que el buceo va a ser repetido en ese dia como un valor numérico.
’ Pueden ingresarse valores numéricos de 0 a 9.

Aunque los datos pueden ingresarse de la misma manera que agregado de datos de registro, los datos siguientes también

pueden ingresarse aqui.
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Ave. Depth Ingresa la profundidad promedio como un valor numeérico.

Max. Depth Ingresa la profundidad maxima como un valor numérico.

Ave. w. temp Ingresa la temperatura de agua promedio como un valor numérico.

Min.w. Temp Ingresa la temperatura de agua minima como un valor numeérico.

S.I.Time Ingresa el tiempo de descanso en superficie en horas, minutos y segundos (HH:MM:SS).
Time In Ingresa el tiempo de inicio de buceo en horas, minutos y segundos (HH:MM:SS).

Time Out Ingresa el tiempo de finalizacidon de buceo en horas, minutos y segundos (HH:MM:SS).
Dive Time Ingresa la duracion del buceo en horas, minutos y segundos (HH:MM:SS).

. . . . QF
Los datos se registran ingresando los datos requeridos y presionando el botén —l .
Cuando se completa el registro, se visualiza un cuadro de didlogo solicitando si se crea un registro nuevo adicional.

Mo
El programa retorna a la ventana <Principal> si se hace clic con el mouse en el boton ——l

. . - .
Si se hace clic con el mouse en el botén ___l el programa retorna al cuadro de didlogo <Create New Log>.
En este momento se visualizan los datos ingresados previamente en el cuadro de didlogo <Create New Log>.

8.2. Edicion (Edit)

Se edita el registro seleccionado actualmente. @l

Cuando se hace clic con el mouse en el boton de la ventana <Principal>, o cuando se selecciona [Edit (E)] desde el
menu [Files (F)], se visualiza el cuadro de didlogo <Edit> del registro que se encuentra actualmente seleccionado.

Aunque el procedimiento basico es similar que para agregar datos de registro, la parte de los datos que han sido transferidos
para un registro que ha sido creado mediante la transferencia de datos desde el reloj, no pueden ser editados.

8.3. Borrado (Delete)

Los datos de registro que desea borrar se seleccionan desde la lista de buceo después de cambiar la ventana <Principal> a
la lista de buceo.
Los datos de registro se borran seleccionando [Delete (D)] desde el mend [Files (F)].
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8.4. Album de edicion

Se registran las imagenes fijas e imagenes animadas.

ok,

Cuando se hace clic con el mouse en el botén —l finaliza el registro de la imagen y el programa retorna a la
ventana <Principal>.

Las imagenes registradas se visualizan en el area de visualizacién de album de la ventana <Principal> como imagenes en

miniatura.

. . ) 3 Cancel . . 3 .
El registro se cancela haciendo clic en el boton o haciendo clic con el mouse en el botén X/ en la esquina
derecha superior del cuadro de didlogo, después de lo cual el programa retorna a la ventana <Principal>.

Al Agrega una imagen nueva a una ubicacién seleccionada haciendo clic en el mouse.

Delete Borra una imagen seleccionada haciendo clic en el mouse.

Captura una imagen y selecciona una imagen para la visualizacion de imagenes en miniatura como se
requiere desde las imagenes animadas haciendo clic con el mouse.
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8.4.1. Agregado de imagen

Seleccione una ubicacién en la que desea agregar una imagen haciendo clic con el mouse. La imagen se agrega en la
ubicacion seleccionada. A

Cuando se hace clic con el mouse en el botén , se visualiza un cuadro de didlogo para seleccionar un
archivo. Seleccione el archivo que desea registrar.

Los archivos de imagenes fijas que pueden registrarse son archivos JPEG/BMP.

Los archivos son imagenes animadas que pueden registrarse son archivos AVI, que pueden reproducirse con su
computadora personal.

Se visualiza un cuadro de didlogo para cambiar las imagenes en miniatura cuando se agrega un archivo de imagen
animada. (para detalles adicionales refiérase a la seccion “8.1.8 Seleccion de carpeta”)

8.4.2. Borrado de imagen

Seleccione la imagen que desea borrar haciendo clic con el mouse. Dinte |
La imagen selecciona es borrada cuando se hace clic con el mouse en el botén .

8.4.3. Cambio de imagenes en miniatura

Las imagenes de los archivos de imagenes animadas para la visualizaciéon de imagenes en miniatura, pueden designarse

capturando una imagen arbitraria entre las imagenes animadas. ak |

La imagen visualizada se designa como una imagen en miniatura cuando se hace clic con el mouse en el botén .
o - . . . . . Cancel | . .

Las imagenes en miniatura quedan sin cambiar haciendo clic en el botén o haciendo clic con el mouse en el

botén %! enla esquina derecha superior del cuadro de dialogo.

thumnail

Ik Cancel | Help

"3 Inicia la reproduccion de una imagen animada.

Realiza una pausa de una imagen animada durante la reproduccion.

1l > 1

Para reanudar la reproduccion, haga clic con el mouse en y

|+ | | Retorna al inicio de una imagen animada.
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8.4.4. Importacion de registro (Import Log)
Los datos de registro son importados.

El cuadro de didlogo <Select Folder> se visualiza cuando se selecciona el registro [Import Log (l)] desde el menu [Option
(Q)] de la ventana <Principal>. (para detalles adicionales refiérase a la seccion “6.1.6. Seleccion de carpeta”)

Los datos y datos exportados desde una version previa pueden ser importados.

* Los datos son cargados cuando se designa una carpeta en la cual se han almacenado los datos exportados de
AQUALAND GRAPH Ver. 2.0 o Ver. 2.1

* Los datos son cargados cuando se designa una carpeta en la cual se han almacenado los datos de registro de
AQUALAND GRAPH 2.0 o Ver. 2.1

* Los datos son cargados cuando se designa una carpeta en la cual se han almacenado los datos de AQUALAND
GRAPH for Windows Ver. 1. Los datos originales no son borrados.

* Los datos son cargados cuando se designa una carpeta en la cual se han almacenado datos de DOS.

8.4.5. Exportacion de registro (Export Log)

Se exportan los datos AQUALAND GRAPH.
Se visualiza el cuadro de didlogo <Export Log> cuando los datos de buceo que desea exportar, son seleccionados desde

<la lista de buceo> de la ventana <Principal>, y se hace clic con el mouse en el boton Il_—l o se selecciona [Export Log
(E)] desde el menu [Option (O)].

Export Log
~Export data type : ............ (] }{ ............
" Log only
Cancel
" Log and diving record
& Log, diving record and album recard Help
Solamente se exporta un registro.
Log Only P 9 ] 8 |
Se visualiza el cuadro de didlogo <Assign Name and Save> cuando se hace clic con el mouse en el botén .
. Solamente se exporta un registro y dato de buceo.
Log and Diving ] o
record Se visualiza el cuadro de didlogo <Select Folder> cuando se hace clic con el mouse en el botén

(para detalles adicionales refiérase a la seccion “6.1.6. Seleccion de carpeta”)

Se exportan todos los datos incluyendo datos de album.

ivi ]9
Log, Diving record Se visualiza el cuadro de didlogo <Select Folder> cuando se hace clic con el mouse en el botén
and album record | (para detalles adicionales refiérase a la seccién “6.1.6. Seleccion de carpeta’)

Los archivos de imagenes gestionados en el dlbum también son copiados al archivo designado.

Los archivos exportados con “Log Only” no pueden ser importados con AQUALAND GRAPH. Para importar los archivos
con AQUALAND GRAPH, exporte los archivos con “Log and Diving record” o “Log, Diving record and album record”.
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9. Lista de buceo

Cambia la visualizacion si la ventana <Principal> se encuentra en el modo de visualizaciéon de album.

9.1. Clasificacion

Cuando se hace clic con el mouse en la lista <de buceo>, los datos se clasifican usando ese item como clave. El orden de
clasificacion es cambiado de nuevo entre orden ascendente y orden descendente cada vez que se hace clic con el mouse.

9.2. Seleccion de item de registro (Select Log Item)

El cuadro de didlogo <Select Log Item> se visualiza cuando se selecciona [Select Log item (l)] desde el menu [Display (L)]
de la ventana <Principal>.

Entonces se pueden seleccionar los itemes a ser visualizados en la lista <de buceo>.
Los itemes visualizados en la lista de itemes sobre el lado derecho de la visualizacion son los itemes que se visualizan
actualmente.

oelect log item - |
i Eonsum
B bemp — Fepet.Ma. =
Diive Style Driveer
Chiving St Lozation
E quipment Dive zite
|nner Wear 0. Service
tin. . kemp Dive Mazter
Frez. In B Buddy
Pres. Out. — |5.1.Time
Safety Stop.Depth Time In 1‘ ! 1|r
Safety Stop. TIME Tirne Clut ——
T ank Capacity i Dive Time
T ank M aternial e Depth oK
Temp. b aw. Depth
Wigibility H. I =er Articlel —
Wigibility W | =zer Article Content Cancel
Wwhater Baody =zer Article
Water Cond. zer Article Content2
Wwieather _ﬂ zer Articled _ﬂ Help
Ok

El registro finaliza cuando se hace clic con el mouse en el boton , después que el programa retorna a la
ventana <Principal>.Como los contenidos de registro finalizados se almacenan en la memoria del AQUALAND GRAPH, no

es necesario registrarlos cada vez que se inicia.
Cancel

Los cambios se cancelan haciendo clic con el mouse en el botdn o haciendo clic en el botén E.' en la

esquina derecha superior del cuadro de dialogo, después que el programa retorna a la ventana <Principal>.
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Adicion de los itemes visualizados

Cuando un item que desea visualizar se selecciona desde la lista de itemes sobre el lado izquierdo de la visualizacion, y se

i
hace clic con el mouse en el botén —l el item seleccionado se mueve a la lista sobre el lado derecho de la
visualizacion.

Borrado de los itemes visualizados

Cuando un item que ya no desea visualizar mas cuando se encuentra seleccionado desde la lista de itemes sobre el lado

45
derecho de la visualizacion, y se hace clic con el mouse en el botén —l el item seleccionado se mueve a la lista
sobre el lado derecho de la visualizacion.

Cambiando la posicion de los itemes visualizados

Se puede cambiar la posicion de visualizacion de un item seleccionando el item para el cual desea cambiar la posicion

desde la lista de itemes en el lado derecho de la visualizacién, y haciendo clic con el mouse en el boton ll o i.‘

9.3. Busgueda (Search)

Se realiza una busqueda de la lista <lista de buceo> solamente para visualizar los datos que coinciden con una clave
designada. ﬂ
Se visualiza el cuadro de didlogo <Search> cuando se hace clic con el mouse en el botén
o se selecciona [Search (S)] desde el menu [Display (L)]. Cuando se especifican las condiciones de busqueda y se hace clic

de la ventana <Principal>,

con el mouse en el botdn Ll se visualiza una lista de datos que contiene las letras coincidentes.

Sin embargo, se visualizan todos los datos conteniendo letras que desea buscar para ese item. Por ejemplo, en el caso de
ingresar las letras “john” cuando se buscan buceadores, se visualizaran todos los buceadores que contienen las letras
“john”, tal como “Johnston”, “Johnson”, “Upjohn” y “John Smith”.
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]

[rate I / | ! |
Diiver I j
Location I j WWeather I j
Dive site I j Temp. I T atleast
D Service I j M. w.temp I T atleast
Dlive Mazter I j YWizibility H. I i at leazt
Buddy | j Yigibiliby W I m at least

Dive Style I j | j
Driving St I j E quipment I j
Inner Wear I j Water Cond. I j
Tank I j oy S

Uszer customized items

Dive Time I min at least K.emyard
bl . Drepth I m at least I
Ave. Depth | m at leazt I

k. | Cancel | Help

La funcion de busgueda no puede usarse en el modo de busgueda.

Cuando se realiza una transferencia o creacion de registro nuevo en el modo de busgueda, la seleccion se cancela y se
visualizan todos los registros. P

Para retornar desde la visualizacién de busqueda a la visualizacién normal, haga clic con el mouse en el botén 221 de la
ventana <Principal>, o seleccione [Search (S)] del menu [Display (L)].

9.4. Impresion de lista de registro (Print Log List)

La lista de buceo se puede imprimir. Solamente se imprimiran aquéllos itemes indicados a continuacion.

* Fecha (Date)

* Numero de repeticiéon (Repet. No.)
* Ubicacion (Location)

* Sitio de buceo (Dive Site)

* Clima (Weather)

Aunque las impresiones se basan en papel de tamafo A4, las ampliaciones y otros parametros pueden cambiarse
cambiando las propiedades en el controlador de la impresora.

Para informarse sobre los procedimientos para el ajuste del controlador de impresora, refiérase al manual del usuario de la
impresora.
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10. Grafico de visualizacion (Graph)

Se visualiza un grafico de los datos de buceo en el area <de visualizacion de registro> de la ventana <Principal>. Los datos
agregados con crear un registro nuevo no se visualizan en el grafico.

La ventana <de grafico> se visualiza cuando se hace clic con el mouse en el botén , o se selecciona [Graph (G)]
desde el menu [Display (L)].

Cuando se seleccionan los datos de lista de buceo desde <lista de buceo> de la ventana <Principal>, mientras se visualiza
Graph Window, se visualiza un grafico que corresponde al registro seleccionado. En el caso de seleccionar multiples juegos
de datos de buceo, los graficos de un maximo de 8 juegos de datos pueden visualizarse superpuestos uno con otro.

La visualizacion grafica no cambia cuando se han seleccionado mas de 8 juegos de datos. El cursor de grafico puede
moverse haciendo clic con el mouse sobre el botén de mover del cursor de grafico. En la leyenda, se visualizan los datos de
la ubicacion del cursor.

B R e

ol el W =

-y
-

Ajusta la presentacion de fondo y otros
ajustes de grafico.

Ajusta la visualizacion de las lineas a ser
visualizadas en el gréfico.

Imprime el grafico como aparece en la
pantalla.

Visualiza la ventana <Principal> como la
ventana superior.

Finaliza la ventana <de grafico>.
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Mueve el cursor de grafico al primer juego de
datos.

Mueve el cursor de grafico a los datos
previos en unidades de 5 minutos.

Mueve el cursor de gréfico al juego de datos
previo.

Mueve el cursor de grafico al juego de datos
siguiente.

Mueve el cursor de grafico a los datos
siguientes en unidades de 5 minutos.

Mueve el cursor de grafico al ultimo juego de
datos.

AN

10.1. Ajustes de panel (Panel Settings)

. . » . . | Panel Settings
Se visualiza el cuadro de didlogo <Panel Settings> cuando se hace clic con el mouse en el botén .

Panel Settings Ed |

| Legend caolor | |

[T 3Dimensions

—hackground —isrid
" Salid Color ¥ Cn
(e G | | Colar... |-
¥ Gradation
Start Color | —Zurzor Line

End Color
=] coor. | [

" Dizplay Image

£ Sireteh
f" Tile Ok
{+ Center
Cancel
Image...
Help
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Panel Colar Ajusta el color exterior del grafico.

Legend color | Ajusta el color de la leyenda.

Cambia entre la visualizacion 2D y 3D
(tridimensional).

3 Dimensions

Fondo (Background)
Solid Color Ajusta el color de fondo de la visualizacion.
Gradation Ajuste el color inicial y color final de la gradacion. EIl fondo es entonces visualizado con gradacion

de color.

Designa una imagen fija a ser usada para la visualizacién. Esta imagen fija es entonces visualizada
para el fondo. Puede seleccionarse JPEG o BMP.

Stretch Se ajusta el tamano de la imagen fija para fijarse dentro del grafico.
Display Image Los archivos de usuario no pueden ajustarse.
Tile ITas imégeneg fijas de~los archivgs originales del usuario se visualizan en
filas si son mas pequefas que el area de fondo.
Center Las imagenes fija§ de .Io.s archivos de usuario original se visualizan en el
centro en su tamano original.

Lineas de cuadricula (Grid (Lines))

On Ajusta si las lineas de cuadricula se visualizan o no.
Colar... | Ajusta el color de las lineas de cuadricula.

Lineas de cursor (Cursor (Lines))

Ajusta el color de las lineas de cursor.

10.2. Ajuste de tipo de linea (Set Line Type)

) . |=et Ling Type i ) . )
Cuando se hace clic con el mouse en el botén , se visualiza el cuadro de didlogo <Set Line Type>.

Ajuste el tipo de linea seleccionando un numero de linea. Pueden cambiarse tanto el color de linea como el ancho de linea.

Set Line Type

Lire number |Le_c;|n:'-n|:| number] _ﬂ

Line colar calor - Cancel
Line wictth i1 :I Help

Ademas, haciendo clic con el mouse en la leyenda visualizada actualmente en el area de visualizacion de grafico, se
visualiza un cuadro de dialogo similar para cambiar el tipo de linea. En este caso, los numeros de linea no pueden
cambiarse.
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10.3. Impresion de grafico

El grafico se imprime como aparece sobre la pantalla cuando se hace clic con el mouse en el boton L!

Aunque las impresiones se basan en papel de tamafno A4, las ampliaciones y otros parametros pueden cambiarse
cambiando las propiedades en el controlador de la impresora.

Para informarse sobre los procedimientos para el ajuste del controlador de impresora, refiérase al manual del usuario de la
impresora.
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11. Impresion de registro (Print Log)

Se imprimen los datos que han sido seleccionados en la lista <de buceo> de la ventana <Principal>.

El cuadro de didlogo <Print> se visualiza cuando se hace clic con el mouse en el botdn _| de la ventana <Principal>, o
se selecciona [Print (P)] desde el mend [Files (F)]. Como se visualiza una seleccion de patrones de impresion, seleccione el
patron deseado haciendo clic con el mouse.

v Loe: Print
v Graph Prewview
v album Cancel
Help
Log Cuando se marca haciendo clic con el mouse, se visualizan los patrones que se usan para imprimir el registro.
Graph Cuando se marca haciendo clic con el mouse, se visualizan los patrones que se usan para imprimir un grafico.
Album Cuando se marca haciendo clic con el mouse, se visualizan los patrones que se usan para imprimir un album.

11.1. Impresion (Print)

Se visualiza un cuadro de didlogo para la impresion cuando se hace clic con el mouse en el botén Ll

Aunque las impresiones se basan en papel de tamano A4, las ampliaciones y otros parametros pueden cambiarse
cambiando las propiedades en el controlador de la impresora.

Para informarse sobre los procedimientos para el ajuste del controlador de impresora, refiérase al manual del usuario de la
impresora.
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11.2. Vista previa de impresion (Print Preview)

Preview
Se visualiza una vista previa de la impresion, cuando se hace clic con el mouse en el botén 4|

Mext |

Reduce | Erlarge |

1

AQUALAND GRAPH 2 V21

7/15/1995 [GUAM BLUE CORMER]
5.1 Time 12:00:00 Diiver Bill ' HITE
Diiwe baster
Time In Ave. Depth Time Dut Buddy John BROWHM
03:51:02 154 m 04:32:04 D Service
tax. Depth Safety Stop iy L
Pres. In Koglcmz
223m Dive Time m. Pres. Dut. Kglcmz
124102 mn Air Consum, Kag/em?2/min
Diving Suit Weather FIME Yizibility H. M
Inner *Wear Temp. 30.5 Centigrade Wisibility V. T
Wwieight Kag Awewtemp 18,0 Centigrade  “ater Cond.
Tank Minwitemp 176 Centigrade  Access
Equiprment
Sample log
MHo.ofw/eights 4. Bkgs
Wi 15m
SeaCondition Good
Fizgh Squid

Feduce
La escala de la visualizacion de vista previa puede cambiarse haciendo clic con el mouse en el boton —I o]

Enl
ERE . La escala puede cambiarse de 40% a 100% en unidades de 10%.
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12. Creacion de documento HTML (Create HTML Document)

Se puede generar un documento HTML desde los datos seleccionados en la lista <de buceo> de la ventana <Principal>.

El cuadro de didlogo <Create HTML Document> se visualiza cuando se hace clic con el mouse en el botén @l 0 se
selecciona [Create HTML Document (H)] desde el menu [Files (F)]. Como se visualizan los iconos de los patrones de
documento HTML, seleccione el patron deseado haciendo clic con el mouse.

V¥ Log
¥ Graph

v Album

~hackground save I
* Mone
Prewviewn
{ Colar
Cancel
i MiEGE:.,
Help

Title

Ingresa el titulo del sitio Web. Los titulos pueden ingresarse usando hasta 100 letras y numeros.

Cuando se ha seleccionado solamente un juego desde la lista de buceo, se visualizan la fecha (dia),
numero de repeticion y ubicacion.

Cuando se ha seleccionado multiples juegos desde la lista de buceo, se visualiza “DIVING LOG”.

Log

Cuando se marca haciendo clic con el mouse, se visualizan patrones que se usan para generar un registro.

Graph

Cuando se marca haciendo clic con el mouse, se visualizan patrones que se usan para generar un grafico.

Album

Cuando se marca haciendo clic con el mouse, se visualizan patrones que se usan para generar un album.

Background

Puede ajustar el fondo del sitio Web.

Eave

Almacena un documento HTML para el patrén seleccionado.

Prewviewn

Inicia el navegador Web instalado en su computadora personal.
El navegador Web que se inicia es el navegador que se relaciona con el documento HTML basado en un
archivo relacionado.
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12.1. Ajuste de fondo

Se puede ajustar un fondo para el sitio Web.

None No se ajusta ningun fondo.
Color Se visualiza un cuadro de dialogo para la seleccion del color de fondo. El color seleccionado
se convierte en el color de fondo.
Image Se visualiza un cuadro de didlogo para seleccionar un archivo de imagen fija. La imagen fija
9 seleccionada se convierte en el fondo. Puede seleccionarse JPEG o BMP.

12.2. Almacenamiento de archivo HTML

Se visualiza el cuadro de didlogo <Assign Name and Save>.

Seleccione una carpeta a la cual se almacena el archivo, y designe un nombre al archivo HTML.

Se crea un documento HTML en la carpeta seleccionada y los archivos de imagen relacionados son copiados a esa carpeta.
Los nombres de archivo de imagen se asignan automaticamente de manera que no hay duplicados dentro de una carpeta.
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13. Resumen de viaje (Trip Summary)

Multiples juegos de datos de registro pueden ser administrados colectivamente en la forma de resumenes de viajes.
Los datos de registro pueden registrarse en un solo resumen de viaje.

13.1. Registro de resumen de viaje

Los resumenes de viaje pueden registrarse siguiendo el procedimiento descrito a continuacion.

1. Cambie la ventana <Principal> al modo de visualizacion de lista de buceo.
2. Seleccione los datos desde la lista de buceo que desea registrar en el resumen de viaje.

3. Se visualiza el cuadro de didlogo <Trip Summaries> cuando se hace clic con el mouse en el botdn ._Mg 0 se
selecciona [Trip Summary (T)] desde el menu [Files (F)].
4. El resumen de viaje seleccionado se agrega cuando se selecciona un resumen de viaje existente y se hace clic con el

oo |
mouse en el boton .

Al
Se crea un resumen nuevo cuando se hace clic con el mouse en el botdn

Trip Summaries

Title Diate

030620010 - 0307 2001

Ao

]y

End

Help

En el caso de que se registren datos registrados y datos sin registrar para un resumen de viaje en la lista de buceo, los datos
sin registrar se agregan al resumen de viaje de los datos registrados.
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Creacion de un resumen de viaje nuevo

Trip Summary modify

Title

Diste 7191935 Tson v

| 4

RNIRR RN RN ER RN IR
RNIER RN RN R RN R

femo

Album ] 4 Cancel Help

Title Ingresa el titulo a ser visualizado para la lista de resumenes de viaje. Los titulos pueden ingresarse
usando hasta 40 letras y numeros.
Ingresa el afio, mes y dia como valores numéricos.

Date ) . ; :_I N . ) .
Haciendo clic con el mouse en el boton se visualiza un cuadro de didlogo de calendario para ingresar la fecha.
Se visualizan los datos que estaban registrados en <Initial definition> de <Customize>. __I

. . e . . . . . < -

Trip Summary Una lista de itemes registrados y sus contenidos se visualizan cuando se hace clic con el mouse en el boton . Luego

ltems puede seleccionar el item deseado desde esa lista. Ademas, los itemes también pueden registrarse ingresando desde
el teclado.

Memo Esto le permite ingresar cualquier comentario que desee. Los comentarios pueden ingresarse usando
hasta 400 letras y numeros.

Album | Se registran imagenes animadas e imagenes fijas en un registro.

. 8] . o
Cuando se hace clic con el mouse en el boton —l finaliza el agregado de datos y se visualiza el cuadro de

didlogo <Trip Summary>. . |
] ANCE | . . .
Cuando se hace clic con el mouse en el o E.l, en la esquina derecha superior del cuadro de dialogo,

cancela cualquier cambio y retorna el programa al cuadro de didlogo <Trip Summaries>.
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13.2. Personalizacién (Customize)

Los itemes de resumen de viaje y los contenidos a ser almacenados en un resumen de viaje quedan registrados.

Customize

—tems ! Content:
tems Contents
Add A
ot ilee iy
[=1 =]
ia 1-
]
—Initial definition |
ttems Contents
H E
| il
-] -
- -
i [
-] e &
~ E
H =
|
El registro es finalizado cuando se hace clic con el mouse en el botdn Ll después de lo cual el programa

retorna al cuadro de didlogo <Trip Summary>. Como los contenidos de registro finalizados son almacenados en la memoria
por AQUALAND GRAPH, no es necesario registrarlos cada vez que se inicia.

) . ) 3 Cancel . ) | i .
Los cambios se cancelan haciendo clic en el boton _! o haciendo clic en el boton ! en la esquina derecha
superior del cuadro de dialogo con el mouse, después de lo cual el programa retorna a la ventana <Trip Summary>.

Se cambian o agregan datos en el cuadro de didlogo <Add> o <Modify>.

]
Cuando se ingresan datos se hace clic con el mouse en el boton _] el programa retorna al cuadro de dialogo
<Customize>, y los datos editados se muestran en la lista.
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Itemes (Items)

Los itemes pueden ingresarse usando hasta 20 letras o nimeros. Se pueden registrar un maximo de 100 itemes.

s Visualiza el cuadro de didlogo <Add> y agrega itemes nuevos. No se realiza una verificaciéon por datos
duplicados.
Visualiza el cuadro de didlogo <Modify> y cambia los nombres de los itemes seleccionados. No se realiza
Mt una verificacion por datos duplicados.
¥ La informacion relacionada a los contenidos quedan retenidos aun si el nombre de un item es cambiado.
Delete Borra un item seleccionado. Los contenidos registrados para ese item son también borrados.

Mueve la posicion de la visualizacion del item seleccionado hacia arriba en uno.

G
6.2

Mueve la posicidn de la visualizacion del item seleccionado hacia abajo en uno.

Contenidos (Contents)

Los contenidos pueden ingresarse usando hasta 20 letras y numeros. Pueden registrarse hasta una maximo de 100
contenidos.

sl Visualiza el cuadro de didlogo <Add> y agrega contenidos nuevos. No se realiza una verificacion por datos
duplicados.
- Visualiza el cuadro de didlogo <Modify> y cambia los contenidos seleccionados. No se realiza una
¥ verificacion por datos duplicados.
Delete Borra los contenidos seleccionados.
Miove Mueve los contenidos seleccionados a un item diferente.

Mueve la posicidn de la visualizacion de los contenidos seleccionados hacia arriba en uno.

Mueve la posicidn de la visualizacion de los contenidos seleccionados hacia abajo en uno

(R
.

13.3. Visualizacion de resumen de viaje

Esta es la ventana principal para los resimenes de viaje.
Los resumenes de viaje se visualizan con el procedimiento siguiente, en el caso de un registro que ya ha sido registrado
para un resumen de viaje.

Se visualiza sobre el extremo de la lista de buceo para aquéllos registros que se encuentran registrados en un resumen

de viaje.

1. Cambie la ventana <Principal> al modo de visualizacion de lista de buceo.

2. Seleccione los datos de resumen de viaje registrados desde la lista de buceo. EI

3. Se visualiza el cuadro de didlogo <Trip Summary> cuando se hace clic con el mouse en el botdn -1, 0se
selecciona [Trip Summary (T)] desde el menu [Files (F)].
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13.4. Edicion de resumen de viaje

(-5' Trip Summarsy = = ||:|!ﬂ
Cuztomize Delete Log Select log item Trip Surmmaries End Help
Title tripl
Date 0741941995 - 07/159/1995
cuztamm ] contents]
cuztomz contents?
cuztam3 contentsd
[rate | FRepet.... I Diiveer | L ocation I Diive zit
07/19/1995 1 Bil'»HITE  GUAM BLUE C...
i

Edita el resumen de viaje visualizado actualmente.

hadlity Edite siguiendo el mismo procedimiento que para la creacién de resumen de viaje nuevo.

|_ i

Customize Registra los itemes escritos en un resumen de viaje.

Borra desde la lista de buceo del resumen de viaje el registro registrado en el resumen de viaje.

Pl tod La informacion registrada para AQUALAND GRAPH no se borra.

|

Zelect log tem Selecciona los itemes que desea visualizar en la lista de buceo.

Visualiza la lista de resimenes de viaje registrados.

Trip Summaries . . . . . . .
P Cuando se selecciona un resumen de viaje desde esta lista, se visualiza el resumen de viaje designado.

Area de visualizacion de album

Cuando se hace clic con el mouse en una imagen de album, se visualiza un cuadro de didlogo en el tamafio de imagen
original en el caso de imagenes fijas.

En el caso de imagenes animadas, se inicia la aplicacion relacionada con el archivo AVI y la imagen animada puede ser
reproducida.
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13.5. Borrado de registro (Delete Log)

Un registro registrado en un resumen de viaje puede ser borrado desde la lista de buceo de ese resumen de viaje.

El registro que desea borrar se selecciona desde la lista de buceo del resumen de viaje. Cuando se hace clic con el mouse

) Delete Log | . . .
en el botén , el registro seleccionado es borrado desde la lista de buceo.

La informacion registrada para AQUALAND GRAPH no es borrada.

13.6. Lista de resumenes de viaje (Trip Summaries)

Se visualiza una lista de resimenes de viaje registrados.

Trnp Summaries

Title Date

O3MEZ001 - 03072001

i

Delete

Encl

Help

on
Seleccione el resumen de viaje que desea visualizar desde la lista y haga clic con el mouse en el botén _l

Se visualizan los resimenes de viaje (Trip Summaries).

Delete
Delete Seleccione el resumen de viaje que desea visualizar desde la lista y haga clic con el mouse en el botén _I

El resumen de viaje seleccionado es borrado. Los registros registrados para ese resumen de viaje no son borrados.

i [
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14. Limitacion de valores

Lo siguiente lista los valores de limitacion para los datos ingresados con AQUALAND GRAPH.

14.1. Numero de registros

Item

Nidmero maximo

registrado
Registro (Log) 9999
Ubicacion (Location ) 1000
Sitio de buceo (Dive site ) 100
Servicio de buceo (D. Service) 100
Buceador (Diver) 1000
Clima (Weather) 100
Estilo de buceo (Dive style) 100
Agua mar / Agua de dulce (Water Body) 100
Condicion de agua (Water cond.) 100
Ropa de buceo (Diving Suit) 100
Ropa Interior (Inner Wear) 100
Material de tanque (Tank) 100
Equipo (Equipment) 100
ltemes personalizados del usuario (User customized items) 1000
Contenidos de itemes personalizados del usuario (User customized item contents) 1000
Album por resumen de registro / viaje (Album (per log / trip summary)) 50
Resumen de viaje (Trip summary) 99
Iltemes de resumen de viage de viaje (Trip summary items) 100
Contenidos de resumen de viaje (Trip summary contents) 100
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14.2. Numero de caracteres ingresados

Item

Numero maximo de caracteres

Peso (Weight)

10 letras 0 nimeros

Capacidad de tanque (Capacity)

10 letras 0 numeros

Presion (Pressure)

10 letras o nimeros

Consumo de aire (Air consum.)

10 letras 0 nimeros

Ubicacion (Location)

20 letras 0 numeros

Sitio de buceo (Dive site)

20 letras o numeros

Servicio de buceo (D. Service)

20 letras o numeros

Buceador (Diver)

20 letras o numeros

Instructor de buceo (Dive master)

20 letras o numeros

Compaiiero (Buddy)

20 letras o numeros

Clima (Weather)

12 letras 0 nimeros

Estilo de buceo(Dive style)

10 letras o nimeros

Agua mar / Agua de dulce (Water Body)

10 letras 0 nimeros

Condicion de agua (Water cond.)

10 letras o nimeros

Ropa de buceo (Diving Suit)

20 letras o numeros

Ropa Interior (Inner Wear)

20 letras o numeros

Material de tanque (Tank)

10 letras o nimeros

Equipo(Equipment)

10 letras o nimeros

ltemes personalizados del usuario (User customized items)

12 letras 0 nimeros

Contenidos de itemes personalizados del usuario (User customized item

contents)

20 letras o numeros

Anotaciéon (Memo)

400 letras o nimeros

Comentario de album (Album comment)

20 letras o numeros

Titulo de documento HTML (HTML document title)

100 letras o numeros

Titulo de resumen de viaje (Trip summary title)

40 letras 0 numeros

Iltemes de resumen de viaje (Trip summary items)

20 letras o numeros

Contenidos de resumen de viaje (Trip summary contents)

20 letras o numeros

Anotacién de resumen de viaje (Trip summary memo)

400 letras o nimeros

Nota: Todos los caracteres pueden no visualizarse dependiendo en el tamafo, aun si el numero de caracteres ingresados es menor que el

numero maximo de caracteres permitidos.
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14.3. Valores ingresados

Item Numero maximo de caracteres
Numero de repeticiones (Repet. No.) 2 numeros
Profundidad maxima (Max. depth) 4 numeros
Profundidad promedio (Ave. depth) 4 ndmeros
gégftﬁr;didad de parada de seguridad (Safety stop 4 niimeros
Tiempo de parada de seguridad (Safety stop time) 3 numeros
Temperatura (Temp.) 4 nimeros
Temp. de agua promedio (Ave. w. temp) 4 numeros
Temp. de agua minima (Min. w. temp) 4 numeros
Visibilidad Vert. (Visibility V.) 4 numeros
Visibilidad Hor. (Visibility H.) 4 numeros
Capacidad de tanque (Tank Capacity) 4 numeros
Presion interior (Pres. In) 4 numeros
Presion exterior (Pres. Out) 4 numeros
Consumo (Consump.) 4 numeros
Peso (Weight) 4 numeros
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15. Especificaciones de la Unidad de Comunicacion

Tipo

CMUT-1

CMUT-03

Fuente de alimentacion

Suministrado mediante la linea de sefial RS-232C

Consumo de energia 2mA
Condiciones de Temperatura : +5°C a +40°C
funcionamiento Humedad :20% a 80% (sin condensacion)
An:7,1cm An: 10,8 cm
Dimensiones Pr:11,1cm Pr:7,1cm
Al : 3,1 cm (incluyendo conector) Al : 8,6 cm (incluyendo soporte)
Peso 105¢g 270 g (incluyendo soporte)
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