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Einleitung

Die Software AQUALAND GRAPH Nx gestattet die Ubertragung der im Speicher der
Taucheruhr CYBER AQUALAND Nx abgespeicherten Tauchdaten an einen Computer, indem
eine Infrarot-Kommunikationsschnittstelle oder ein Kommunikationsgerat (USB-
Kommunikationsschnittstelle) verwendet wird. Der Anwender kann Buchstaben und Ziffern in die
Tauchdaten eingeben. Die Tauchdaten kénnen in Form von Grafiken sowohl als Standbilder als
auch als animierte Bilder angezeigt werden. Diese Daten kdnnen danach in einem Protokoll
zusammengefasst werden. Mehrere Protokolle lassen sich kombinieren, um einen, Tourauszug®
zu erstellen. Sie kdnnen die Protokolle ausdrucken und auch in HTML-Dokumente umwandeln,
wodurch die Datenverwaltung vereinfacht und flexibel gestaltet wird.

* Das Urheberrecht fur diese Bedienungsanleitung und die Software verbleibt bei dem
Hersteller.

* Nicht autorisierte Reproduktion, teilweise oder vollstandig, dieser Bedienungsanleitung oder
Software ist strikt verboten.

* Anderungen dieser Bedienungsanleitung und Software verbleiben ohne Vorankiindigung
vorbehalten.

Y% Windows, Windows 98, Windows 98 SE, Windows Me, Windows 2000 und Windows XP
sind eingetragene Marken oder Marken der Microsoft Corporation in den Vereinigten
Staaten (U.S.A.) und in anderen Landern.

Y Andere in dieser Anleitung enthaltene Firmennamen und Produktnamen sind ebenfalls
Marken oder eingetragene Marken der entsprechenden Firmen.
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1. Starten und Beenden

1.1. Starten

Nachdem Sie auf die Schaltflaiche [START] in der Taskleiste geklickt haben, w&hlen Sie ,Programme* gefolgt von
[AQUALAND GRAPH NXx].

Das Dialogfeld <Copying user settings> (Kopieren der Anwendereinstellungen) wird angezeigt, wenn [AQUALAND GRAPH
2001], [AQUALAND GRAPH 2V21] und [AQUALAND GRAPH 2] installiert sind.

Falls Sie den Inhalt der in einer friher installierten Version von ,Aqualand Graph“, [AQUALAND GRAPH 2001],
[AQUALAND GRAPH 2V21] oder [AQUALAND GRAPH 2] registrierten Anwendereinstellungen kopieren méchten, klicken

Tes

Sie mit der Maus auf die Schaltflache _._-1_] Falls die Umwandlung erfolgreich ist, wird das Dialogfeld <Copying
user settings> (Kopieren der Anwendereinstellungen) nicht mehr angezeigt, wenn Sie das Programm das nachste Mal
starten.

Copying user setting - g

'. ? ; Do wou want ko copy user settings of "AgqualandGraph 2001" to "AQUALARD GRAPH Mx"

bty
%

* Im Falle eines Kopierens der Anwendereinstellungen von AQUALAND GRAPH 2001.

1.2. Beenden

Klicken Sie entweder mit der Maus auf die Schaltflaiche #%! in der oberen rechten Ecke des Hauptfensters oder wéhlen Sie
das Men [Files (F)] und danach [Exit (X)].



2. Hauptfenster

Dieses Fenster wird zuerst angezeigt, wenn Sie [AQUALAND GRAPH Nx] starten.
Das Hauptfenster setzt sich aus den folgenden drei Bereichen zusammen.

Dieser Bereich zeigt die Protokoll-/Tourauszugsdaten an der linken Seite des Hauptfensters
Informationsanzeigebereich | an. Die Anzeige unterscheidet sich zwischen dem Geréatetauchen, Schwimmtauchen und
(Informationspanel) dem Tourauszug. Sie kénnen die Protokolle in diesem Bereich nicht direkt bearbeiten.
Zusatzlich kénnen Sie den Informationsanzeigebereich auch ausblenden.

Dieser Bereich zeigt die Bilder an der rechten Seite des Fensters an.

Albumanzeigebereich Der Albumanzeigebereich wird angezeigt, wenn von der Tauchgangliste umgeschaltet wird.

Dieser Bereich zeigt die Tauchdaten in Zeileneinheiten an der rechten Seite des Fensters

Tauchgangliste an. Die Tauchgangliste wird angezeigt, wenn von der Albumanzeige umgeschaltet wird.

Sie kénnen auf ein anderes Fenster umschalten, indem Sie entweder mit der Maus auf ein Symbol in der Symbolleiste
klicken oder ein Ment in dem Hauptfenster wahlen.

Eine Beschreibung der Funktion, die durch das Anklicken des entsprechenden Symbols ausgefiihrt wird, wird angezeigt,
wenn Sie den Mauscursor auf einem beliebigen Symbol in der Symbolleiste positionieren.

2.1. Informationsanzeigebereich

2.1.1. Informationsanzeigebereich im Protokollanzeigemodus
Der Informationsanzeigebereich erscheint auf eine der beiden folgenden Arten in dem Protokollanzeigemodus.

* Geratetauchen-Informationsanzeigebereich
* Schwimmtauchen-Informationsanzeigebereich

Geratetauchen-Informationsanzeigebereich

% AQUALAND GRAPH Nx - C:Program Files',CITIZEN\ AQUALAND GRAPH Niilog!, : 5 [m] S
Files Display FPreferences Data Help
L] ’H| "L,?] 1 @1 .,,j] Y «',::,:— @ 11 e E ﬁ ﬂ|Select Trip Surnmary
03/09/2003(5u] — 1 DiveMo, 99 Diver C Dive No._| Dive Type J
—— <= —— == —— S cuba diving | 3/9/2003 )
(hir} Location H awuaii 100 Scuba diving  3/39/2003
Dive zite Hilo Beach {2200 Scubadiwing 541342003
= D.Service L2201 Scubadiving 51342003
I Dive Master
Time In 221536 Time Ot Eudd
123406 141735 it
| AweDepth [ Weight 5 Kag
dax. Depth Hiaee Safety Stop B Basuil D
267 m 5 m
: Inner Wear  Sweat
Diive Time 5 min Tank AL
004328 Equipment  Camera
| 1 Tank Pressue
Temp. T Weather Cloudy Tark Size 10 L
Avewtermp 145 °C Access Beach Pres. In 200 Kgiocm?
Fir . temp 143 °C ' ater Body Salt Wwiater Presz. Out 90 Kgfcm2
YWizibility H. 20 m ‘wiater Cond.  ‘WwWawy Consump. 115 Kgfcmdmin
Wisibility . 20 m .
“Uszer custamized items
Fizhl Manta
Fizh2 Turtle
Fizh3 Shark
Fizhd Whale
Sample Log
=y o]
[umber of Rec, : 4 &l Buffered. Row @ 1 /

* Die Daten in dem Informationsanzeigebereich werden in Rot angezeigt, wenn die durchschnittliche Tiefe (Ave. Depth) und
die maximale Tiefe (Max. Depth) Referenzwerte sind.



Schwimmtauchen-Informationsanzeigebereich

i AQUALAND GRAPH Nx - C:\Program Files)CITIZEN' AQUALAND GRAPH Nx'log2', = ——— 5 [=]

Files Display Preferences Data Help

jl”l | | i l ﬁl.lal @lil 1|b| Ell I Select Trip Surmmany Ll

01/01/20030ed) — 1 Dive No. Diver i DiveNo. | DiveType |[Date |
= B Scuba diving 341572003
Location Bahama 4 Scuba diving 171 £2DDS
Dive site | !
5.1 Time Dok

: . Dive Master
Tirme In Tinne: Cut Eudd

001:03 001213 e

W eight 1 Ki

Max. Depth Dezcent Mo, .e.lg . . 2

25 ] Diiving Suit  wiet suit

Ll Inner Wear  Bathingsuit
Ave Depth Dive Time Tank
1E.8m 00:0:09 E quipment
i Tank Pressue

Termp. JN2EE Weather MNa clouds Tank Size It
Ave.w.temp 8] BSooess Pres. In kgfcm?
Fin. v temp il “water Body Frez. Out Fagdem2
Wizibility H. m ‘wiater Cond.  wawy Consump. K.gdemzdmin
Wigibiliby . m

—Usger customized item

Big wave came.

INumber of Rec, ¢ 3 all Buffered. Row : 3

= »l
&

* Die Daten in dem Informationsanzeigebereich werden in Rot angezeigt, wenn die durchschnittliche Tiefe (Ave. Depth) und
die maximale Tiefe (Max. Depth) Referenzwerte sind.

2.1.2. Informationsanzeigebereich im Tourauszugs-Anzeigemodus

Dies ist das Hauptfenster in dem Tourauszugs-Anzeigemodus. Der Tourauszug wird angezeigt, wenn Sie den Tourauszug
wéhlen.

ﬁAQUALAND GRAPH Mx - C:\temp’Logs' AGNx_data’34logs’, - S —
Files Display Preferences Data Help
] |ﬂ| i;;|g| ﬂi@I ﬁ| i]|{}| @| “.!| o | > | E|| B 04/07.1599 Trip to Palau
Title Trip to Palau Dive No. ive 1 __
Dats 04/07/1933  —  (04/13/1999 Scuba diving
2 Scuba diving 37942003
1l Scuba diving  3/9/2003
1 Scubadiving  3415/2003
Hows to gat Aiplane
Jal
Diuration Ehours
Hatel FPR
Dinrer Southern
Dirinking Besr
5 000000000000000000000000000000 ! ;I
=l s | o+
INumber of Rec, : 4 !F\II Buffered. !Row gl A




Anzeigen/Ausblenden des Informationsanzeigebereichs
Falls der Informationsanzeigebereich in dem Hauptfenster angezeigt wird, kann dieser ausgeblendet werden, indem Sie
entweder mit der Maus auf das Symbol .E_II klicken oder den Eintrag [Hide Information Panel] (Ausblenden des

Informationspanels) aus dem Meni [Display] wahlen.
Wird der Informationsanzeigebereich in dem Hauptfenster nicht angezeigt, dann kdnnen Sie diesen aufrufen, indem Sie mit

der Maus auf das Symbol .EI klicken oder den Eintrag [Show Information Panel] (Anzeigen des Informationspanels) aus
dem Men [Display] wéhlen.

2.2. Hauptfenster im Albumanzeigemodus

Wenn die Tauchgangliste in dem Hauptfenster angezeigt wird, klicken Sie entweder mit der Maus auf das Symbol EI
oder wahlen Sie den Eintrag [Switch to Album] (Umschalten auf Album) aus dem Menu [Display], um auf den
Albumanzeigemodus umzuschalten.

Falls Sie mit der Maus auf ein Standbild klicken, wird das Standbild in Originalgré3e angezeigt. Falls Sie mit der Maus auf ein
Bild einer aufgenommenen animierten Bildfolge klicken, dann wird die entsprechende Applikation in der AVI-Datei gestartet,
so dass das animierte Bild wiedergegeben wird.

Die Albumregistrierung wird von dem Dialogfeld <Edit> (Bearbeiten) aus ausgefiihrt (angezeigt durch Wahl von [Edit] aus
dem Menu [Files]). (Fur weitere Einzelheiten siehe Abschnitt ,,6. Hinzufligen von Protokolldaten” und ,6.4. Bearbeiten eines
Albums.)

S AQUALAND GRAPH Nx - C:iProgram Files \CITIZEN) AQUALAND GRAPH Mx'log2!, -
Files Display Preferences Data  Help

_Jilulzg!t.i ai‘ﬁ! ﬂllﬁ_l _@l"!l rﬂl}l Ell ﬁ Select Trip Surnmary _’J

03/15/200305at) — 1 Dive Mo 1 Diser Yukirni
Al Location Palau
o Alt m Dive gite GermanChannel
& [ Time D:Semce
. . Dive Master
Time In Tirne Dut Budd
10:53:30 [ e
Lwve. Depth Wieight ka
b aw. Depth 7 Safety Stop Biviig. S
1851 m m
; Iter YWiear
Dive Time ] Tank
00:26:25 E quiprent
i~ Tank Pressure
Temp. I Wweather Tank Size L
Ave ) berp 33 °C Access Pres. In K.ofcm?
P ir. v temp S W ater Body Pres. Out K.g/cm2
Wizibilite H. i Water Cond. Cansump. K.g/cmzdmin i——
Wizibility . it
~ger customized items
i3
IMumber of Rec, : 3 !:ﬂﬁu-FFered. Raow 1 i

Albumanzeigebereich



2.3. Hauptfenster im Tauchganglisten-Anzeigemodus

oder wahlen Sie
[Switch to log List] (Umschalten auf die Protokollliste) in dem MenU [Display], um auf den Tauchgangslisten-Anzeigemodus
zu schalten.

Wenn ein Album im Hauptfenster angezeigt wird, klicken Sie entweder mit der Maus auf das Symbol

ﬁnqunmﬂn GRAPH MNx - C:temp’Logst AGNx_datas34logs’, = o [m]

Files Display Preferences Data Help

815 ] G1] wlgl0] 1= <I»] EI) BF=TTS g

03/15/200%5at) — 2 DiveMNo 2 Diver Yukimi DiveNo. | DiveType | Date 4|

fir Lacation Falau = Scuba diving  3/8/200z

At m Dive zite GermanCharnel mE Scuba diving  3/3/2002

= : : D B2 Scubadiving 3/9/2007

5.1 Time b Mt Ly Scuba diving 34157200

Time In 024353 Time Out Budd g Scuba diving 34154200
14:04:27 14:29:54 i e Szuba diving

| Awe Depth wieight ko <] Scubadiving  3/23/20C

Max. Depth 84 m Salely Stap Bivig St Scuba diving  3/23/20C

14.7 m m [ i <] Scuba diving = 3/23/200

ik Tank | Scuba diving  3/23/20C

00 25: 26 Equipment - Scuba diving  3423/20C
: =

Dive Time

Scubadiving 37237200
Scuba diving = 37237200
Scuba diving 37237200
Scuba diving  3/23/200—

1 .T.ank F;remure.f :
Temp. 1 wieather Tark Size L

Bwve e bem 34 °C Booess =

et temp':' e E:: ::Tut ﬁg:g Scuba diving 34237200
A ’ : g ; Skindiving 3423200

Wizibility H. m W ater Cond. Consump. K.afcmdmin Skin divifig 234200

m E

Wizibility b Skindiving  3/23/20C
Skindiving  3/23/20C
Skindiving  3/23/20C
Scubadiving 37247200
Scuba diving 37247200
Scuba diving 37247200
Scuba diving  3/24/20C
Scuba diving 37247200
Scubadving  3/24/200

00 Scubadiving 3/24/20C
Scuba diving | 3725/200

Scuba diving 37267200 =
3

Tauchgangliste

T R e -

“Uzer customized items

N & B - 0 OO o —

[Murmber of Rec. : 75 lall BUFFered. Row : 15

Attributsymbole

Symbole, welche Attributen entsprechen, werden an der linken Seite der Tauchgangsliste angezeigt.

r‘zva Das Albumdatum ist registriert.

! Registriert in dem Tourauszug. (Dieses Symbol wird in dem Tourauszugs-Anzeigemodus
nicht angezeigt.)

2.4. Andern der Protokollanzeigedaten

Falls Sie in dem Protokollanzeigemodus eines der in der Tauchgangliste aufgefiihrten Protokolle mit der Maus wahlen,
werden die Informationen des entsprechenden Protokolls in dem Informationsanzeigebereich angezeigt.
Sie kénnen das gewdhlte Protokoll wechseln, indem Sie mit der Maus entweder auf das Symbol fir den vorhergehenden

Datensatz oder das Symbol fiir den néchsten Datensatz klicken ( «f | [ |).



2.5. Menus

Files (Dateien)

Create new log
(Erstellen eines neuen Protokolls)

Erstellt ein neues Protokoll, ohne die Daten von der Armbanduhr zu
empfangen.

Create new Trip Summary (Erstellen
eines neuen Tourauszugs)

Flgt einen neuen Tourauszug hinzu.

Edit (Bearbeiten)

Dieses Menl wird mit dem Protokollanzeigemodus angezeigt. Das aktuell
angezeigte Protokoll kann bearbeitet werden.

Edit Trip Summary
(Bearbeiten des Tourauszugs)

Dieses Meni wird mit dem Tourauszugs-Anzeigemodus angezeigt. Sie
kénnen den aktuell angezeigten Tourauszug bearbeiten.

Delete (Loschen)

Dieses Menu wird mit dem Protokollanzeigemodus angezeigt. Die in der
Tauchgangliste gewéhlten Daten werden geldscht.

Delete Trip Summary (Léschen eines
Tourauszugs)

Dieses Menl wird mit dem Tourauszugs-Anzeigemodus angezeigt. Der
aktuell angezeigte Tourauszug wird geldscht.

Add log to Trip Summary (Hinzufligen
eines Protokolls zu einem Tourauszug)

Dieses Men( wird mit dem Protokollanzeigemodus angezeigt. Das (die) aktuell
gewdhlte(n) Protokoll(e) wird (werden) in einem Tourauszug registriert.

Remove log from the Trip Summary
(Entfernen eines Protokolls von einem
Tourauszug)

Dieses Menl wird mit dem Tourauszugs-Anzeigemodus angezeigt. Die in der
Tauchgangliste gewéhlten Protokolldaten werden von dem aktuellen
Tourauszug entfernt. Die Protokolldaten werden jedoch von AQUALAND
GRAPH Nx selbst nicht entfernt.

Create an HTML document

Menugruppe fir das Erstellen einer Webseite der gewahlten Daten.

(Erstellen eines HTML-
Dokuments)

Create an HTML log (Erstellen
eines HTML-Protokolls)

Erstellt ein HTML-Dokument flir das in der
Tauchgangliste gewéhlte Protokoll.

Create an

Tourauszu

(Erstellen eines HTML-

Sie kdnnen dieses Meni wahlen, wenn der
Tourauszug angezeigt wird. Erstellt ein HTML-
Dokument fir den angezeigten Tourauszug.

HTML Trip Summary

gs)

Print (Drucken)

Menugruppe fiir das Drucken der gewéhlten Daten.

Print Log (
Protokolls)

Drucken eines Druckt das in der Tauchgangliste gewéahlte

Protokoll.

Tourauszu

Print Trip Summary (Drucken des

Sie kdnnen dieses Meni wahlen, wenn der

gs) Tourauszug angezeigt wird.

Print log list
(Drucken der Protokollliste)

Druckt die Tauchgangliste.

Exit (Beenden) Beendet A

QUALAND GRAPH Nx.

Display (Anzeige)

Select Trip Summary
(Wahlen eines Tourauszugs)

Wahlt und zeigt einen Tourauszug an.

Hide Information Panel
(Ausblenden des Informationspanels)

Dieses MenU wird angezeigt, wenn die Informationspanelanzeige sichtbar ist.
Blendet das Informationspanel aus.

Show Information Panel
(Anzeige des Informationspanels)

Dieses Meniu wird angezeigt, wenn die Informationspanelanzeige
ausgeblendet ist. Zeigt das Informationspanel an.

Switch to Album
(Umschalten auf Album)

Dieses Menl wird mit dem Tauchganglisten-Anzeigemodus angezeigt.
Schaltet auf den Albumanzeigemodus um.

Switch to log list
(Umschalten auf Protokollliste)

Dieses MenU wird mit dem Albumanzeigemodus angezeigt. Schaltet auf den
Tauchganglisten-Anzeigemodus um.

Search (Suchen)

Extrahiert die Daten aus der Tauchgangliste, die den eingegebenen Kriterien
entsprechen.




Graph (Grafik)

Zeigt eine vergroéBerte Grafik der in der Tauchgangliste gewahlten
Protokolldaten an. Sie kénnen eine vergréBerte Grafik auch anzeigen,
indem Sie einen Doppelklick auf die entsprechende Grafik am
Informationspanel ausfihren. Dieses Meni wird angezeigt, wenn keine
vergroBerte Grafik angezeigt wird.

End Graph
(Beenden der Grafik)

Beendet die Anzeige der vergroBerten Grafik. Dieses Men( wird nur dann
angezeigt, wenn eine vergroBerte Grafik angezeigt wird.

Dive Errors (Tauchfehler)

Dieses Menl wird angezeigt, wenn das gewahlte Protokoll Tauchfehler
aufweist.

Preferences (Bevorzugungen)

General (Allgemein)

Registriert verschiedene Einstellungen, die fir den Betrieb von
AQUALAND GRAPH Nx erforderlich sind.

Select log ltems (Wé&hlen von
Protokolleintragen)

Wahlt die Eintrage fir die Anzeige in der Tauchgangliste.

Fixed items (Feste Eintréage)

Registriert die festen Eintrédge, die in dem Protokoll bearbeitet werden
sollen, wie zum Beispiel den Namen des Tauchers, das Wetter usw.

Customized Items
(Anwenderspezifizierte Eintrage)

Registriert anwenderspezifizierte Eintrédge, die in dem Protokoll bearbeitet
werden sollen.

Dive Locations (Tauchorte)

Registriert die Tauchorte, die in dem Protokoll bearbeitet werden sollen.

Customized items for Trip
Summary (Anwenderspezifizierte
Eintrage eines Tourauszugs)

Registriert die anwenderspezifizierten Eintrdge, die in dem Tourauszug
bearbeitet werden sollen.

Data (Daten)

Transfer (Ubertragen)

Ubertragt die Protokolldaten von der Armbanduhr.

Export log
(Exportieren eines Protokolls)

Exportiert die Protokolldaten.

Import log
(Importieren eines Protokolls)

Importiert die friiher exportierten Daten (importiert auch Daten der DOS-
Version, Ver. 1, Ver. 2.0, Ver. 2.1 oder 2001).

Change user name
(Andern des Anwendernamens)

Andert den der CYBER AQUALAND Nx/CYBER AQUALAND
zugeordneten Anwendernamen.

Delete user name (Léschen des
Anwendernamens)

Léscht den der CYBER AQUALAND Nx/CYBER AQUALAND
zugeordneten Anwendernamen.

Help (Hilfe)

Help Topics (Zeigt die
Hilfethemen an.)

Zeigt die Hilfethemen an.

User’s Site
(Anwenderseite)

Bietet eine Verknlpfung (einen Link) zu der CYBER AQUALAND Nx Anwender-
Webseite.

About aqualandgraph
(Uber AqualandGraph)

Zeigt die Version von AQUALAND GRAPH Nx an.
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2.6. Symbolleisten-Symbole

Erstellen eines neuen Protokolls

[Create new log] in dem Menti [Files].

Erstellen eines neuen Tourauszugs

[Create new trip summary] in dem Mend [Files].

Bearbeiten oder Bearbeiten eines
Tourauszugs

[Edit] oder [Edit Trip Summary] in dem Mend [Files].

Hinzufligen eines Protokolls zu einem

Tourauszug

Dieses Symbol ist mit dem Tauchganglisten-Anzeigemodus aktiviert. [Add
log to Trip Summary] in dem MenU [Datei].

Entfernen eines Protokolls von einem
Tourauszug

Dieses Symbol ist mit dem Tourauszug-Anzeigemodus aktiviert. [Remove
log from the Trip Summary] in dem Men [Files].

Erstellen eines HTML-Dokuments

[Create an HTML log] oder [Trip Summary] unter [Create an HTML
document] in dem Menti [Files].

[Print Log], [Print Trip Summary] oder [Print log list] unter [Print] in dem

Drucken Menii [Files].
Suchen [Search] in dem Men [Display].
Grafik [Graph] in dem MenU [Display].

Tauchfehler

[Dive Errors] in dem Menti [Display].

Ubertragen

[Transfer] in dem Menu [Display].

Exportieren eines Protokolls

[Export log] in dem Men [Display].

Vorhergehender Datensatz

Sucht den vorhergehenden Datensatz in der Tauchgangliste auf und zeigt
die Protokollinformationen an.

Né&chster Datensatz

Sucht den nachsten Datensatz in der Tauchgangliste auf und zeigt die
Protokollinformationen an.

Ausblenden des Informationspanels

Dieses Symbol ist aktiviert, wenn das Informationspanel angezeigt wird.
[Hide Information Panel] in dem Mend [Display].

5 |2 |V A ]S |26 e | ||

Anzeigen des Informationspanels

Dieses Symbol ist aktiviert, wenn das Informationspanel ausgeblendet ist.
[Show Information Panel] in dem Menu [Display].

o

Umschalten auf Album

Dieses Symbol ist in dem Tauchganglisten-Anzeigemodus aktiviert. [Switch
to album] in dem Mend [Display].

=

Umschalten auf Protokollliste

Dieses Symbol ist in dem Albumanzeigemodus aktiviert. [Switch to log list]
in dem Menu [Display].

5

Hauptanzeige

Dieses Symbol ist in dem Tourauszugs-Anzeigemodus aktiviert. In der
Mentuleiste befindet sich kein alternatives Menl. Wé&hlen Sie die
Schaltflache [Main Display] in dem Dialogfeld fiir das Wé&hlen eines
Tourauszugs, das mit [Select Trip Summary] (Tourenauszug wéhlen) in
dem Mend [Display] angezeigt wird.
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3. Einstellungen

3.1. Allgemeines

Mit diesem Vorgang kénnen Sie die fir den Betrieb von AQUALAND GRAPH Nx erforderlichen Informationen einstellen.
Das Dialogfeld <General> (Allgemeines) wird angezeigt, wenn Sie [General] in dem MenU [Preferences] in dem Hauptfenster
wéhlen.

iZeneral Hi

B azic Setting ] Uitz Preszure and " eight 1 Fanel Setting | Set Line Type

File Locations
C:AProgram Filles\CITEZEMSARUALAND GRAPH MuLogh
kA odify |

Interface Senal port

(+ D = 0 i

 USE = BEk G

" Hyperdgualand (" CAME i

k. Cancel | Help |
: - , N : ) OF :

Die Registrierung wird abgeschlossen, wenn Sie mit der Maus auf die Schaltflache klicken, worauf das
Programm an das Hauptfenster zurtickkehrt. Da die endgultigen Einstellungen in der Konfigurierungsdatei von AQUALAND
GRAPH Nx abgespeichert sind, missen Sie diese nicht mit jedem Starten eingeben. CaREa ‘
Die Anderungen werden freigegeben, indem Sie entweder mit der Maus auf die Schalfléche oder auf die

Schaltfliche #! in der oberen rechten Ecke des Dialogfeldes klicken, worauf das Programm an das Hauptfenster
zurlickkehrt.

3.1.1. Dateipositionen (File Locations)

Bezeichnen Sie einen Ordner fiir die Speicherung der Ubertragenen Daten. Sie kénnen auch einen neuen Ordner erstellen.
Auch mehrere Ordner kdénnen erstellt werden, um lhre Daten abzuspeichern. Wahlen Sie einen Vorgabeordner flr die
Speicherung lhrer Daten. Bis zu maximal 9.999 Datensatze kdnnen abgespeichert werden.

Falls aus jeweils einem einzelnen 1-Stunden-Tauchgang bestehende 9.999 Datenséatze abgespeichert werden, wird damit
ein Speicherplatz von etwa 400 MB auf der Festplatte belegt. Wahrend der Installation wird ein mit ,LOG" benannter Ordner
unter dem Ordner erstellt, in dem AQUALAND GRAPH Nx installiert ist.

hocdif
Falls Sie mit der Maus auf die Schaltflache A klicken, wird das Dialogfeld <Select Folder> angezeigt.

Spezifizieren Sie in diesem Dialogfeld einen Ordner fir die Speicherung, wenn Sie die Dateiposition andern mdéchten. (Fir
weitere Einzelheiten siehe Abschnitt ,,.3.1.6. Wahlen eine Ordners (Select Folder)“.
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3.1.2. Schnitt

stelle (Interface)

Spezifizieren Sie die fiir die Ubertragung der Daten von der Armbanduhr zu verwendende Schnittstelle.

Die Daten werden von der CYBER AQUALAND Nx (oder CYBER AQUALAND) mittels IrDA-

DA Schnittstelle Ubertragen.

USB Die Daten werden von der CYBER AQUALAND Nx (oder CYBER AQUALAND) mittels USB-
Schnittstelle Gbertragen.

Hyper Aqualand Die Daten werden von der Hyper Aqualand (bertragen. Bezeichnen Sie den zu verwendenden

seriellen Port.

3.1.3. Serieller Port (Serial Port)

Wabhlen Sie den zu verwendenden seriellen Port, wenn Sie Daten von der Hyper Aqualand Ubertragen.

3.1.4. MaBeinheiten (Units)

Stellen Sie die in

den Protokollen zu verwendenden Mafeinheiten ein. Die MaBeinheiten kénnen unter Verwendung von bis

zu 10 Zeichen oder Ziffern eingegeben werden. Die abgespeicherten Daten werden nicht gedndert, auch wenn Sie die
MaBeinheiten spater andern.

Weight (Gewicht) | Geben Sie die MaBeinheit ein, die flir das Gewicht angezeigt werden soll.
(CKaappa;ZIti%lét) Geben Sie die MaBeinheit ein, die fir das Fassungsvermdgen der Tauchflaschen angezeigt werden soll.

Pressure (Druck)

Geben Sie die MaBeinheit ein, die fir den Eingangs- und Ausgangsdruck der Tauchflasche angezeigt
werden soll.

Air Consum.
(Luftverbrauch)

Geben Sie die MaBeinheit ein, die fir den Luftverbrauch angezeigt werden soll.

3.1.5. Grafikeinstellungen (Panel Seting)

Diese werden fur die Einstellung der Hintergrundanzeige und anderer Grafikeinstellungen verwendet.

Fanel Calor - Legend n:culn:lrl | I~ 3Dimensions
Curzor Line -

Eli Set Line Type l

~Gnd

-t |

~Background-
£ Salid Colar  Dizplay Image
o |
'
f* Gradation SFfEtCh
Start Color | i~ Tile
: " Certer
End Calor - :
Image...
Ok, Cancel Help
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Fanel Calar

Damit wird die Umgebungsfarbe der Grafik eingestellt.

Legend color

Damit wird die Legendenfarbe eingestellt.

3 Dimensions

Schaltet zwischen der 2D- (flach) und 3D-Anzeige um.

Gitterlinien (Grid Lines)

On

Die Gitterlinien werden angezeigt, wenn Sie dieses Kontrollkdstchen aktivieren.

Colar... |

Damit wird die Farbe der Gitterlinien eingestellt.

Cursorfarbe (Cursor Line)

Damit wird die Farbe des Cursors eingestellt.

Hintergrund (Background)

Solid Color Damit wird die Hintergrundfarbe einer Grafik eingestellt.
Gradation Damit werden die Startfarbe und die Endfarbe eingestellt. Der Hintergrund wird mit den
eingestellten Farbstufen angezeigt.
Spezifiziert eine Standbilddatei. Das Bild wird in dem Hintergrund angezeigt. Sie kénnen JPEG-
oder BMP-Dateien wéhlen.
Die GroBe des Bildes wird eingestellt, um in die Grafik zu passen. Die GroBe
Stretch - : . . "
. des Originalbildes wird dadurch nicht geéndert.
Display Image
) Die GroBe des Bildes wird eingestellt, wenn die OriginalbildgréBe kleiner als
Tile - S
der Hintergrundbereich ist.
Center Das Bild wird in seiner OriginalgréBe in der Mitte angezeigt.

Einstellen des Linientyps (Set Line Type)

Damit wird der Linientyp in der Grafik eingestellt.

Lire color

Lire width

B asic Settingi I nits: Pressure and “Weight | Panel Setting

Line number - |1 %

3
-

1

(] | Cancel Help

Stellen Sie die Linien ein, indem Sie eine Liniennummer wahlen. Sie kénnen die Linienfarbe und die Linienbreite dndern.
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3.1.6. Wahlen eines Ordners (Select Folder)

Das Fenster <Select Folder> (Wahlen eines Ordners) wird angezeigt, wenn Sie die Dateiposition fir die allgemeine
Einstellung wéhlen bzw. Protokolldaten importieren oder exportieren.

Sie kdnnen hier einen Ordner wéhlen. roate tad I
reghe rojder
Wenn Sie mit dem Importieren eines Protokolls beginnen, wird die Schaltflache nicht angezeigt.

oelect folder il

Specify path name
(= EZ oK
i B
= Program Files Cancel
= CITIZEN

ky Documents

[T AQM=0002 ML
[T Agrx0003. nxl
(T Agrx0004. nxl
(T Agn=0005.nxl Help
(T Agrx000E. nxl

(C Import

Create folder

16194 ME free

Create folder
Falls Sie mit der Maus auf die Schaltflache —| klicken, wird das Dialogfeld <Select Folder> (Wé&hlen eines
Ordners) angezeigt.

oelect tolder Ei

Fleaze input the folder name.

Ik I Cancel
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3.2. Anwenderspezifische Eintrage

Sie kénnen hier jeden dieser Eintrage und den zugehérigen Inhalt eingeben. So kénnen Sie zum Beispiel ,Fishes | saw*
(Fische, die ich gesehen hatte) in den Eintrag und den Namen der Fische in den Inhalt eingeben.

Das Dialogfeld <User customized items> (anwenderspezifische Eintrdge) wird angezeigt, wenn Sie [Customized Items] aus
dem MenU [Preferences] des Hauptfensters wahlen.

Sie kénnen den Inhalt eingeben, wahrend Sie jeden Eintrag klassifizieren. Falls Sie einen Eintrag aus der im oberen linken
Teils des Dialogfeldes angezeigten Eintragsliste wahlen, wird der Inhalt jedes Eintrags in der Inhaltsliste im oberen rechten
Teil des Dialogfeldes angezeigt. Jeder Inhalt, der keine Klassifizierung fur individuelle Eintrdge erfordert, ist ein gemeinsamer
Eintrag ,Common*.

Uzer customized iems %]

[temsz # Contents

ltems Contents

T - e e
W EattE[H_','flEh o e i e e e ;
A fish

Modify et Modify

kMorayeel

Delete Delete

| | | Move

1- | | B

Ihitial definitian

04
lterns Contents

] = Cancel

w w

-— — Help

w w

w w

. L . _— . ) oK .
Die Registrierung ist abgeschlossen, wenn Sie mit der Maus auf die Schaltflache klicken, worauf das

Programm an das Hauptfenster zurlickkehrt. Da der abgeschlossene Registrierungsinhalt in der Konfigurierungsdatei in
AQUALAND GRAPH Nx abgespeichert wird, muss dieser nicht mit jedem Starten des Programms eingegeben werden.

. Cancel
Die Anderungen werden freigegeben, indem Sie mit der Maus entweder auf die Schaltflache Q oder auf die

Schaltfliche #! in der oberen rechten Ecke des Dialogfeldes klicken, worauf das Programm an das Hauptfenster
zurlickkehrt.
Das Hinzufiigen oder Andern der Daten erfolgt in dem Dialogfeld <Add> (Hinzufiigen) bzw. <Modify> (Modifizieren).

ok

Falls Sie nach der Eingabe der Daten mit der Maus auf die Schaltflache Q klicken, kehrt das Programm an das
Dialogfeld <User customized items> (anwenderspezifizierte Eintrdge) zurlick, und die bearbeiteten Daten werden in der Liste
angezeigt.
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3.2.1. Eintrage fir anwenderspezifische Eintrage (ltems)

Sie kénnen die Eintrage unter Verwendung von bis zu 12 Buchstaben und/oder Ziffern eingeben. Sie kdnnen bis zu maximal
1.000 Eintrage registrieren. Der fur ,Common*® registrierte Inhalt kann fir jeden Eintrag gewahlt werden, der wéhrend der
Protokolleingabe gewéhlt ist.

Zeigt das Dialogfeld <Add> (Hinzufigen) an, mit dem neue Eintrdge hinzugefligt werden kénnen. Die
A cdied Duplikation von Daten wird nicht Uberpraft. Obwohl der Eintragsname ,Common® verwendet werden kann,
ist dieser unterschiedlich von dem von AQUALAND GRAPH Nx gebotenen Eintrag ,Common®.

Zeigt das Dialogfeld <Modify> (Modifizieren) an, so dass Sie den gewéhlten Eintragsnamen modifizieren
Moty kénnen. Die Duplikation der Daten wird nicht Uberprift. Der zu dem modifizierten Eintrag gehdrige Inhalt
bleibt erhalten, auch wenn Sie den Namen des Eintrags andern. ,Common*“ kann nicht geédndert werden.

“

Loscht einen gewéhlten Eintrag. Der zu diesem Eintrag gehdrige Inhalt wird ebenfalls geléscht. ,Common

Beic kann nicht geloscht werden.
Verschiebt die Anzeigeposition eines gewéhlten Eintrags um eine Position nach oben. Die Eintrage
1‘ ,Common“ kédnnen nicht verschoben werden.
Verschiebt die Anzeigeposition eines gewdahlten Eintrags um eine Position nach unten. Die Eintrage
‘l' ,Common“ kédnnen nicht verschoben werden.

* Falls Sie die Anwendereinstellungen entweder von der Aqualand Graph DOS-Version oder der Aqualand Graph Ver. 1.0
kopieren, dann werden diese in den Inhalt von ,Common® umgewandelt.

3.2.2. Inhalt hinsichtlich der Eintrage fiir anwenderspezifische Eintrdge (Contents)

Sie kénnen den Inhalt fiir diese Eintrdge mit bis zu 20 Buchstaben und/oder Ziffern eingeben. Maximal 1.000 Inhalte kénnen
fur jeden Eintrag eingegeben werden.

] Zeigt das Dialogfeld <Add> (Hinzufligen) an, so dass Sie den Inhalt hinzufligen kénnen. Die Duplikation der
Daten wird nicht Uberpruft.
Kot Zeigt das Dialogfeld <Modify> (Modifizieren) an, so dass Sie den gewahliten Inhalthamen modifizieren
Rty kénnen. Die Duplikation der Daten wird nicht Uberpruft.
Delete Léscht den gewahlten Inhalt.
Miowe Verschiebt den gewahlten Inhalt an einen unterschiedlichen Eintrag.
f Verschiebt die Anzeigeposition des gewdahlten Inhalts um eine Position nach oben.
‘l,. Verschiebt die Anzeigeposition des gewahlten Inhalts um eine Position nach unten.

3.2.3. Anfangliche Definition (Initial Definition)

Wird fur das Registrieren der Daten verwendet, die anfénglich in [User Settings] (Anwendereinstellungen) fir das Erstellen
eines neuen Protokolls angezeigt werden sollen. [Iltems] (Eintrdge) und [Contents] (Inhalte) kénnen von der Liste ausgewéhlt

werden, indem Sie mit der Maus auf die Schaltflache l] klicken. Sie kénnen die Eingaben auch von der Tastatur aus
ausfuhren. Fir die anfangliche Definition registrierte [Items] (Eintrage) und [Contents] (Inhalte) werden unmittelbar nach dem
Empfang der Daten von der Armbanduhr automatisch in die Protokolldaten eingegeben.
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3.3. Feste Eintrage (Fixed ltems)

Die folgenden Eintrdge stehen bereits als feste Eintrdge zur Verfigung. Sie kénnen den Inhalt fir jeden dieser Eintrage
eingeben.

* Dive Type (Tauchart)

* Units when creating a new log (MaBeinheiten, wenn ein neues Protokoll erstellt wird)
* Tank gas (Flaschengas)

* Diver (Taucher)

* Weather (Wetter)

* Tank Material (Flaschenmaterial)

* D.Service (Tauchdienst)

* Dive Style (Tauchstil)

* Water Cond. (Wasserbedingungen)

* Diving Suit / Inner Wear (Tauchanzug / Innere Bekleidung)
* Equipment (Ausristung)

Das Dialogfeld <Fixed ltems> (Feste Eintrdge) wird angezeigt, wenn Sie [Fixed ltems] in dem MenU [Preferences] des
Hauptfensters wahlen.

] 4

Die Registrierung wird abgeschlossen, wenn Sie mit der Maus auf die Schaltflache 4| klicken, worauf das
Programm an das Hauptfenster zuriickkehrt. Da der abgeschlossene Inhalt in der Konfigurierungsdatei von AQUALAND
GRAPH Nx abgespeichert wird, missen Sie diesen nicht mit jedem Starten erneut eingeben.

. Cancel
Die Anderungen werden freigegeben, wenn Sie mit der Maus entweder auf die Schaltflache oder auf die

Schaltflache #% in der oberen rechten Ecke des Dialogfeldes klicken, worauf das Programm an das Hauptfenster
zurlickkehrt.

Das Hinzufiigen oder Andern der Daten erfolgt in dem Dialogfeld <Add> (Hinzufiigen) bzw. <Modify> (Modifizieren).

oE

Falls Sie nach dem Hinzufligen oder Modifizieren von Daten auf die Schaltflache Q klicken, kehrt das
Programm an das Dialogfeld <Fixed Iltems> (Feste Eintrage) zurlick, und die hinzugefligten oder modifizierten Daten werden
angezeigt.
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Einstellungen fiir das Erstellen eines neuen Protokolls

Fixed items Ej

: Setting for Create new log l Diver 1 Weather] Tank Materiali D.Service] Dive St_I.JIe1 Water Cond. 1 D, 4 J "1

Dive Type 5 Unitz:Cepth 5 [ Tank Gaz
f* Scuba diving % meter o Al
" Skin diving " feet 7 M
k. Cancel Help

3.3.1. Tauchart (Dive Type)

Spezifizieren Sie die Tauchart, die anfanglich angezeigt werden soll, wenn Sie mit [Create new log] ein neues Protokoll
erstellen méchten.

3.3.2. MaBeinheiten fiir das Erstellen eines neuen Protokolls (Units:Depth)

Spezifizieren Sie die fur das Erstellen eines Protokolls mit [Create new log] zu verwendende MaReinheit fir die Tiefe.

~Meter® (Meter) werden als MaBeinheit fir die Lange (Tiefe) und ,,C (Centigrade)“ (Grad Celsius) werden als
Meter AP

MaBeinheit fir die Temperatur verwendet.

~Feet” (FuB) werden als MaBeinheit fur die Lange (Tiefe) und ,F (Fahrenheit)” (Grad Fahrenheit) werden als
Feet AT

MaBeinheit fir die Temperatur verwendet.

3.3.3. Flaschengas (Tank Gas)

Spezifizieren Sie den verwendeten Gastyp (Luft oder Nitrox), wenn Sie mit [Create new log] ein Protokoll erstellen.
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3.3.4. Taucher (Diver)

Sie kdnnen den Namen des Tauchers unter Verwendung von bis zu 20 Buchstaben und/oder Ziffern eingeben. Bis zu
maximal 1.000 Taucher kénnen eingegeben werden.

Fixed items - - Ej

Setting for Create new log  Diver ]Weather] T ank Materiali D.Sewiu:e] Dive St_I.JIe1 Water Cond, 1 D, 4 J "l

|J-:uhn i:lefault diver _J e

kdadify

D efault buddy

| LJ Delete
D efault Dive b aster f |
=

| -

k. Cancel | Help |

sl Zeigt das Dialogfeld <Add> (Hinzufiigen) an, so dass Sie den Namen des Tauchers hinzufligen
kénnen. Die Duplikation von Daten wird nicht Uberpruift.
Mot Zeigt das Dialogfeld <Modify> (Modifizieren) an, so dass Sie den gewahlten Tauchnamen
odrty modifizieren kdnnen. Die Duplikation von Daten wird nicht tberpruft.
Celete Loscht einen gewahlten Tauchernamen.
1- Verschiebt die Anzeigeposition des gewéhlten Eintrags um eine Position nach oben.
l, Verschiebt die Anzeigeposition des gewahlten Eintrags um eine Position nach unten.

Geben Sie den Tauchernamen ein, der anfanglich fir ,Diver” in dem Dialogfeld <Create new log>
(Erstellen eines neuen Protokolls) angezeigt werden soll.
Sie kdnnen einen Taucher aus der Taucherliste auswéhlen, indem Sie mit der Maus auf die

Default diver Schaltfiache ] Kiicken. Sie kénnen die Eingabe auch tber die Tastatur ausfiihren.

Der [Default diver] (Vorgabetaucher) Name wird in das von der CYBER AQUALAND Nx (oder
CYBER AQUALAND) empfangene Protokoll eingegeben, ohne dass ein Anwendername eingegeben
werden muss.

Geben Sie die Daten ein, die anfanglich fur ,Buddy” (Begleiter) in dem Dialogfeld <Create new log>
(Erstellen eines neuen Protokolls) angezeigt werden sollen.

Default budd Sie kénnen einen Begleiter aus der Taucherliste auswéhlen, indem Sie mit der Maus auf die
efault bu
Y Schaltflache :_1 klicken. Sie kénnen die Eingabe auch Uber die Tastatur ausfihren. Der [Default

buddy] (Vorgabebegleiter) Name wird automatisch in ,Buddy” (Begleiter) des von der Armbanduhr
empfangenen Protokolls eingegeben.

Geben Sie die Daten ein, die anfanglich fur ,Dive Master” (Tauchlehrer) in dem Dialogfeld <Create
new log> (Erstellen eines neuen Protokolls) angezeigt werden sollen.
Sie kdnnen einen Tauchlehrer aus der Taucherliste auswéahlen, indem Sie mit der Maus auf die

Default Diver Master . :_1 i o o . . .
Schaltflache klicken. Sie kdénnen die Eingabe auch Uber die Tastatur ausfiihren. Der [Default

Dive Master] (Vorgabetauchlehrer) Name wird automatisch in ,Dive Master” (Tauchlehrer) des von
der Armbanduhr empfangenen Protokolls eingegeben.
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3.3.5. Wetter (Weather)

Sie kénnen das Wetter unter Verwendung von bis zu 12 Buchstaben und/oder Ziffern eingeben. Bis zu maximal 100
Wetterbedingungen kénnen registriert werden.

Fixed items

| SLmni

k. Cancel Help
sl Zeigt das Dialogfeld <Add> (Hinzufligen) an, so dass Sie die Wetterdaten hinzufiigen kénnen. Die
Duplikation der Daten wird nicht Uberpruft.
Modiify Zeigt das Dialogfeld <Modify> (Modifizieren) an, so dass Sie die gewahlten Wetterdaten andern kénnen.

Die Duplikation von Daten wird nicht Gberpruft.

Celete Loscht die gewahlten Wetterdaten.

Verschiebt die Anzeigeposition eines gewéhlten Eintrags um eine Position nach oben.

Verschiebt die Anzeigeposition eines gewéhlten Eintrags um eine Position nach unten.

Gl
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3.3.6. Flaschenmaterial (Tank Material)

Sie kénnen das Material der fir das Geratetauchen verwendeten Flaschen mit bis zu 10 Buchstaben und/oder Ziffern
eingeben. Bis zu maximal 100 Flaschenmaterialien kébnnen eingegeben werden.

Fixed items

|.-'3.L

k. Cancel Help

Zeigt das Dialogfeld <Add> (Hinzufligen) an, so dass Sie das Flaschenmaterial hinzufigen kénnen. Die

Rl Duplikation der Daten wird nicht Uberpruft.

Mot Zeigt das Dialogfeld <Modify> (Modifizieren) an, so dass Sie das gewahlte Flaschenmaterial modifizieren
oy kénnen. Die Duplikation der Daten wird nicht Gberpruift.

Celete Loscht das gewéhlte Flaschenmaterial.

Verschiebt die Anzeigeposition des gewahlten Eintrags um eine Position nach oben.

Gl

Verschiebt die Anzeigeposition des gewahlten Eintrags um eine Position nach unten.
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3.3.7. Tauchdienst (D.Service)

Sie kdnnen den Namen des Tauchdienstes (D.Service), mit dem Sie hdufig zum Tauchen gehen, unter Verwendung von bis
zu 20 Buchstaben und/oder Ziffern eingeben. Bis zu maximal 100 Tauchdienste kénnen eingegeben werden.

Fixed items

Mol dive Iritial definitian
ABC dive center | :j

kdadify

Delete

k. Cancel | Help |

sl Zeigt das Dialogfeld <Add> (Hinzufligen) an, so dass Sie den Tauchdienst hinzufigen kénnen. Die
Duplikation der Daten wird nicht Uberpruft.
Mot Zeigt das Dialogfeld <Modify> (Modifizieren) an, so dass Sie den gewdahlten Tauchdienst modifizieren
oy kénnen. Die Duplikation der Daten wird nicht Gberprift.
Celete Loscht einen gewahlten Tauchdienst.

Verschiebt die Anzeigeposition des gewahlten Eintrags um eine Position nach oben.

ol
)

Verschiebt die Anzeigeposition des gewahlten Eintrags um eine Position nach unten.

Geben Sie die Vorgabedaten ein, die anfanglich fur ,D.Service* (Tauchdienst) in dem Dialogfeld <Create
new log> (Erstellen eines neuen Protokolls) angezeigt werden sollen.

Anféngliche Sie kdnnen einen Tauchdienst aus der Liste auswéhlen, indem Sie mit der Maus auf die Schaltflache :_j
Definition klicken. Sie kdnnen die Eingabe auch Uber die Tastatur ausfihren. Der in der anfénglichen Definition
registrierte ,D.Service" (Tauchdienst) wird automatisch fir ,D.Service” (Tauchdienst) in das von der
Armbanduhr empfangene Protokoll eingegeben.
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3.3.8. Tauchstil (Dive Style)

Der Tauchstil besteht aus zwei Teilen. Zugang ist der Weg zum Wasser. Gewasser bezeichnet dagegen, ob es sich um
Salzwasser oder Frischwasser handelt.

Sie kénnen den Tauchstil unter Verwendung von bis zu 10 Buchstaben und/oder Ziffern eingeben. Maximal 100 Tauchstile
kénnen sowohl fiir den Zugang als auch fir das Gewasser eingegeben werden.

Fixed items Ej

Setting for Create new Il:ug1 Diver 1 Wwieather | Tank Materiali D.Service  Dive Style | wiater Eu:ur‘u:l.i Dijp, A J '*1

CAccesy o wfater Body ; Add |

Beach Sea water

Initial definitian Initial definitian

=1 =

k. | Cancel | Help |

Sie kénnen die folgenden Bedienungsvorgange sowohl fir ,Access” (Zugang) als auch fur ,Water Body“ (Gewasser)
ausfihren.

] Zeigt das Dialogfeld <Add> (Hinzfigen) an, so dass Sie ,Access” (Zugang) und ,Water Body“ (Gewé&sser)
hinzufuigen kénnen. Die Duplikation der Daten wird nicht tberpruift.
Mot Zeigt das Dialogfeld <Modify> (Modifizieren) an, so dass Sie ,Access” (Zugang) und ,Water Body"
Ry (Gewasser) modifizieren kénnen.
Delete Loéscht den gewahlten Eintrag ,Access” (Zugang) oder ,Water Body“ (Gewasser).
1- Verschiebt die Anzeigeposition des gewahlten Eintrags um eine Position nach oben.
‘I, Verschiebt die Anzeigeposition des gewahlten Eintrags um eine Position nach unten.
Geben Sie die Vorgabedaten ein, die anfanglich fur ,Access" (Zugang) und ,Water Body“ (Gewasser) in
dem Dialogfeld <Create new log> (Erstellen eines neuen Protokolls) angezeigt werden sollen.
Sie kdnnen ,Access” (Zugang) und ,Water Body“ (Gewasser) aus der Liste auswahlen, indem Sie mit der
Anfangliche ) :—1 ) ) o ) o
Definition Maus auf die Schaltflache klicken. Sie kénnen die Eingabe auch Uber die Tastatur ausflhren. Die in der
anfanglichen Definition registrierten Daten flr ,Access” (Zugang) und ,Water Body“ (Gewasser) werden
automatisch fur ,Access” (Zugang) und ,Water Body“ (Gewésser) in das von der Armbanduhr empfangene
Protokoll eingegeben.
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3.3.9. Wasserbedingungen (Water Cond.)

Sie kénnen die Wasserbedingungen (Water Cond.) oder die ozeanischen Bedingungen unter Verwendung von bis zu 10
Buchstaben und/oder Ziffern eingeben. Bis zu maximal 100 Wasserbedingungen kénnen registriert werden.

Fixed items _:’Ei

Setting for Create new Ingi Diiver | Weatherl Tank Materiali D.Sewiu:ei Dive Style  ater Cond, IDix 4 l "I

| Calm

k. Cancel | Help !

sl Zeigt das Dialogfeld <Add> (Hinzufligen) an, so dass Sie die Wasserbedingungen hinzufligen kénnen. Die
Duplikation der Daten wird nicht Uberpruft.
Mot Zeigt das Dialogfeld <Modify> (Modifizieren) an, so dass Sie die gewahlten Wasserbedingungen
oy modifizieren kénnen. Die Duplikation der Daten wird nicht Gberpruft.
Celete Loscht die gewahlten Wasserbedingungen.

Verschiebt die Anzeigeposition des gewahlten Eintrags um eine Position nach oben.

Gl

Verschiebt die Anzeigeposition des gewahlten Eintrags um eine Position nach unten.
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3.3.10. Tauchanzug/Innenbekleidung (Diving Suit / Inner Wear)

Sie kénnen die Daten fir Tauchanzug/Innenbekleidung unter Verwendung von bis zu 20 Buchstaben und/oder Ziffern
eingeben. Bis zu maximal 100 Eintrdge kénnen registriert werden.

Fixed items

 Diving Suit- 5 ke Wear
3 wetsuit :
kdadify
Delete
A i B
[, o
Iritial definitiorn Iritial definitiorn
L =y
k. | Cancel | Help |

Nachfolgend sind die Bedienungsvorgénge aufgefihrt, die sowohl fir ,Diving Suit® (Tauchanzug) als auch fir ,Inner Wear”
(Innenbekleidung) zur Verfligung stehen.

Zeigt das Dialogfeld <Add> (Hinzufigen) an, so dass Sie die Daten fir ,Diving Suit* (Tauchanzug) und

Ll »inner Wear“ (Innenbekleidung) hinzufiigen kénnen. Die Duplikation der Daten wird nicht Gberpruft.

Zeigt das Dialogfeld <Modify> (Modifizieren) an, so dass Sie die gewéhlten Daten fur ,Diving Suit"
hdodity (Tauchanzug) und ,Inner Wear“ (Innenbekleidung) modifizieren kénnen. Die Duplikation der Daten wird
nicht tberpruft.

Delete Loscht die gewahlten Daten fur Tauchanzug und Innenbekleidung.
1- Verschiebt die Anzeigeposition des gewéahlten Eintrags um eine Position nach oben.
4 Verschiebt die Anzeigeposition de gewahlten Eintrags um eine Position nach unten.

Geben Sie die Vorgabedaten ein, die anfanglich fur ,Diving Suit“ (Tauchanzug) und ,Inner Wear"
(Innenbekleidung) in dem Dialogfeld <Create new log> (Erstellen eines neuen Protokolls) angezeigt werden

sollen.
Anfangliche Sie kénnen ,Diving Suit* (Tauchanzug) und ,Inner Wear* (Innenbekleidung) aus der Liste auswéhlen, indem
Definition Sie mit der Maus auf die Schaltflache T Klicken. Sie kénnen die Eingabe auch Uber die Tastatur

ausfihren. Die in der anfanglichen Definition registrierten Daten fur ,Diving Suit“ (Tauchanzug) und ,Inner
Wear® (Innenbekleidung) werden automatisch fur ,Diving Suit* (Tauchanzug) und ,Inner Wear"
(Innenbekleidung) in das von der Armbanduhr empfangene Protokoll eingegeben.
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3.3.11. Ausrustung (Equipment)

Hier kdnnen Sie den Namen der Ausristung eingeben, die Sie mit in das Wasser nehmen.

Sie kénnen die Bezeichnung der Ausristung unter Verwendung von bis zu 10 Buchstaben und/oder Ziffern eingeben. Bis zu
maximal 100 Ausrustungseintrédge kénnen registriert werden.

Fixed items

| Diai[ﬁamera

k. Cancel | Help !
i Zeigt das Dialogfeld <Add> (Hinzufligen) an, so dass Sie die Daten fur ,Equipment® (Ausristung) einfligen
kénnen. Die Duplikation der Daten wird nicht Uberprft.
Mosify Zeigt das Dialogfeld <Modify> (Modifizieren) an, so dass Sie die Daten fir ,Equipment® (Ausrlstung)

modifizieren kdnnen. Die Duplikation der Daten wird nicht Gberprift.

Delete Loscht den fir ,Euipment” (Ausristung) gewéhlten Eintrag.

Verschiebt die Anzeigeposition des gewéahlten Eintrags um eine Position nach oben.

€

Verschiebt die Anzeigeposition des gewahlten Eintrags um eine Position nach unten.
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3.4. Tauchorte

Hier kénnen Sie die Tauchorte und die Tauchstellen eingeben, die Sie normalerweise flr das Tauchen aufsuchen.

Das Dialogfeld <Dive Locations> (Tauchorte) wird angezeigt, wenn Sie [Dive Locations] (Tauchorte) in dem Meni
[Preference] des Hauptfensters wéahlen.

Sie kénnen die Tauchstellen klassifiziert fir jeden Tauchort eingeben. Wenn Sie einen Ort aus der Ortliste im oberen linken
Teil des Dialogfeldes wahlen, dann werden die fir jeden Ort eingegebenen Tauchstellen in der Tauchortliste im oberen
rechten Teil des Dialogfeldes angezeigt.

Dwve Locations
Location £ Dive site -
Lacation Dive site
Achd
Iruitiml cle findicn Initeal detintion
& H
(] Cancel ] Helg
, , N , ) oK ,
Der Eintrag wird abgeschlossen, wenn Sie mit der Maus auf die Schaltflache klicken, worauf das Programm

an das Hauptfenster zurlckkehrt. Da die abgeschlossenen Einstellungen in der Konfigurierungsdatei von AQUALAND
GRAPH Nx abgespeichert werden, mussen Sie diese nicht mit jedem Starten eingeben.

. Cancel
Die Anderungen werden freigegeben, indem Sie mit der Maus entweder auf die Schaltflache 4| oder auf die

Schaltfliche #! in der oberen rechten Ecke des Dialogfeldes klicken, worauf das Programm an das Hauptfenster
zuruckkehrt.

Das Hinzufiigen oder Andern der Daten kann in dem Dialogfeld <Add> (Hinzufiigen) bzw. <Modify> (Modifizieren) ausgefiihrt
werden.

ok
Falls Sie nach der Eingabe der Daten mit der Maus auf die Schaltflache Q klicken, kehrt das Programm an das
Dialogfeld <Dive Locations> (Tauchorte) zuriick, und die bearbeiteten Daten werden in der Liste angezeigt.
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3.4.1. Ort (Location)

Fir den Ort ist der Name der Stadt oder des Gebietes einzugeben, an der/dem Sie das Geratetauchen ausfihren.
Sie kénnen den Ort unter Verwendung von bis zu 20 Buchstaben und/oder Ziffern eingeben. Bis zu maximal 1.000 Orte
kénnen eingegeben werden.

Zeigt das Dialogfeld <Add> (Hinzufuigen) an, so dass Sie den Ort hinzufugen kénnen. Die Duplikation der

ik Daten wird nicht Gberprift.

Zeigt das Dialogfeld <Modify> (Modifizieren) an, so dass Sie den gewahlten Ort modifizieren kénnen. Die
hoddity Duplikation der Daten wird nicht Uberprift. Die dem modifizierten Ort entsprechende Tauchstelle bleibt
erhalten, auch wenn Sie den Namen des Ortes andern.

Delete Loscht den gewéhlten Ort.
1- Verschiebt die Anzeigeposition des gewahlten Inhalts um eine Position nach oben.
J, Verschiebt die Anzeigeposition des gewdahlten Inhalts um eine Position nach unten.

Geben Sie die Daten ein, die anfanglich fir ,Location“ (Ort) in dem Dialogfeld <Create new log> (Erstellen
eines neuen Protokolls) angezeigt werden sollen.

Anfangliche Sie kénnen ,Location“ (Ort) aus der Liste auswahlen, indem Sie mit der Maus auf die Schaltflache L]
Definition klicken. Sie kdnnen die Eingabe auch Uber die Tastatur ausfuhren. Die in der anfanglichen Definition
registrierten Daten flr ,Location“ (Ort) werden automatisch fir ,Location” (Ort) in das von der Armbanduhr
empfangene Protokoll eingegeben.

3.4.2. Tauchstelle (Dive Site)

Fur die Tauchstelle ist der Name der Stelle einzugeben, an der Sie tatsachlich tauchen.
Sie kdénnen die Tauchstellen unter Verwendung von bis zu 20 Buchstaben und/oder Ziffern eingeben. Bis zu maximal 100
Tauchstellen kénnen eingegeben werden.

Zeigt das Dialogfeld <Add> (Hinzufligen) an, so dass Sie die Tauchstelle hinzufligen kénnen. Die

Eald Duplikation der Daten wird nicht Uberpruft.

Zeigt das Dialogfeld <Modify> (Modifizieren) an, so dass Sie die gewahlte Tauchstelle modifizieren kénnen.

hiaiEy Die Duplikation der Daten wird nicht Gberprft.

Delete Loscht die gewéahlte Tauchstelle.

hiowe Verschiebt die gewéahlte Tauchstelle an einen unterschiedlichen Ort.

1- Verschiebt die Anzeigeposition des gewahlten Inhalts um eine Position nach oben.

4 Verschiebt die Anzeigeposition des gewahlten Inhalts um eine Position nach unten.

Geben Sie die Vorgabedaten ein, die anfanglich fur ,Dive Site” (Tauchstelle) in dem Dialogfeld <Create new
log> (Erstellen eines neuen Protokolls) angezeigt werden sollen.
Anfangliche Sie kénnen ,Dive Site” (Tauchstelle) aus der Liste auswéhlen, indem Sie mit der Maus auf die Schaltflache

Definition l] klicken. Sie kénnen die Eingabe auch Uber die Tastatur ausfiihren. Die in der anfanglichen Definition
registrierten Daten fur ,Dive Site “ (Tauchstelle) werden automatisch fiir ,,Dive Site” (Tauchstelle) in das von
der Armbanduhr empfangene Protokoll eingegeben.

29



4. Ubertragung

Sie kénnen die Daten von der Armbanduhr an einen Personal Computer Ubertragen, indem Sie die Infrarot- oder USB-
Kommunikation verwenden. @

Das Dialogfeld <Transfer> (Ubertragen) wird angezeigt, wenn Sie mit der Maus entweder auf die Schaltflache in dem
Hauptfenster klicken oder [Transfer] in dem Meni [Data] wéahlen.

Erd

Falls Sie auf die Schaltflache 4| klicken, kehrt das Programm an das Hauptfenster zurtck.

Sie kénnen bis zu maximal 9.999 Datensétze in einem einzelnen Datenspeicherordner abspeichern. Durch Andern auf einen
anderen Ordner kénnen Sie weitere Daten abspeichern.

Place the watch onto the communication unit.
Click Start button to stad transfer.
Click End button to finish program.

.................................

Start i End Interface | Help |

_‘:_J

Interface
Das Dialogfeld <Interface> (Schnittstelle) wird angezeigt, wenn Sie mit der Maus auf die Schaltflache Q klicken.
Dadurch kénnen Sie die Schnittstelle &ndern, die Sie fir die Ubertragung der Daten von der Armbanduhr verwenden.

Interface x|
Interface Sernial port
DA = Ok e
© 8 cone e oK
~
Hyper &gualand { Cancel

IrDA Die Daten werden von der CYBER AQUALAND Nx (oder CYBER AQUALAND) tber die IrDA-Schnittstelle
Ubertragen.

USB Die Daten werden von der CYBER AQUALAND Nx (oder CYBER AQUALAND) uber die USB-Schnittstelle
Ubertragen.

Hyper Aqualand |IgljenDaten werden von der Hyper Aqualand Ubertragen. Bezeichnen Sie den zu verwendenden seriellen

Alle CYBER AQUALAND Nx (oder CYBER AQUALAND) Produkte weisen Informationen fur die ldentifikation ihrer
entsprechenden Armbanduhren auf. AQUALAND GRAPH Nx erkennt die CYBER AQUALAND Nx (oder CYBER
AQUALAND) anhand dieser Identifikationsinformationen.

Falls Sie Daten von einer neuen CYBER AQUALAND Nx (oder CYBER AQUALAND) zum ersten Mal Ubertragen, wird das
Dialogfeld <Add new user name> (Hinzufigen eines neuen Anwendernamens) angezeigt, um die Armbanduhr zu
identifizieren. Sobald Sie einen Anwendernamen eingegeben haben, wird der Anwendername, welcher der Armbanduhr
entspricht, in dem Eintrag ,Diver” (Taucher) der Protokolldaten angezeigt. Falls Sie in dem Dialogfeld <Add new user name>
(Hinzufugen eines neuen Anwendernamens) auf die Schaltfliche [Cancel] klicken, dann wird der Anwendername fir die
Armbanduhr nicht abgespeichert. In diesem Fall wird der in <Fixed Items> (Feste Eintrdge) registrierte ,Default diver”
(Vorgabetaucher) in dem Eintrag ,Diver” (Taucher) der Protokolldaten angezeigt. Der ,Default diver” (Vorgabetaucher) wird
auch angezeigt, wenn die Protokolldaten von der Hyper Aqualand empfangen werden.
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4.1. IrDA

Die Daten werden von der CYBER AQUALAND Nx (oder CYBER
AQUALAND) tber IrDA Ubertragen.

* Das Display andert auf den Infrarot-Kommunikationsmodus,
wenn Sie die [MODE]-Taste (untere linke Taste) der CYBER [SEL]-Taste
AQUALAND Nx (oder CYBER AQUALAND) fur mindestens
2 Sekunden druicken.

* Falls Sie ,to PC“ (an den PC) mit der oberen linken [SEL]-
Taste wahlen, und danach die obere rechte [SET]-Taste
dricken, wird die Armbanduhr auf die Bereitschaft fir den
Anschluss an einen Personal Computer geschaltet.

* Richten Sie die Armbanduhr auf den Infrarot-Port des
Personal Computers, worauf die CYBER AQUALAND Nx
(oder CYBER AQUALAND) mit dem Personal Computer
kommunizieren kann.

455 \ [SET]-Taste
pam
I 1,17

LD

[MODE]-Taste

<Windows 98, Windows 98SE>

341 13:43 —t 13:33

Kein Kontakt In Kontakt Wahrend der Kommunikation

<Windows Me, Windows 2000, Windows XP>

Kein Kontakt In Kontakt Wahrend der Kommunikation

* Die Datenlibertragung beginnt, wenn Sie mit der Maus auf die Schaltflache M klicken, wahrend sich das
Infrarot-Kommunikationssymbol in dem Status [In Kontakt] befindet. Ein Dialog wird angezeigt, wenn die Kommunikation
beendet ist.

* Falls das Infrarot-Kommunikationssymbol nicht auf den Status [In Kontakt] &ndert, wenn die Armbanduhr mit dem
Infrarot-Port des Personal Computers ausgerichtet ist, dann ist wahrscheinlich der Infrarot-Port des Personal Computers
nicht richtig eingestellt. Stellen Sie den Infrarot-Port richtig ein, wie es in der Bedienungsanleitung des Personal
Computers beschrieben ist.

* Schalten Sie den Modus der Armbanduhr unmittelbar vor Beginn der Datentbertragung auf den Infrarot-
Kommunikationsmodus um, da der Infrarot-Kommunikationsmodus etwa eine Minute nach seiner Einstellung
automatisch freigegeben wird.

4.2. USB

Die Daten werden von der CYBER AQUALAND Nx (oder CYBER AQUALAND) Gber UBS Ubertragen.

*Verbinden Sie das Kommunikationsgerat (CMUT-02) und den Personal Computer mit dem mitgelieferten USB-Kabel,
und setzen Sie danach die CYBER AQUALAND Nx (oder CYBER AQUALAND) in das Kommunikationsgerat (CMUT-
02) ein.

*Das Display der CYBER AQUALAND Nx (oder CYBER AQUALAND) wechselt automatisch auf die USB-
Kommunikationsanzeige, und die Armbandubhr ist bereit fiir die Kommunikation mit dem Personal Computer.

* Die Datenlibertragung beginnt, wenn Sie mit der Maus auf die Schaltflache ﬁ klicken. Ein Dialog wird
angezeigt, sobald die Datenilibertragung beendet ist.

* Falls das Display der CYBER AQUALAND Nx (oder CYBER AQUALAND) nicht auf die USB-Kommunikationsanzeige
wechselt oder ein Fehler wahrend der Kommunikation auftritt, entfernen Sie die CYBER AQUALAND Nx (oder CYBER
AQUALAND) aus dem Kommunikationsgerat (CMUT-02), und trennen Sie danach das USB-Kabel ab. Wiederholen Sie
anschlieBend den USB-Kommunikationsvorgang nochmals ab Beginn.
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4.3. Hyper Aqualand

Die Daten werden von der Hyper Aqualand Ubertragen.

AnschlieBen des Kommunikationsgerates

SchlieBen Sie zuerst das Kommunikationsgerat (CMUT-01) an den seriellen Port des Personal Computers an, um die Daten
von der Hyper Aqualand zu Ubertragen. Fir Informationen Uber die Verwendung der Hyper Aqualand siehe die
Bedienungsanleitung der Hyper Aqualand.

Das sich das fur die Verwendung mit der Hyper Aqualand bestimmte Kommunikationsgerat (CMUT-01) von dem fir die
Verwendung mit der CYBER AQUALAND Nx (oder CYBER AQUALAND) bestimmten Kommunikationsgerat (CMUT-02)
unterscheidet, achten Sie darauf, dass das richtige Kommunikationsgerat fir das entsprechende Produkt verwendet wird.

Ubertragung

AQUALAND GRAPH Nx ubertragt die Daten von der in das Kommunikationsgerat eingesetzten Hyper Aqualand. Fur
Informationen Uber die Verwendung der Hyper Aqualand siehe die Bedienungsanleitung der Hyper Aqualand.

1. Schalten Sie die Hyper Aqualand auf den Ubertragungsmodus.
2. Bedienen Sie die Hyper Aqualand, um die zu Ubertragenden Daten aufzurufen.
3. Achten Sie darauf, dass der Ubertragungsstift der Hyper Aqualand Kontakt mit dem mittleren Anschlussstift der drei

Anschlussstifte (Kontakte) aufweist. Start
4. Die Datenlibertragung beginnt, sobald Sie mit der Maus auf die Schaltflache klicken. Ein Dialog wird

angezeigt, wenn die Dateniibertragung beendet ist. Falls die Ubertragung nicht richtig ausgefiihrt wurde, wird eine
Fehlermeldung angezeigt. In diesem Fall missen Sie den Anschluss zwischen dem RS-232C-Stecker und dem
Personal Computer bzw. zwischen der Hyper Aqualand und dem Kommunikationsgerat sowie die Einstellungen des
seriellen Ports in dem Dialog ,Interface” (Schnittstelle) Gberprifen.

5. Falls Sie danach weitere Daten Ubertragen méchten, wiederholen Sie den Vorgang ab Schritt 2. Falls sich die Hyper
Aqualand nicht in dem Ubertragungsmodus befindet, wiederholen Sie den Vorgang ab Schritt 1.
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5. Registrieren der CYBER AQUALAND Nx
(oder CYBER AQUALAND)

Alle CYBER AQUALAND Nx (oder CYBER AQUALAND) Produkte weisen Informationen fir die Identifikation ihrer
entsprechenden Armbanduhren auf. AQUALAND GRAPH Nx erkennt die CYBER AQUALAND Nx (oder CYBER
AQUALAND) anhand dieser Identifikationsinformationen.

Falls Sie Daten von einer CYBER AQUALAND Nx (oder CYBER AQUALAND) zum ersten Mal Ubertragen, wird das
Dialogfeld <Add new user name> (Hinzufligen eines neuen Anwendernamens) angezeigt, um die Armbanduhr zu
identifizieren. Sobald Sie einen Anwendernamen eingegeben haben, wird der Anwendername, welcher der Armbanduhr
entspricht, in dem Eintrag ,Diver” (Taucher) der Protokolldaten angezeigt.

&dd new user name

Diver]
Diver2
Diver3
Diverd

“I" | Cancel

| Help

Falls Sie in dem Dialogfeld <Add new user name> (Hinzufligen eines neuen Anwendernamens) auf die Schaltflache [Cancel]
klicken, dann wird der Anwendername fur die Armbanduhr nicht abgespeichert. In diesem Fall wird der in <Fixed ltems>
(Feste Eintrage) registrierte ,Default diver” (Vorgabetaucher) in dem Eintrag ,Diver” (Taucher) der Protokolldaten angezeigt.

Der Dialog <Add new user name> (Hinzufligen eines neuen Anwendernamens) wird nicht angezeigt, wenn die Anzahl der in
AQUALAND GRAPH Nx abgespeicherten Tauchernamen bereits den Grenzwert erreicht hat. In diesem Fall erfolgt die
Datenlibertragung ohne Verwendung des Namens, und der in <Fixed items> (Feste Eintrage) eingegebene ,Default diver”
(Vorgabetaucher) wird in dem Eintrag ,Diver” (Taucher) der Protokolldaten angezeigt.
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5.1. Andern des Anwendernamens

Dieser Vorgang wird verwendet, um die Identifikationsinformationen von der Armbanduhr zu Ubertragen, wenn Sie den
Anwendernamen der CYBER AQUALAND Nx (oder CYBER AQUALAND) andern.

Falls Sie [Change User Name] (Andern des Anwendernamens) in dem Menii [Data] des Hauptfensters wéhlen, wird das
Dialogfeld <Transfer> (Ubertragen) angezeigt. Befolgen Sie den unter <Transfer> (Ubertragen) beschriebenen Vorgang, um
die ldentifikationsinformationen von der Armbanduhr zu erhalten.

Sobald die Identifikationsinformationen (ibertragen wurden, wird das Dialogfeld <Change user name> (Andern des
Anwendernamens) angezeigt. Andern Sie nun den Anwendernamen.

Zhanee user name
Diver2
Diver3
Diverd
ik
‘l'" | Cancel
1diver1 Help

5.2. Loschen des Anwendernamens

Falls Sie [Delete User Name] (L6schen des Anwendernamens) in dem MenU [Data] des Hauptfensters gewahlit haben, wird
das Dialogfeld <Delete user name> (Loschen des Anwendernamens) angezeigt. Léschen Sie nun den Anwendername.

idiver Delete
Diverd

Ik

Cancel

Help
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6. Hinzufligen von Protokolldaten

6.1. Bearbeiten der Protokolldaten

Sie kénnen die von der

Protokolldaten bearbeiten.
Falls Sie in dem Hauptfenster mit der Maus auf die Schaltflache

Armbanduhr Ubertragenen oder in [Create new log] (Erstellen eines neuen Protokolls) erstellten

klicken oder in dem Protokollanzeigemodus [Edit] in

dem Men [Files] wéhlen, dann wird das Dialogfeld <Edit> (Bearbeiten) fuir das aktuell gewéhlte Protokoll angezeigt.
Nicht alle von der Armbanduhr Ubertragenen Eintrdge kénnen bearbeitet werden.

Hinweis: [Dive No.] (Tauchgangnummer) kann bearbeitet werden.

x

Date  |01/12/2002

Fepet.Mo. Dive Mo, |192 Dive Type ] L0a diving

{Jack

I

T

5.1 Time D [ T e v [0 [ fu DWE'_ i
193 18 Dive site lBeach :_J
Max. Depth i [ 1] Lve. Depth ] m | __J
ATl DS arvice .
4». U I st HfE Sitap 2 m 13 i Dive b aster | _'_J
= A £k ]— ; [_ Buddy I _T_J
Pres. In 200 K.a/cmZ Pres. Out 100 K.a/cm2 I e ) st |D . J
iving Sui Iy sul -
. Capacity {10 L Consump. 1.1 K.afcmadmir e e | ﬂ
Weather  |Clear | visbiiyH. [10 Hehi Sl ka
Temp. I Vishilty. 10 m Ta”F = I
Pl er e IBeach L] . E quipment |Camera ﬂ
Minwtermp (135 °C ‘water Body |Saltwater L] _J

w/ater Cond, anIm

i~ Uzer customized items

Leflaflelle]

<<Prev.rec. ()4 Cancel

Mest rec.»» ‘ Alburm ‘ Help |

Dive No.

Die von der Armbanduhr Ubertragene Tauchgangnummer wird angezeigt. Geben Sie eine Zahl von 0
bis 65.535 ein, um die Tauchgangnummer zu andern.

Dive Type

Die Tauchart kann fur Daten, die von der Armbanduhr empfangen wurden, nicht geédndert werden.

Location

Die unter ,Location initial definition“ (Anfangliche Definition des Ortes) in <Dive Locations>
(Tauchorte) eingegebenen Daten werden angezeigt.

Wenn Sie mit der Maus auf die Schaltflache :_1 klicken, wird die Liste der abgespeicherten Orte
angezeigt, worauf Sie einen Ort aus dieser Liste auswéahlen kénnen. Sie kdnnen den Ort aber auch
direkt Uber die Tastatur eingeben.

Dive Site

Die unter ,Dive site initial definition® (Anfangliche Definition der Tauchstelle) in <Dive Locations>
(Tauchorte) eingegebenen Daten werden angezeigt.

Wenn Sie mit der Maus auf die Schaltflache :j klicken, wird die Liste der abgespeicherten
Tauchstellen angezeigt, worauf Sie eine Tauchstelle aus dieser Liste auswahlen kdnnen. Sie kénnen
die Tauchstelle aber auch direkt Uber die Tastatur eingeben.
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D.Service
(Tauchdienst)

Die anfanglich unter ,D.Service initial definition” (Anféngliche Definition des Tauchdienstes) in <Fixed Items>
(Feste Eintrage) eingegeben Tauchdienstdaten werden angezeigt.

Falls Sie mit der Maus auf die Schaltflache l] klicken, wird eine Liste der abgespeicherten Tauchdienste
angezeigt, so dass Sie einen Tauchdienst aus dieser Liste auswéhlen kénnen. Sie kdnnen den Tauchdienst aber
auch direkt Uber die Tastatur eingeben.

Diver

Die anfanglich unter ,Default Diver* (Vorgabetaucher) in ,Diver (Taucher) in <Fixed ltems> (Feste Eintréage)
eingegeben Daten werden angezeigt. l]

Falls Sie mit der Maus auf die Schaltflache klicken, wird eine Liste der abgespeicherten Taucher angezeigt,
so dass Sie einen Taucher aus dieser Liste auswéhlen kénnen. Sie kénnen den Taucher aber auch direkt tber
die Tastatur eingeben.

Dive Master

Die anfanglich unter ,Default Dive Master” (Vorgabetauchlehrer) in ,Diver” (Taucher) in <Fixed ltems> (Feste
Eintrage) eingegeben Daten werden angezeigt.

Falls Sie mit der Maus auf die Schaltflache l] klicken, wird eine Liste der abgespeicherten Taucher angezeigt,
so dass Sie einen Tauchlehrer aus dieser Liste auswahlen kénnen. Sie kénnen den Tauchlehrer aber auch direkt
Uber die Tastatur eingeben.

Buddy

Die anfénglich unter ,Default Buddy“ (Vorgabebegleiter) in ,Diver” (Taucher) in <Fixed ltems> (Feste Eintrage)
eingegeben Daten werden angezeigt.

Falls Sie mit der Maus auf die Schaltflache l] klicken, wird eine Liste der abgespeicherten Taucher angezeigt,
so dass Sie einen Tauchbegleiter aus dieser Liste auswéhlen kénnen. Sie kdnnen den Tauchbegleiter aber auch
direkt Uber die Tastatur eingeben.

High Altitude

Sie kdénnen die Hohe nur dann &ndern, wenn das zu bearbeitende Protokoll fiir das Tauchen in
groBBer Hohe erstellt wurde. Geben Sie die Hohe ein.

Maximum PO2
(ATA)

Der maximale Sauerstoff-Partialdruck PO2 (ATA) wird berechnet, sobald Sie mit der Maus auf die Schaltflache

Max PO klicken, wenn die maximale Tiefe und die eingestellte Sauerstoffkonzentration O2% eingegeben
wurden. Da Sie ,Max.PO2 (ATA)“ auch direkt auf der Tastatur eingeben kdnnen, sollten die maximale Tiefe und
die eingestellte Sauerstoffkonzentration O2% nicht eingegeben werden. ,Max.PO2 (ATA)" kann nur berechnet
werden, wenn die maximale Tiefe weniger als 40 m betragt und die Sauerstoffkonzentration O2% auf 22% bis
50% eingestellt ist.

Safety Stop Geben Sie die Tiefe und die Zeitspanne als numerische Werte ein.
Falls Sie mit der Maus auf die Schaltflache l] klicken, wird eine Liste der in <Fixed Items> (Feste

Weather Eintrédge) registrierten Wetterbedingungen angezeigt, so dass Sie eine Wetterbedingung aus dieser Liste
auswahlen kénnen. Sie kénnen die Wetterbedingung aber auch direkt mit der Tastatur eingeben.

Temp. Geben Sie die Lufttemperatur als numerischen Wert ein.

Visibility Geben Sie die Sichtverhéltnisse als numerischen Wert ein.
Die anfanglich unter ,Access and Water body initial definition“ (Anfangliche Definition des Zugangs und des
Gewassers) unter ,Dive Style“ (Tauchstil) in <Fixed Items> (Feste Eintrdge) eingegeben Daten werden angezeigt.

Dive Style Falls Sie mit der Maus auf die Schaltflache l] klicken, wird eine Liste der abgespeicherten Daten fiir ,Access”
(Zugang) und ,Water body“ (Gewésser) angezeigt, so dass Sie ,Access” (Zugang) oder ,Water body“ (Gewasser)
aus dieser Liste auswahlen kénnen. Sie kénnen ,Access” (Zugang) oder ,Water body“ (Gewasser) aber auch
direkt Uber die Tastatur eingeben.

Water Cond. Falls Sie mit der Maus auf die Schaltflache l] klicken, wird eine Liste der unter <Fixed Items> (Feste Eintrage)

(Wasserbedingungen)

abgespeicherten ,Water cond.“ (Wasserbedingungen) angezeigt, so dass Sie einen Wasserbedingung aus dieser
Liste auswahlen kénnen. Sie kénnen die Wasserbedingung aber auch direkt tUber die Tastatur eingeben.

Tank Capacity Geben Sie die Flaschenkapazitat als numerischen Wert ein.
Pres. In . . .
(Eingangsdruck) Geben Sie den Startdruck der Flasche als numerischen Wert ein.
Pres. In : . .
(Ausgangsdruck) Geben Sie den Endruck der Flasche als numerischen Wert ein.
Falls Sie mit der Maus auf die Schaltflache m klicken, wenn <Press. In> (Eingangsdruck),
<Press. Out> (Ausgangsdruck), <Ave.Depth> (Durchschnittliche Tiefe) und <Dive Time> (Tauchzeit)
Consump eingegeben wurden, wird die Luftverbrauchsrate an der Oberflache berechnet. Sie kdnnen den
(Luftverbréuch) Luftverbrauch aber auch direkt mit der Tastatur eingeben.
~Consump.“ (Luftverbrauch) kann nur berechnet werden, wenn die durchschnittliche Tiefe weniger als 40 m
betragt und eine Tauchzeit von mehr als 30 Sekunden eingehalten wird.
Da der Oberflachen-Luftverbrauch in Einheiten von 1 Minute berechnet wird, wird die fur die Berechnung
verwendete Tauchzeit fir 0 bis 29 Sekunden ab- bzw. fur 30 bis 59 Sekunden aufgerundet.
Die anfénglich unter ,Diving suit initial definition“ (Anfangliche Definition des Tauchanzuges) in <Fixed
ltems> (Feste Eintrédge) eingegeben Daten werden angezeigt.
Diving Suit Falls Sie mit der Maus auf die Schaltflache ] klicken, wird eine Liste der abgespeicherten

Tauchanzugsdaten angezeigt, so dass Sie den ,Dive Suit* (Tauchanzug) aus dieser Liste auswé&hlen
kénnen. Sie kdnnen den ,Dive Suit* (Tauchanzug) aber auch direkt Gber die Tastatur eingeben.
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Die anfanglich unter ,Inner Wear Inition definition“ (Anféngliche Definition der Innenbekleidung) in
<Fixed ltems> (Feste Eintrage) eingegeben Daten werden angezeigt.

Falls Sie mit der Maus auf die Schaltflache L] klicken, wird eine Liste der abgespeicherten

Inner Wear ' ) . . . ;
Innenbekleidungen angezeigt, so dass Sie ,Inner Wear“ (Innenbekleidung) aus dieser Liste
auswahlen kénnen. Sie kénnen ,Inner Wear“ (Innenbekleidung) aber auch direkt Gber die Tastatur
eingeben.

Weight Geben Sie lhr Gewicht als numerischen Wert ein.

. Falls Sie mit der Maus auf die Schaltflache l] klicken, wird eine Liste der in <Fixed ltems> (Feste
Tank (Material) Eintrage) abgespeicherten Flaschenmaterialien angezeigt, so dass Sie eine Flasche aus dieser Liste
auswahlen kénnen. Sie kdnnen die Flasche aber auch direkt Uber die Tastatur eingeben.

) Falls Sie mit der Maus auf die Schaltflache l] klicken, wird eine Liste der in <Fixed ltems> (Feste
Equipment Eintrage) abgespeicherten Ausrilstungen angezeigt, so dass Sie eine Ausriistung aus dieser Liste
auswahlen kénnen. Sie kdnnen die Ausriistung aber auch direkt tiber die Tastatur eingeben.

Die anfénglich als ,Customized items initial definition® (Anfangliche Definition der
anwenderspezifischen Eintrage) in ,Customized ltems“ (Anwenderspezifische Eintrage)
eingegebenen Daten werden angezeigt.

User customized item | Falls Sie mit der Maus auf die Schaltflache L] klicken, wird eine Liste der abgespeicherten
anwenderspezifischen Eintrdge angezeigt, so dass Sie anwenderspezifische Eintrdge aus dieser
Liste auswéahlen kénnen. Sie kénnen die anwenderspezifischen Eintrdge aber auch direkt Gber die
Tastatur eingeben.

Memo Sie kdnnen Kommentare unter Verwendung von bis zu 400 Buchstaben und/oder Ziffern eingeben.

& llauim Animierte Bilder und Standbilder werden in dem Protokoll abgespeichert.

OF
Falls Sie mit der Maus auf die Schaltflache 4| klicken, werden die hinzugefligten Daten abgeschlossen, und das
Programm kehrt an das Hauptfenster zurlck.

wa g . . . . . ==Prey rec, Mext rec.== ) )
Zuséatzlich kébnnen Sie mit der Maus auf die Schaltflache oder klicken, um die zu

bearbeitenden Daten nach Abschluss der Datenrevision zu verschieben.

Cancel
Falls Sie mit der Maus auf die Schaltflache Q oder auf die Schaltflache % in der oberen rechten Ecke des
Dialogfeldes klicken, dann werden die Anderungen freigegeben, und das Programm kehrt an das Hauptfenster zuriick.

. . . . . . . . ==Prev.rec, Mext rec.==
Die Daten, die abgespeichert wurden, indem Sie mit der Maus auf die Schalflache oder

Cancel
geklickt haben, bevor Sie einen Klick auf die Schaltflache Q ausgefuhrt hatten, werden nicht freigegeben.
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6.2. Erstellen eines neuen Protokolls

Sie kdnnen ein neues Protokoll erstellen, ohne Daten von der Armbanduhr zu Ubertragen. Sie kénnen diesen Vorgang
ausfihren, wenn Sie zum Beispiel ein Protokoll fir einen Tauchgang erstellen méchten, bei dem Sie die Armbanduhr nicht
getragen haben und daher auch keine Daten fiir die Ubertragung in der Armbanduhr vorhanden sind. Da in diesem Fall keine
von der Armbanduhr zu Ubertragenden Daten vorhanden sind, kénnen die mit dieser Funktion erstellten Grafiken und
Protokolle nicht angezeigt werden.

Ein leeres Dialogfeld <Create New Log> (Erstellen eines neuen Protokolls) wird angezeigt, wenn Sie entweder mit der Maus

auf die Schaltflache J des Hauptmenus klicken oder [Create new log] (Erstellen eines neuen Protokolls) in dem Menu

[Files] wahlen. Ea ‘
Die Anderungen werden freigegeben, wenn Sie mit der Maus entweder auf die Schaltflache oder auf die

Schaltflache £ in der oberen rechten Ecke des Dialogfeldes klicken, worauf das Programm an das Hauptfenster
zuruckkehrt.

Create new log

Ix

Date I 5/16/2003 __"j Repet.Mo. r Dive Mo, |23 Dive Type Scuba diving __wj [ EAl I—
1. Time HEE @  EHEN i |
Time In I— ZI— :]— Time Out y— :]— :]— L?catl.on
Maw. Depth I— in Awe. Depth ]_ m Dive site

|
|
|
Dive Mazter ‘
I

D.Service
[ e P . Safety Stop i it
o A O Ms I— : Descent Mo l— Biidd
Fres. In ] Ka/cm? Pres. Out K.gfcmz [ Divi -S i |
iwinig S
| Capacity l £ __]l:'jmump' B e mi Inmer Year ]

Ll Ll e el -

Weather | | wisinilty H. . W i

I Visbilg. | m Esik | =

Avew lemp [—°E Anones ] j IEquipment | LJ

Minwtemp | C Water Body | =] =

. Wiater Cond, | :_J

—User custumizn.ad itermns : )

J 2] | £

J =] =

J i ~]

| = =] .
fbum | oK Cancel Hep |

Da es sich bei ,Date” (Datum) und ,Repet. No.“ (Anzahl der Wiederholungen) um erforderliche Eintrdge handelt, kénnen die
Daten nicht registriert werden, wenn nicht diese Eintrdge eingegeben werden. Im Falle des Geratetauchens ist auch ,Dive
No.“ (Tauchgangnummer) erforderlich.

Geben Sie das Jahr, den Monat und den Kalendertag als numerische Werte ein.

Date Klicken Sie mit der Maus auf die Schaltflache :._1 um das Kalenderdialogfeld fir die Eingabe des
Datums anzuzeigen.

Geben Sie die Anzahl der Wiederholungen der Tauchgénge an diesem Kalendertag als numerischen

Repet. No. Wert ein. Sie kénnen numerische Werte im Bereich von 0 bis 99 eingeben.

Geben Sie die Tauchgangnummer als numerischen Wert ein. Fir die Tauchgangnummer ist ein

Dive No. Wert von 0 bis 65.535 zuléssig.

Obwohl die Daten auf die gleiche Weise wie die Daten fiir das Bearbeiten eines Protokolls eingegeben werden kdnnen,
kénnen Sie hier auch die folgenden Daten eingeben.
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Dive Type Wabhlen Sie die Tauchart.
Ave. Depth Geben Sie die durchschnittliche Tiefe als numerischen Wert ein.
Max. Depth Geben Sie die maximale Tiefe als numerischen Wert ein.

Ave. w. temp

Geben Sie die durchschnittliche Wassertemperatur als numerischen Wert ein.

Min. w. Temp

Geben Sie die minimale Wassertemperatur als numerischen Wert ein.

S.I.Time Geben Sie die Oberflachen-Intervallzeit in Stunden, Sekunden und Minuten (HH:MM:SS) ein.

Time in Geben Sie die Startzeit des Tauchganges in Stunden, Sekunden und Minuten (HH:MM:SS) ein.
Time Out Geben Sie die Endzeit des Tauchganges in Stunden, Sekunden und Minuten (HH:MM:SS) ein.

Dive Time Geben Sie die Dauer des Tauchganges in Stunden, Minuten und Sekunden (HH:MM:SS) ein.

Air/Nx Geben Sie das Flaschengas (Luft/Nitrox) ein.

Set 02% Dies ist das rechts von [Air/Nx] angeordnete Bearbeitungsfeld. Geben Sie die fir das NITROX-

Tauchen verwendete Sauerstoffkonzentration O2% ein.

Alt (Altitude)

Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen fur das Tauchen in groBer Héhe.

Die Daten werden registriert, indem Sie die erforderlichen Daten eingeben und die w Taste driicken.

Sobald das Speichern der Daten beendet ist, erscheint ein Dialogfeld, das Sie fragt, ob Sie mit dem Erstellen eines weiteren
Protokolls fortsetzen méchten oder nicht. Mo |

Das Programm kehrt an das Hauptfenster zurlick, wenn Sie mit der Maus auf die Schaltflache — klicken.

Tes
Falls Sie mit der Maus auf die Schaltflache _—] klicken, kehrt das Programm an das Dialogfeld <Create New
Log> (Erstellen eines neuen Protokolls) zurick.

6.3. Loschen von Protokollen

Schalten Sie das Hauptfenster auf den Tauchganglisten-Anzeigemodus um, und wéahlen Sie die zu I6schenden

Protokolldaten aus der Tauchgangliste. Die gewahlten Protokolldaten werden geléscht, wenn Sie [Delete] in dem Mend [File]

wéahlen.
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6.4. Bearbeiten eines Albums

Sie kdnnen sowohl Standbilder als auch animierte Bilder in dem Programm abspeichern.

Falls Sie mit der Maus auf die Schaltflache Ll klicken, dann wird die Bildspeicherung abgeschlossen, und das
Programm kehrt an das Hauptfenster zurlick. Die abgespeicherten Bilder werden in dem Albumanzeigebereich des
Hauptfensters als Vorschaubilder angezeigt.

Sie kénnen die Bildspeicherung abbrechen, indem Sie mit der Maus entweder auf die Schaltflache

zurlickkehrt.

A

Flgt ein Bild an der Position hinzu, die Sie durch Anklicken mit der Maus gewahlt haben.

Delete

Léscht ein Bild, das Sie durch Anklicken mit der Maus gewahlt haben.

Fangt ein Standbild der gewahlten Animation ein, um dieses als Vorschaubild anzuzeigen.
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6.4.1. Hinzufuigen eines Bildes

Wahlen Sie eine Position in dem Albumbearbeitungsfenster, an der Sie ein neues Bild hinzufigen mdchten. Das
hinzuzufiigende Bild wird an der gewahlten Position angeordnet.

Falls Sie mit der Maus auf die Schaltflache M klicken, dann erscheint ein Dialogfeld firr die Wahl einer Datei.
Wabhlen Sie die Bilddatei, die Sie zu dem Album hinzufligen méchten.

Die Extensionen der registrierbaren Standbilddateien sind JPG/JPEG/BMP.

Animationen, die hinzugefiigt werden kénnen, sind MPEG/AVI-Dateien, die Sie auf Ihrem Personal Computer wiedergeben
kénnen.

Ein Dialogfeld fur das Einfangen eines Standbildes der Animation wird angezeigt, wenn Sie eine Animationsdatei hinzugefugt
haben. (Fur weitere Einzelheiten siehe ,6.4.3. Andern der Vorschaubilder*.)

6.4.2. Loschen eines Bildes

Wabhlen Sie das zu l6schende Bild, indem Sie mit der Maus darauf klicken. — |
Das gewahlte Bild wird geléscht, wenn Sie mit der Maus auf die Schaltflache klicken.

6.4.3. Andern der Vorschaubilder

Far eine Animationsdatei kann ein Bild eingefangen werden, das als Vorschaubild angezeigt werden soll. Sie kénnen ein Bild
in der Animation wéhlen, das Sie einfangen méchten. prs— |
Das angezeigte Bild wird als Vorschaubild bezeichnet, wenn Sie mit der Maus auf die Schaltflache klicken.

Cancel
Die Vorschaubilder werden unverandert belassen, wenn Sie auf die Schaltflache 4| klicken.

e thumnail

Chooze I

Cancel

Help

Ci¥zample pic¥ayi#TO10651 A.AWT

320 x 240 000:01.000 / 000:05.400 Play Movie
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[ Startet die Wiedergabe eines animierten Bildes.

Schaltet die Wiedergabe eines animierten Bildes au Pause.

H >

Klicken Sie mit der Maus auf die Schaltflachen und , um mit der Wiedergabe fortzusetzen.

|« | | Kehrt an den Beginn eines animierten Bildes zurtick.

H Springt an das Ende eines animierten Bildes.

6.4.4. Importieren eines Protokolls

Dieser Vorgang wird fur das Importieren von Protokolldaten verwendet. Das Dialogfeld [Select Folder] (Wahlen eines
Ordners) wird angezeigt, wenn Sie aus dem Hauptfenster [Import] (Importieren) in dem MenG [Data] (Daten) wéahlen.
Exportierte Daten und Daten von einer alteren Version von Aqualand Graph kénnen importiert werden.

* Die von AQUALAND GRAPH Nx exportierten Daten werden importiert, wenn Sie einen Ordner spezifizieren, in welchem
exportierte Daten gespeichert sind.

* Die von AQUALAND GRAPH 2001 exportierten Daten oder Protokolldaten werden importiert, wenn Sie einen Ordner
spezifizieren, in welchem exportierte Daten oder Protokolldaten abgespeichert sind.

* Die von AQUALAND GRAPH Ver. 2.0/Ver. 2.1 exportierten Daten oder Protokolldaten werden importiert, wenn Sie
einen Ordner spezifizieren, in welchem exportierte Daten oder Protokolldaten abgespeichert sind.

* Die Protokolldaten von AQUALAND GRAPH fir Windows Ver. 1 werden importiert, wenn Sie einen Ordner
spezifizieren, in welchem Protokolldaten abgespeichert sind.

* Die Protokolldaten der DOS-Version von AQUALAND GRAPH werden importiert, wenn Sie einen Ordner spezifizieren,
in welchem Protokolldaten abgespeichert sind.

6.4.5. Exportieren eines Protokolls

Die Daten von AQUALAND GRAPH Nx werden exportiert.
Das Dialogfeld <Export Log> (Exportieren eines Protokolls) wird angezeigt, wenn Sie mit der Maus auf die Schaltfliche
klicken oder [Export Log] (Exportieren eines Protokolls) in dem Menu [Data] wéhlen.

Falls Sie einen Tourauszug exportieren méchten, wahlen Sie den zu exportierenden Tourauszug und schalten Sie auf den
Tourauszug-Anzeigemodus.
Wabhlen Sie [trip summary] (Tourauszug) in dem angezeigten Dialogfeld <Export Log> (Exportieren eines Protokolls), indem

Sie auf die Schaltflache klicken oder [Export Log] (Exportieren eines Protokolls) in dem Menu [Data] wahlen.

Export Log = _Ei
“Output data type i 0k
" Log only [output log cannat be imported)
Cancel
E wport data type
" Log and diving record Help

" Trp Summary
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Nur ein Protokoll wird importiert.
Das Dialogfeld <Save As> (Speichern unter ...) wird angezeigt, wenn Sie mit der Maus auf die

Log Only
Schaltflache 4 klicken.

Ein Protokoll und die Tauchdaten werden exportiert.
Das Dialogfeld <Select Folder> (Wé&hlen eines Ordners) wird angezeigt, wenn Sie mit der Maus auf die

Log and Diving

record
Schaltflache klicken. (Fur weitere Einzelheiten siehe ,3.1.6. Wahlen eines Ordners

(Select Folder)®.)

Alle Daten einschlieBlich Albumdaten werden exportiert.

Das Dialogfeld <Select Folder> (Wé&hlen eines Ordners) wird angezeigt, wenn Sie mit der Maus auf die
Log, Diving record

and album record | Schaltflache klicken. (Fir weitere Einzelheiten siehe ,3.1.6. Wé&hlen eines Ordners
(Select Folder)*.)

Die in dem Album verwalteten Bilddateien werden ebenfalls in die bezeichnete Datei kopiert.

Ein Tourauszug und alle darin gespeicherten Protokolle werden exportiert.
Das Dialogfeld <Select Folder> (W&hlen eines Ordners) wird angezeigt, wenn Sie mit der Maus auf

Trip S
fip summary die Schaltflache Klicken.

Die den Tourauszug betreffenden Bilddateien und die abgespeicherten Protokolle werden in den
spezifizierten Ordner kopiert.

Mit ,Log Only* exportierte Dateien kdnnen mit AQUALAND GRAPH Nx nicht importiert werden. Um Dateien mit AQUALAND
GRAPH Nx importieren zu kdnnen, exportieren Sie die Dateien mit ,Log and Diving record®, ,Log, Diving record and album
record” oder , Trip summary*.
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7. Tauchgangliste

Schalten Sie in dem Albumanzeigemodus in dem Hauptfenster auf den Tauchganglisten-Anzeigemodus.

7.1. Sortieren

Falls Sie mit der Maus auf einen in der Tauchgangliste angezeigten Eintrag klicken, dann werden die Daten unter
Verwendung dieses Eintrags als SchlUssel sortiert. Die Reihenfolge der Sortierung wird mit jedem Mausklick zwischen
ansteigender und abfallender Reihenfolge umgeschaltet.

7.2. Wahlen eines Protokolleintrags

Das Dialogfeld <Select log item> (Wahlen eines Protokolleintrags) wird angezeigt, wenn Sie [Select log item] in dem Men(
[Preferences] des Hauptfensters wahlen.

Sie kénnen die Eintrage wahlen, die in der Tauchgangliste angezeigt werden sollen.
Die an der rechten Seite des Displays angezeigten Eintrdge der Eintragsliste entsprechen den tatsachlich angezeigten
Eintragen.

oelect log item |

BAye. Depth Dive Mo, &
bdam. Depth Dive Type
Date
Repet.Ma.
Driver
Location

Dive zite

D.Semice e | |
Dive Master "l" ;
Buddu

S 1. Time

5 Time In

Time Clut

Dive Time

Safety Stop. D epth
Safety Stop. Time Cancel
Dezcent Mo. —————

Wwieather
Temo. _.:] Help

Drefault

OE.

OF

Die Registrierung wird abgeschlossen, wenn Sie mit der Maus auf die Schaltflache 4| klicken, worauf das
Programm an das Hauptfenster zuriickkehrt. Da der Inhalt der abgeschlossenen Registrierung in der Konfigurierungsdatei
von AQUALAND GRAPH Nx abgespeichert wird, missen Sie dieses nicht mit jedem Neustart registrieren.

. Cancel
Die Anderungen werden freigegeben, wenn Sie mit der Maus entweder auf die Schaltflache ,—1 oder auf die

Schaltflache #%. in der oberen rechten Ecke des Dialogfeldes klicken, worauf das Programm an das Hauptfenster
zuruckkehrt.
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Hinzufligen von angezeigten Eintragen

Wahlen Sie einen Eintrag oder eine Anzahl von Eintrdgen aus der Liste an der linken Seite des Fensters, den/die Sie

3

anzeigen mdchten, und klicken Sie danach auf die Schaltflache 4| Die Eintrdge werden an die rechte Seite des
Fensters verschoben.

Léschen von angezeigten Eintragen

Waéhlen Sie einen Eintrag oder eine Anzahl von Eintrdgen aus der Liste an der rechten Seite des Fensters, den/die Sie nicht

<
anzeigen mdchten, und klicken Sie danach auf die Schaltflache . Die Eintrage werden an die linke Seite des
Fensters verschoben.

Verschieben der Position von angezeigten Eintragen

Wabhlen Sie einen Eintrag aus der Liste an der rechten Seite des Fensters, den Sie an eine andere Position verschieben

. ¥

mochten. Klicken Sie danach auf die Schaltflache oder um die Position zu verschieben.

7.3. Suchen

Sie kénnen nach bestimmten Daten suchen, um nur solche Daten anzuzeigen, die einem bestimmten Kriterium entsprechen.

i)

Das Dialogfeld <Search> (Suchen) wird angezeigt, wenn Sie mit der Maus in dem Hauptfenster auf die Schaltflache J
klicken oder [Search] in dem Men( [Display] wahlen. Sobald Sie die Suchbedingungen spezifiziert und mit der Maus auf die

Schaltflache LI geklickt haben, wird eine Liste von Daten angezeigt, welche die Ubereinstimmenden Zeichen
enthalten.

Es werden jedoch alle Daten angezeigt, welche die Zeichen enthalten, die Sie fur die Suche nach dem gewiinschten Eintrag
eingeben. Falls Sie zum Beispiel die Buchstaben ,john® fur die Suche nach Tauchern eingeben, dann werden alle Taucher
angezeigt, deren Namen die Buchstaben ,john“ einschlieBen, wie z.B. ,Johnston®, ,Johnson®, ,Upjohn“ und ,John Smith*.
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Search BEE %]

Date r"| A/20/2003 "I . lml B/20/2003 | Dive Mo | | Imeter 'l
Dhineer l -:J Dive Tupe I _.:_]
[ Service I _:_] Tank Gas I _.:_]
Location | | ez | % and awaI
Dine zite | _.:_] rTERI I j
Diive b aster I :..] bArooess I .:.]
Buddy | _.:_] Wiater Body I _.:_]
Diving Suit I :J "Water Cond. | _.:_]
Wi A I :J Uzer customized items

k. d
T ank I _.:_] =t :
E quipment | _.:.]

Dive Time | min and above | Temp I *c and above ‘isibility H. | o and above
b as. Depth | m  ahdabove | inw temp I °C  and above Wisibility W, | m  and abowve
Aye. Depth | m and abowve

k. l Cancel ' Help

Es ist eine Schaltflache mit einem Zeichen, das die detaillierte Suchbedingung bezeichnet, an der rechten Seite der Eintrage
wie ,Set 02%", ,Dive Time*, ,Max. Depth”, “Ave. Depth”, “Temp”, “Min.w.temp”, “Visibility H” und “Visibility V” vorhanden. Mit
jedem Mausklick auf diese Schaltflache wird die Bedingung zwischen ,and above” (und darlber), ,and below” (und darunter)
bzw. ,only* (nur) gedndert. Wahlen Sie die gewlinschte detaillierte Bedingung aus diesen drei Eintragen.

Sie kénnen die Suchfunktion in dem Suchmodus nicht verwenden. Wenn Sie die Datenlibertragung oder das Erstellen eines

neuen Protokolls in dem Suchmodus ausfuhren, dann wird die Wahl abgebrochen, und alle Protokolle werden angezeigt.
Um die Suche abzubrechen, klicken Sie mit der Maus auf die Schaltflache L
[Cancel Search] (Abbrechen der Suche) in dem Menu [Display].

in dem Hauptfenster oder wéhlen Sie

7.4. Drucken der Protokollliste

Falls ein Drucker an lhren Computer angeschlossen ist, kénnen Sie die Tauchgangliste ausdrucken. Nur die unten
aufgefuhrten Eintrdge werden ausgedruckt:

* Dive No. (Tauchgangnummer)

* Date (Datum)

* Repet. No. (Anzahl der Wiederholungen)
* Location (Ort)

* Dive Side (Tauchstelle)

* Tank Gas (Flaschengas)

Die Vorgabeeinstellung fur das Papierformat ist A4/Letter (8,5 X 11 Zoll). Wahlen Sie das Format A4/Letter mit den
Eigenschaften des Druckertreibers.
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8. Anzeige einer Grafik

Eine Grafik der im Protokollanzeigemodus des Hauptfensters gewéhlten Protokolldaten wird angezeigt. Die mit ,Create New
Log“ (Erstellen eines neuen Protokolls) hinzugefugten Daten werden in der Grafik nicht angezeigt.

Das Fenster <Graph> (Grafik) wird angezeigt, wenn Sie entweder mit der Maus auf die Schaltflache des
Hauptfensters klicken oder [Graph] in dem MenU [Display] wahlen.

Falls andere Protokolldaten aus der Tauchgangliste des Hauptfensters gewahlt werden, wahrend das Grafikfenster angezeigt
wird, dann andert die Grafikanzeige auf das neu gewahlte Protokoll. Wird eine Anzahl von Protokolldaten gewahlt, dann
werden bis zu maximal 8 Protokolldaten Uberlagert angezeigt. Sie kdnnen nicht mehr als 8 Protokolldaten aus der
Tauchgangliste wéahlen, wenn eine Grafik angezeigt wird.

Eﬂ-;i Graph
e <] » » M| Fin End Main

. 03/415/2003 Mo,

Depth 1.0 wtemp
Air
.

Brint Druckt die Grafik aus wie diese am

" Bildschirm erscheint.

End SchlieBt das Fenster <Graph> (Grafik).

Mai Zeigt das Hauptfenster als das oberste
Al Fenster an.
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Verschiebt den Grafikcursor an die oberste
Position.

Verschiebt den Grafikcursor in Einheiten von
5 Minuten an vorhergehende Daten.

Verschiebt den Grafikcursor in Einheiten von
5 Sekunden an vorhergehende Daten.

Verschiebt den Grafikcursor in Einheiten von
5 Sekunden an nachfolgende Daten.

Verschiebt den Grafikcursor in Einheiten von
5 Minuten an nachfolgende Daten.

Verschiebt den Grafikcursor an das Ende der
Grafik

=l 2|=

8.1. Drucken einer Grafik

Prirt

Die Grafik wird geman Bildschirmanzeige ausgedruckt, wenn Sie mit der Maus auf die Schaltflache Q klicken.
Die Vorgabeeinstellung fur das Papierformat ist A4/Letter (8,5 X 11 Zoll). Wéhlen Sie das Format A4/Letter mit den
Eigenschaften des Druckertreibers.
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Die in der Tauchgangliste des Hauptfensters gewahlten Daten werden ausgedruckt.

9. Drucken eines Protokolls

Das Dialogfeld <Print> (Drucken) wird angezeigt, wenn Sie mit der Maus auf die Schaltflache ﬁ des Hauptfensters
klicken oder [Print] in dem Men( [File] wahlen. Sie kénnen den auszudruckenden Eintrag mit den an der linken Seite des
Fensters angeordneten Kontrollkéstchen wéhlen.

..........

Print

v Graph

Freyiew

[ Album

Cancel

Help

Log

Wenn Sie dieses Kontrollkadstchen durch Mausklick aktiviert haben, dann werden die fir das Ausdrucken
eines Protokolls verwendeten Muster angezeigt.

Graph

einer Grafik verwendeten Muster angezeigt.

Wenn Sie dieses Kontrollkdstchen durch Mausklick aktiviert haben, dann werden die fir das Ausdrucken

Album

Wenn Sie dieses Kontrollkdstchen durch Mausklick aktiviert haben, dann werden die fir das Ausdrucken
eines Albums verwendeten Muster angezeigt.

Sie kdnnen entweder zwei oder alle Eintrage fir das Ausdrucken wéhlen. In diesem Fall werden die Druckarten fur jede Wahl

angezeigt.

9.1. Drucken

Prirt

Ein Dialogfeld fur das Drucken wird angezeigt, wenn Sie mit der Maus auf die Schaltflache Q klicken.

Die Vorgabeeinstellung fur das Papierformat ist A4/Letter (8,5 X 11 Zoll). Wahlen Sie das Format A4/Letter mit den
Eigenschaften des Druckertreibers.
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9.2. Drucken der Vorschau

Prewiesy
Eine Vorschau des Ausdrucks wird angezeigt, wenn Sie mit der Maus auf die Schaltflache 4| klicken.

=18] %]

Y
AQUALAND GRAPH Nx
3A15/2003 -1 Dive Mol GemanChannel [Paiau]
Dirver Sulaird Tank Gas At
Dive Master
Buddy
D Service Al m
S Time ‘Waather
Tirrie In fwe. Depth Tite Out ;:&tmp :E;rétiu;:ded
; : | 3 Cerligrade
105330 97 m 112034 Minwiemp 21 Cerfigiade
Visiblis H.
tax Depih Safety Stop Wisiblity ¥, m
151 m Gea Temm ™ ‘Waler Card.
o i Access
00:26:25 ‘wiater Bogp B
Diving Sk Tank
Ireer Wear E quipment
ieight Ka
Capacity I
Pres. In Kadem2
Pres. Out, Kalem
Ax Consum. Kplern2dmin

Feduce
Der MaBstab der Vorschauanzeige kann geandert werden, indem Sie mit der Maus auf die Schaltflache —l

oder ﬂ klicken. Sie kdnnen den Maf3stab in Einheiten von 10% in einem Bereich von 40% bis 100% andern.
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10. Tourauszug

Mehrere Séatze von Protokolldaten lassen sich in Form eines Tourauszugs gemeinsam verwalten. Die Protokolldaten kdnnen
jedoch nur jeweils flr einen einzelnen Tourauszug abgespeichert werden.

10.1. Anwenderspezifische Eintrage flur den Tourauszug

Die anwenderspezifischen Eintrage fur den Tourauszug werden gespeichert.

Customized tems

~tems / Cantent

Iterns Contents
T ransportation Add Matar vehicle
ShiE
b odify b odify
Delete Delete

l‘ _1.!.._ Move
il

—Initial definition

[tems Cantents

Ok,

Cancel

EAERERERER{ERJER{E
EAERERERER{ERJER{E

Help
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OF

Die Registrierung wird abgeschlossen, wenn Sie mit der Maus auf die Schaltflache 4| klicken, worauf das
Programm an das Hauptfenster zuruckkehrt. Da die abgeschlossenen Einstellungen in der Konfigurierungsdatei von
AQUALAND GRAPH Nx abgespeichert werden, missen Sie diese nicht mit jedem Neustart registrieren.

. Cancel
Die Anderungen werden freigegeben, indem Sie entweder mit der Maus auf die Schaltflache Q oder auf die

Schaltfliche #! in der oberen rechten Ecke des Dialogfeldes klicken, worauf das Programm an das Hauptfenster
zurlickkehrt.

Ein Hinzufiigen oder Andern der Daten kann in dem Dialogfeld <Add> (Hinzufiigen) bzw. <Modify> (Modifizieren) ausgefiihrt

ok

werden. Falls der Eingabe von Daten ein Mausklick auf die Schaltflache 4 folgt, kehrt das Programm an das
Dialogfeld <Customized ltems> (Anwenderspezifische Eintrdge) zurlick, und die bearbeiteten Daten werden in der Liste
angezeigt.

10.1.1. Eintrage

Sie kénnen die Eintrage mit bis zu 20 Buchstaben eingeben. Bis zu maximal 100 Eintrdge kdnnen registriert werden.

Zeigt das Dialogfeld <Add> (Hinzufligen) an, so dass Sie Eintrage hinzufligen kénnen. Die Duplikation der

=i Daten wird nicht Gberprift.

Zeigt das Dialogfeld <Modify> (Modifizieren) an, so dass Sie den gewéhlten Eintragsnamen modifizieren
Moty kénnen. Die Duplikation der Daten wird nicht Gberprift. Der den modifizierten Eintrag betreffende Inhalt
verbleibt erhalten, auch wenn Sie den Namen eines Eintrags &ndern.

Delete Loscht einen gewahlten Eintrag. Auch der den Eintrag betreffende Inhalt wird geléscht.
4'- Verschiebt die Anzeigeposition des gewahlten Eintrags um eine Position nach oben.
‘I, Verschiebt die Anzeigeposition des gewahlten Eintrags um eine Position nach unten.

10.1.2. Inhalte

Sie kénnen die Inhalte unter Verwendung von bis zu 20 Buchstaben eingeben. Bis zu maximal 100 Inhalte kénnen registriert

werden.
s Zeigt das Dialogfeld <Add> (Hinzufligen) an, so dass Sie Inhalte hinzufigen kénnen. Die Duplikation der
Daten wird nicht Gberprift.
- Zeigt das Dialogfeld <Modify> (Modifizieren) an, so dass Sie den gewahlten Inhaltsnamen modifizieren
neITy kénnen. Die Duplikation der Daten wird nicht Uberpraft.
Delete Léscht einen gewahlten Inhalt.
Move Verschiebt den gewdahlten Inhalt an einen anderen Eintrag.
1'- Verschiebt die Anzeigeposition des gewahlten Inhalts um eine Position nach oben.
{ Verschiebt die Anzeigeposition des gewdahlten Inhalts um eine Position nach unten.

10.1.3. Anféngliche Definition

Diese Funktion wird verwendet, um die Daten einzugeben, die in <User Customized Items> (Anwenderspezifische Eintrage)
anfanglich angezeigt werden, wenn Sie ein neues Protokoll erstellen. ,ltems” (Eintrdge) und ,Contents” (Inhalte) kbnnen aus

der Liste gewahlt werden, indem Sie mit der Maus auf die Schaltflache l] klicken. Sie kénnen die Eingaben aber auch von
der Tastatur aus ausfihren.
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10.2. Erstellen eines neuen Tourauszugs

Das Dialogfeld <Trip Summary> (Tourauszug) wird angezeigt, wenn Sie mit der Maus auf die Schaltflache El klicken
oder [Create new Trip Summary] in dem Mendi [Files] wéhlen.

Trip Summars " 3ﬂ

Title ITﬁPtDanmanlﬂandﬂ

Date | 5/19/2003 x| - | 519/2003 -]

LedlefbefLef Led Lo L]«

Ll Ll Led Ll fLaflefLef Lo

b erno
=
Alburm ak. Caticel Help

) Geben Sie einen Titel ein, der fur die Liste der Tourausziige angezeigt werden soll. Sie kdnnen die Titel

Title . ;
unter Verwendung von bis zu 40 Buchstaben eingeben.

Dat Geben Sie die Zahlenwerte fur das Jahr, den Monat und den Kalendertag ein. Ein Kalenderdialogfeld fur

ate

die Eingabe des Datums erscheint, wenn Sie mit der Maus auf die Schaltflache :_I klicken.

Die mit ,Initial Display“ (Anfangliche Anzeige” in <ltems for Trip Summary> (Eintrdge fir den Tourauszug)

;'t-”p Summary | gingegebenen Daten werden angezeigt. Die abgespeicherten Eintrdge und eine Liste ihrer Inhalte werden
ems
angezeigt, wenn Sie auf die Schaltflache :_I klicken, worauf Sie aus dieser Liste wahlen konnen.

Damit kénnen Sie einen beliebigen Kommentar eingeben. Der Kommentar kann unter Verwendung von bis

Memo zu 400 Buchstaben und/oder Ziffern eingegeben werden.

& llauim | Animierte Bilder und Standbilder werden in Protokollen registriert.
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f
Klicken Sie mit der Maus auf diese Schaltflache, um den eingegebenen Inhalt in dem Tourauszug zu

speichern.

Cancel
Klicken Sie mit der Maus auf diese Schaltflache oder auf die Schaltfliche % in der oberen rechten Ecke

des Dialogfeldes, um ausgefiihrte Anderungen freizugeben und an die Anzeige des Hauptfensters zuriickzukehren.

10.3. Hinzufiigen eines Protokolls zu einem Tourauszug

Sie kdnnen Protokolle in Tourauszligen erstellen, indem Sie den nachfolgend beschriebenen Vorgang einhalten.

1. Schalten Sie das Hauptfenster auf den <Diving List Display Mode> (Tauchganglisten-Anzeigemodus).
2. Wahlen Sie einzelne oder mehrere Protokolldaten aus der Tauchgangliste, die Sie in einem Tourauszug registrieren

mochten.
3. Das Dialogfeld <Select Trip Summary> (Wéahlen eines Tourauszugs) wird angezeigt, wenn Sie mit der Maus auf die

Schaltflache :EJ klicken oder [Add log to Trip Summary] in dem Men( [Files] wahlen.
4. Wéahlen Sie den Tourauszug, zu dem Sie die Protokolldaten hinzufigen mdéchten, und klicken Sie mit der Maus auf die
folgende Schaltflache.

QK
Das Protokoll wird hinzugefiigt, wenn Sie mit der Maus auf die Schaltflache _i klicken.

Cancel
Das Protokoll wird nicht hinzugefligt, wenn Sie mit der Maus auf die Schaltflache —! klicken.

ak. Cancel Help

Falls Sie sowohl friher in dem Tourauszug registrierte Daten als auch noch nicht abgespeicherte Daten in der
Tauchgangliste wahlen, dann werden Sie danach gefragt, ob das Protokoll fiir jeden gespeicherten Datensatz hinzugefiigt
werden soll oder nicht.

Das Symbol ! wird am linken Ende der Tauchliste flr solche Protokolle angezeigt, die in einen Tourauszug eingegeben

wurden.
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10.4. Wahlen eines Tauchauszugs

Sie kénnen unter Verwendung des Kombinationsfeldes fur die Wahl eines Tourauszugs an der rechten Seite der
Symbolleiste des Hauptfensters einen Tourauszug wahlen.

|| Select Trip Summany

. ary
031 4/2002 Trip to Maldivves ——
051442003 Trp to Cayman lslands I

) Skin diving T/ 172003
T Scuba diving 3152003

Eine Liste der abgespeicherten Tourausziige wird angezeigt, wenn Sie [Select Trip Summary] in dem Men [Display] wéahlen.

05/14/2003 Trip to Cayman |slands

b ain Dizplay | Q. Cancel Help

]
Falls Sie mit der Maus auf die Schaltflache —l klicken, wird der gewahlte Tourauszug in dem Tourauszug-

Anzeigemodus angezeigt. el !
Falls Sie mit der Maus auf die Schaltflache klicken, wird der gewéahlte Tourauszug freigegeben.

o . . I ain Dizplay | . . . .
Falls Sie mit der Maus auf die Schaltflache klicken, wird der Touranzug-Anzeigemodus freigegeben,

und das Display wechselt auf den Protokollanzeigemodus.

10.5. Bearbeiten eines Tourauszugs

Sie kénnen den aktuell angezeigten Tourauszug bearbeiten, indem Sie mit der Maus auf die Schaltflache ! klicken oder
[Edit Trip Summary] in dem Men( [Files] wahlen. Bearbeiten Sie den Tourauszug, indem Sie den gleichen Vorgang befolgen,

wie er unter ,10.2. Erstellen eines neuen Tourauszugs” beschrieben ist.
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10.6. Entfernen von Protokollen

Mit dieser Funktion kénnen Sie die in einem Tourauszug gespeicherten Protokolle entfernen. Wahlen Sie das zu entfernende
Protokoll aus dem Tourauszug in dem Tauchgangprotokoll, wahrend der <Trip Summary Display Mode> (Tourauszug-
Anzeigemodus) aktiviert ist. Die gewahlten Protokolle werden von dem Tourauszug entfernt, wenn Sie mit der Maus auf die

Schaltflache ,E klicken oder [Remove log from the Trip Summary] in dem Men( [File] wéhlen. Die entfernten Protokolle
werden jedoch nicht von AQUALAND GRAPH Nx geldscht.

10.7. Loschen eines Tourauszugs

Der angezeigte Tourauszug wird geldscht, wenn Sie in dem Tourauszug-Anzeigemodus [Delete Trip Summary] in dem Menl
[Files] wéahlen. Die in dem Tourauszug registrierten Protokolldaten werden jedoch nicht von AQUALAND GRAPH Nx
geldscht.

10.8. Drucken eines Tourauszugs

Das Dialogfeld <Print> (Drucken) wird angezeigt, wenn Sie [Print Trip Summary] unter [Print] in dem Men [Files] wahlen. Sie
kénnen den auszudruckenden Eintrag mit den an der linken Seite des Dialogfeldes angeordneten Kontrollk&stchen wahlen.

Frint

D@ =

===

v Album |:|-- Cancel

Frewview

Help

Contents Ein Druckmuster flr das Ausdrucken des Tourauszugs wird angezeigt, wenn Sie dieses
Kontrollkéstchen durch Mausklick aktivieren.

Album Ein Druckmuster fir das Ausdrucken des Tourauszugalbums wird angezeigt, wenn Sie dieses
Kontrollkéstchen durch Mausklick aktivieren.

10.8.1. Drucken

Prirt
Das Druckdialogfeld wird angezeigt, wenn Sie mit der Maus auf die Schaltflache klicken. Die

Vorgabeeinstellung fir das Papierformat ist A4/Letter (8,5 X 11 Zoll). Wahlen Sie das Format A4/Letter mit den
Eigenschaften des Druckertreibers.
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10.8.2. Drucken der Vorschau

Presiewy
Eine Druckvorschau wird angezeigt, wenn Sie mit der Maus auf die Schaltflache —l klicken.

-l8lx]

<4 Prew. | Mext > | page 1

Reduce | Enlatee |

AQUALAND GRAPH Nx

Trip to Capman lslands

5/14/2003 - 5/30/2002

Hotel Cayman Hotel
Divien Service ABC D Service
Beer American beer
Books read 5

Purpoze of the trip to be lazy
Mice tip.

TAEREERL

Feduce
Die GroBe der Vorschauanzeige kann gedndert werden, indem Sie mit der Maus auf die Schaltflache —l oder

Enl
ﬂl klicken. Sie kdnnen die GréBe in Einheiten von 10% in einem Bereich von 40% bis 100% andern.
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11. HTML-Dokumente

Sie kdnnen HTML-Dokumente fir Protokolle und Tourauszlge erstellen.
Diese Funktion ist besonders nutzlich, wenn Sie Ihre eigenen Webseiten erstellen méchten. Die hier erstellten HTML-
Dokumente kénnen von einem Webbrowser wie dem Internet Explorer gelesen werden.

11.1. Erstellen eines HTML-Protokolls

Sie kénnen eine HTML-Datei fir ein Protokoll erstellen, das Sie in der Tauchgangliste des Hauptfensters gewahlt haben.
Das Dialogfeld <Create HTML Document> (Erstellen eines HTML-Dokuments) wird angezeigt, wenn Sie mit der Maus auf die

Schaltflache gi klicken oder [Create an HTML log] unter [Create an HTML Document] in dem Men( [File] wahlen. Die
Anzeigemuster fur das HTML-Dokument werden gemaf der gewéhlten Eintrdge, die an der linken Seite des Dialogfeldes
aufgelistet sind, angezeigt. Wahlen Sie das Muster, indem Sie dieses mit der Maus anklicken.

Create HTML document 11
Title 03/15/2003(5at) - 1 DiveMo.1 - GemanChannel[Palau]
J¢ Log
v Graph
v Alburm

~Background S ave I
" Mone
Frewview
L Ealor.
Cancel
{ Irmage...
. Help
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Geben Sie den Titel der HTML-Seite ein. Die Titel kdnnen unter Verwendung von bis zu 100 Buchstaben
eingegeben werden. ,Date (Day)“ (Datum (Kalendertag)), ,Repeat No.“ (Anzahl der Wiederholungen) und

Title ~Location” (Ort) sind die Vorgabetitel, wenn Sie nur einen Protokolldatensatz aus der Tauchgangliste
wéhlen. ,DIVING LOG“ (Tauchprotokoll) ist der Vorgabetitel, wenn mehrere Protokolldatensatze gewéhlt
werden.

Lo Die Muster fur die Anzeige der Protokolldaten in dem HTML-Dokument werden angezeigt, wenn Sie dieses

9 Kontrollkéstchen durch Mausklick aktivieren.
Graoh Die Muster fir die Anzeige der Grafik in dem HTML-Dokument werden angezeigt, wenn Sie dieses
P Kontrollkéstchen durch Mausklick aktivieren.

Album Die Muster fur die Anzeige des Albums in dem HTML-Dokument werden angezeigt, wenn Sie dieses
Kontrollkéstchen durch Mausklick aktivieren.

Background Der Hintergrund der HTML-Seite kann geéndert werden.

Zave Speichert die HTML-Datei mit dem gewahlten Anzeigemuster.

Prewviey

Startet den auf lhrem Computer installierten Webbrowser. Der Webbrowser, der gestartet wird, ist jener
Webbrowser, der flr die Verarbeitung von Korrelationsdateien in Wechselbeziehung mit den ,HTM“-Dateien
steht.

11.2. Erstellen eines HTML-Tourauszugs

Sie kénnen eine HTML-Datei fir den aktuell angezeigten Tourauszug erstellen. Das Dialogfeld <Create an HTML Document>
(Erstellen eines HTML-Dokuments) wird angezeigt, wenn Sie [Create an HTML Trip Summary] unter [Create an HTML
Document] in dem Men [Files] wéahlen.

Die Anzeigemuster fiir das HTML-Dokument werden geméfR der gewéhlten Eintrdge, die an der linken Seite des Dialogfelds
aufgelistet sind, angezeigt. Wahlen Sie das gewlinschte Muster durch Mausklick aus.

Create HTML document

Title

v Trip Summary

v Album

[ Background

Save
* Maone
Preview
¥ talar
Cancel
f‘\- :"':::.‘. ;
Help
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Geben Sie den Titel der HTML-Seite ein. Die Titel kdnnen unter Verwendung von bis zu 100 Buchstaben

Title eingegeben werden. ,Title” (Titel) und ,Date” (Datum) sind die Vorgabetitel.
Trio Summa Ein Muster fir die Anzeige des Tourauszugs in dem HTML-Dokument wird angezeigt, wenn Sie dieses
P "Y' | Kontrollkastchen durch Mausklick aktivieren.
Album Ein Muster fir die Anzeige des Albums in dem HTML-Dokument wird angezeigt, wenn Sie dieses
Kontrollkéstchen durch Mausklick aktivieren.
Background Der Hintergrund der Webseite kann geédndert werden.
zave Speichert die HTML-Datei mit dem gewahlten Muster.

Prewviewn

Startet den auf Ihrem Computer installierten Webbrowser. Der Webbrowser, der gestartet wird, ist jener
Webbrowser, der flr die Verarbeitung von Korrelationsdateien in Wechselbeziehung mit den ,HTM“-Dateien
steht.

11.3. Hintergrundeinstellung

Sie kdnnen den Hintergrund fir die Webseite einstellen.

None Der Hintergrund ist weif3.

Ein Dialogfeld fur die Wahl der Hintergrundfarbe wird angezeigt. Die gewahlte Farbe wird zur
Color .

Hintergrundfarbe.
Image Ein Dialogfeld fur die Wahl einer Standbilddatei wird angezeigt. Das gewéahlte Standbild wird

zum Hintergrund. JPEG- und BMP-Dateien kdnnen gewahlt werden.

11.4. Speichern von HTML-Dateien

Das Dialogfeld <Save As> (Speichern unter ...) wird angezeigt. Wahlen Sie einen Ordner, in welchem die Datei
abgespeichert werden soll, und spezifizieren Sie danach den Namen der HTML-Datei. Eine HTML-Datei wird in dem
gewahlten Ordner erstellt, und die entsprechenden Bilddateien werden in den Ordner kopiert. Die Bilddateinamen werden

automatisch zugeordnet, so dass sie innerhalb des Ordners nicht dupliziert werden.
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12. Wertgrenzen

Nachfolgend sind die Wert- und/oder Zeichengrenzen fir mit AQUALAND GRAPH Nx eingegebene Daten aufgefuhrt.

12.1. Anzahl der Registrierungen

; Maximale Anzahl
Eintrag der Registrierungen

Log (Protokoll) 9.999
Location (Ort) 1.000
Dive site (Tauchstelle) 100
D. Service (Tauchdienst) 100
Diver (Taucher) 1.000
Weather (Wetter) 100
Dive style (Tauchstil) 100
Water Body (Gewasser) 100
Water cond. (Wasserbedingung) 100
Diving Suit (Tauchanzug) 100
Inner Wear (Innenbekleidung) 100
Tank (Material) (Flasche (Material)) 100
Equipment (Ausrlstung) 100
List of User customized items 1.000
(Liste der anwenderspezifischen Eintrage) :
List of User customized items contents 1.000
(Liste der anwenderspezifischen Eintragsinhalte) :
Album (per log / trip summary)
(Album (pro Protokoll/Tourauszug)) 50
Trip summary (Tourauszug) 9.999
List of Tour summary items 100
(Liste der Tourauszugseintrage)
List of Trip summary contents
(Liste der Tourauszugsinhalte) 100
User name (Anwendername) 1.000
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12.2. Anzahl der eingebbaren Zeichen

Eintrag

Eingabebereich

Location (Ort)

20 Buchstaben und/oder Ziffern

Dive site (Tauchstelle)

20 Buchstaben und/oder Ziffern

D. Service (Tauchdienst)

20 Buchstaben und/oder Ziffern

Diver (Taucher)

20 Buchstaben und/oder Ziffern

Dive master (Tauchlehrer)

20 Buchstaben und/oder Ziffern

Buddy (Begleiter)

20 Buchstaben und/oder Ziffern

Weather (Wetter)

12 Buchstaben und/oder Ziffern

Dive style (Tauchstil)

10 Buchstaben und/oder Ziffern

Water Body (Gewasser)

10 Buchstaben und/oder Ziffern

Water cond. (Wasserbedingung)

10 Buchstaben und/oder Ziffern

Diving Suit (Tauchanzug)

20 Buchstaben und/oder Ziffern

Inner Wear (Innenbekleidung)

20 Buchstaben und/oder Ziffern

Tank (material) (Flasche (Material))

10 Buchstaben und/oder Ziffern

Equipment (Ausrlstung)

10 Buchstaben und/oder Ziffern

User customized items
(Anwenderspezifische Eintrage)

12 Buchstaben und/oder Ziffern

User customized item contents
(Anwenderspezifische Eintragsinhalte)

20 Buchstaben und/oder Ziffern

Memo (Kommentar)

400 Buchstaben und/oder Ziffern

Album comment (Albumkommentar)

20 Buchstaben und/oder Ziffern

HTML document title (HTML-Dokumenttitel)

100 Buchstaben und/oder Ziffern

Trip summary title (Tourauszugstitel)

40 Buchstaben und/oder Ziffern

Trip summary items (Tourauszugseintrage)

20 Buchstaben und/oder Ziffern

Trip summary contents (Tourauszugsinhalte)

20 Buchstaben und/oder Ziffern

Trip summary memo (Tourauszugskommentar)

400 Buchstaben und/oder Ziffern

User name (Anwendername)

20 Buchstaben und/oder Ziffern

Hinweis: Es werden vielleicht nicht alle Zeichen ausgedruckt,

abhéngig von ihrer GréBe und der Anzahl der Vorschubzeilen (mehr als 9
Vorschubzeilen), auch wenn die Anzahl der eingegebenen Zeichen weniger als die maximal zuldssige Anzahl der Zeichen ist. (Ein

GroBbuchstabe benétigt normalerweise mehr Platz als ein Kleinbuchstabe.)
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12.3. Eingebbare Werte

Eintrag Eingabebereich

Repet. No. (Anzahl der Wiederholungen) 0-99
Dive No. (Tauchgangnummer) 0-65.535
Max. depth (Maximale Tiefe) 4 Ziffern
Ave. depth (Durchschnittliche Tiefe) 4 Ziffern
Set O2% (Eingestellte Sauerstoffkonzentration) 2 Ziffern
'(\IA\)Ie‘e)l(kiragﬁa(r%gﬁ)erstoff-Partialdruck) 4 Ziffern
Altitude (H6he) 4 Ziffern
Safety stop depth (Sicherheitsstopptiefe) 4 Ziffern
Safety Stop time (Sicherheitsstoppzeit) 3 Ziffern
Descent No. (Abtauchnummer) 2 Ziffern
Temp. (Temperatur) 4 Ziffern
?I:\)/L?fcvr\gé}:‘lawrr?i?tliche Wassertemperatur) 4 Ziffern
Min. w. temp (Minimale Wassertemperatur) 4 Ziffern
Visibility V (Vertikale Sichtverhaltnisse) 4 Ziffern
Visibility H (Horizontale Sichtverhaltnisse) 4 Ziffern
Tank Capacity (Flaschenkapazitat) 4 Ziffern
Pres. In (Anfangsdruck) 4 Ziffern
Pres. Out (Enddruck) 4 Ziffern
Consump. (Verbrauch) 4 Ziffern
Weight (Gewicht) 4 Ziffern
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