AQUALAND GRAPH Nx

MANUAL DE INSTRUCCIONES

CITIZEN IS A REGISTERED TRADEMARK OF CITIZEN WATCH CO, JAPAN.



Introduccion

AQUALAND GRAPH Nx permite que los datos de buceo almacenados en la memoria con
CYBER AQUALAND Nx sean transferidos a una computadora personal usando una interfaz de
comunicacion de datos, o una unidad de comunicacion (interfaz de comunicacion USB). El
usuario puede ingresar letras y numeros dentro de los datos de buceo. Los datos de buceo
pueden ser representados en forma grafica en imagenes fijas y animadas. Estos datos pueden
entonces ser compilados en un registro. Multiples registros pueden ser combinados para crear
un “Resumen de viaje”. Los registros pueden imprimirse asi como también convertirse a
documentos HTML haciendo la retencion de registros faciles y flexibles.

* Los derechos del autor para este manual de instrucciones y el software quedan retenidos
por el fabricante.

* Se prohibe estrictamente la reproduccion sin autorizacidon ya sea en parte o en su totalidad
del manual de instrucciones o software.

* Este manual de instrucciones y software estan sujetos a cambios sin previo aviso.

v« Windows 98, Windows 98SE, Windows Me, Windows 2000 y Windows XP son marcas
registradas o marcas comerciales de Microsoft Corporation de los Estados Unidos de
América.

Y% Los otros nombres de firmas y productos contenidos en este manual son también marcas
registradas o marcas comerciales de sus compafias respectivas.
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1. Inicio y finalizacidon

1.1. Inicio

Seleccione “Program” seguido por [AQUALAND GRAPHIC Nx] después de hacer clic en el boton START de la barra de
tareas.

El cuadro de didlogo <Copying user settings (copiando ajustes del usuario)> se visualizara si [AQUALAND GRAPH
2001][AQUALAND GRAPH 2V21][AQUALAND GRAPH 2] se encuentran instalados.

Si desea copiar los contenidos de los ajustes del usuario registrados en una versién instalada previamente de “Aqualand
Graph”, [AQUALAND GRAPH 2001], [AQUALAND GRAPH 2V21] o [AQUALAND GRAPH 2], haga clic con el mouse en el

) Yes . 9 . . . . . .
boton _._.:_] Si la conversion es exitosa, el cuadro de didlogo <Copying user settings (copiando ajustes del
usuario)> no se visualizara mas la préxima vez que se inicia el programa.

Copying user setkting - >

'. ? ; Do ol want ko copy user sekkings of “AgqualandGraph 2001" to "AQUALAND GRAPH Mx"

.................................

* En caso de copiar los ajustes del usuario desde AQUALAND GRAPH 2001.

1.2. Finalizacion

Haga clic con el mouse en el botén Alenla esquina derecha superior de la ventana principal, o seleccione el menu [Files

(F)]'y luego [Exit (X)].



2. Ventana principal

Esta es la ventana que se visualiza primero cuando se inicia el programa [AQUALAND GRAPH Nx].
La ventana principal se compone de las siguientes tres areas.

Esta area visualiza los datos de registro/resumen de viaje sobre el lado izquierdo de la
ventana principal.

La visualizacion difiere entre Scuba Diving (buceo con escafandra auténoma), Skin
Diving (buceo de superficie) y Trip Summary (Resumen de viaje).

Los registros pueden editarse directamente en esta area.

Ademas, el area de visualizacién de informacién también puede ocultarse.

Esta area visualiza las imagenes sobre el lado derecho de la ventana.
El area de visualizacion de album se visualiza cuando se cambia desde la lista de

Area de visualizacion de
informacion (Panel de
informacion)

Area de visualizacion de

album buceo.
Esta area visualiza los datos de buceo en las unidades en linea sobre el lado derecho
Lista de buceo de la ventana.

La lista de buceo se visualiza cuando cambia desde la visualizacion de aloum.

Puede moverse de una ventana a otra haciendo clic con el mouse un icono en la barra de herramientas, o seleccionando un
menu en la ventana principal.

Una ayuda (funcion a ser ejecutada cuando se hace clic en el icono), se visualiza cuando el cursor de mouse se ubica en
cualquier icono de la barra de herramientas.

2.1. Area de visualizacion de informacion

2.1.1. Area de visualizacion de informacion en el modo de visualizacion de registro

El area de visualizacion de informacion aparece en una de las siguientes dos maneras en el modo de visualizacion de
registro.

* Area de visualizacion de informacion de buceo con escafandra auténoma.

* Area de visualizacion de informacion de buceo de superficie.

Area de visualizacion de informacion de buceo con escafandra auténoma (Scuba Diving)

% AQUALAND GRAPH Nx - C:Program Files',CITIZEN\ AQUALAND GRAPH Niilog!, : 5 [m] S
Files Display FPreferences Data Help
L] ’H| "L,?] 1 @1 .,,j] Y 3 & 11 (| B ﬂ|Select Trip Summary
03/09/2003(5u] — 1 DiveMo, 99 Diver C Dive No._| Dive Type | Date
S ————— L S cuba divng | 3 ]
(hir} Location H awuaii 100 Scuba diving  3/39/2003
Dive zite Hilo Beach {2200 Scubadiwing 541342003
= D.Service L2201 Scubadiving 51342003
I Dive Master
Time In 221536 Time Ot Eudd
123406 141735 it
| AweDepth [ Weight 5 Kag
M;;'?DeDth 137m Safet_l,lES o Diiving St Diryzuit
A it Inner Wear  Sweat
Diive Time 5 min Tank AL
004328 Equipment  Camera
| 1 Tank Pressue
Temp. T Weather Cloudy Tark Size 10 L
Avewtermp 145 °C Access Beach Pres. In 200 Kgiocm?
Fir . temp 143 °C ' ater Body Salt Wwiater Presz. Out 90 Kgfcm2
YWizibility H. 20 m ‘wiater Cond.  ‘WwWawy Consump. 115 Kgfcmdmin
Wisibility . 20 m .
“Uszer custamized items
Fizhl Manta
Fizh2 Turtle
Fizh3 Shark
Fizhd Whale
Sample Log
=y o]
[umber of Rec, : 4 &l Buffered. Row @ 1 /

* Los datos en el area de visualizacion de informacion se muestran en rojo cuando la profundidad promedio (Ave. Depth) y
profundidad maxima (Max. Depth) son valores de referencia.



Area de visualizacion de informacion de buceo de superficie (Skin Diving)

51 AQUALAND GRAPH Nx - C:,Program Files',CITIZEN) AQUALAND GRAPH Nx'jog2’, - 0 ] S
Files Display Preferences Data Help
jl“lglril al\ﬁl ﬂli]lal @l'!l E ] | S | E ‘ Select Trip Summarny _;I
01/01/20030wed) — 1 DiveMNo Diver u DiveNo. | DiveType | Date |
) B2 Scuba diving  3/15/2003
Lacation Bahama 4 Scuba diving 174172003
Dive site 3
51 Time Romriie
. . Dive Master
Time In Time Out Budd
00:11:03 21 | et
Wieight 1 K
ax. Depth Descent Mo, .e.lg . . E
15 1 Diving Suit wiet zuit
L Inner wear  Bathingsuit
Awe. Depth Dive Time Tark
16.8m 00:01:09 E quipment
[ Tank Pressure—— |
Temp. SU2EE ‘Weather Mo clouds Tank Size Ik
Bve i bemp o brooess Prez. In Ka/em2
Fdir.w temp 292 °C i ater Body Pres. Out Kag/fcm2
Wizibility H. m ‘Water Cond.  wawy Consump. Kademz/min
Wisibility Y. m
—Usger customized item
Big wave came.
=g 2]
IMumber of Rec, ¢ 3 !AII Buffered. !Row 03 i

* Los datos en el area de visualizacion de informacién se muestra en rojo cuando la profundidad promedio (Ave. Depth) y
profundidad maxima (Max. Depth) son valores de referencia.

2.1.2. Area de visualizacion de informacion en el modo de visualizacion de resumen de viaje

Esta es la ventana principal en el modo de visualizacién de resumen de viaje. El resumen de viaje se visualiza cuando se

selecciona resumen de viaje.

ﬁAQUALAND GRAPH Nx - C: tempiLogs' AGNs_data'34logs’, -~ i |EI|1|
Files Display Preferences Data Help
i‘j|ﬂ|%|g| ﬂl-.;;| ﬂ&| i]|€}| @|*¥| 4 | »> | E]|| B 04/071993 Trip to Palau =]
Title Trip to Palau Dive Mo. | Dive Type Date
Date 040741933 —  04/13/1993 ’ i Al
2 Scuba diving  3/9/2003
1 Scuba diving  3/3/2003
1 Scuba diving  3/15/2003
How ko get Aiplane
Jal
Duration Ehaurs
Hatel FFPR
Dinner Southern
Drinking Beer
Goooooooooooooooooooooooooooooll] ;]
=y 2
IMumber of Rec. @ 4 !AII Buffered. !Row 4l i




Visualizacion/ocultamiento de visualizacion de informacion

Cuando se visualiza el area de visualizacion de informacion en la ventana principal, puede ser oculto haciendo clic con el

mouse en el icono .E! , 0 seleccionando [Hide Information Panel] desde el menu [Display].
Cuando el area de visualizacion de informacion no se visualiza en la ventana principal, puede ser mostrado haciendo clic

con el mouse en el icono E.' , 0 seleccionando [Show Information Panel] desde el menu [Display].

2.2. Ventana principal en el modo de visualizacién de album

Cuando la lista de buceo se visualiza en la ventana principal, haga clic con el mouse en el icono m o seleccione [Switch
to Album] del menu [Display] para cambiar al modo de visualizacion de album.

Cuando se hace clic con el mouse en una imagen fija, se visualiza una imagen fija de tamafio original. Cuando se hace clic
con el mouse en una imagen animada, se visualiza una imagen animada capturada, la aplicacién relacionada en el archivo
AVI es iniciada y la imagen animada es reproducida.

El registro de album se realiza desde el cuadro de didlogo <Edit (edicion)> (se visualiza seleccionando [Edit] del menu
[Files]). (Para detalles adicionales, refiérase a las secciones “6. Agregando datos de registro” y 6.4. Ediciéon de album”.)

& AQUALAND GRAPH Nx - C:iProgram Files\,CITIZEN) AQUALAND GRAPH Nxt'ilog2!,

Files Display Preferences Data Help

jlmlg!'-‘.i a"ﬁ! ﬁli]l@l @lﬂl q|p| Ell ﬁ Select Trip Summary j

IMumber of Rec, ¢ 3

|1l Buffered.

!Row ek

03/15/2003(5at) — 1 DiveMNao 1 Divver “ulkinni
Air Location Palau
Ak At m Dive site GermanChannel
5. Time Heoemice
. . Dive Master
Time In Time Out Budd
10:53:30 11:20:34 i
Lwe. Depth | Weight kg
b aw. Depth CEr Safety Stop B Sut
181 m m
; Iter Wear
Dive Time i Tark
00: 26:25 Equiprnent
i~ Tank Pressure
Temp. T Weather Tl L
Bove . bermp 330 Booess Prez. In Kgtcm?
Fin. . temp 31 °C W ater Body Fres. Out Kg/cm2
Wizibility H. i Wwater Cond. Canzump. K.ag/emzdmin I—
Wizibiliby . it
~Uszer customized iterns
i3
4

Area de visualizacion de
album



2.3. Ventana principal en el modo de visualizacion de lista de buceo

Cuando se visualiza el album en la ventana principal, haga clic con el mouse en el icono o seleccione [Switch to log
List] del menu [Display] para cambiar al modo de visualizacion de lista de buceo.

ﬁnqunLAND GRAPH Nx - C:itempiLogs' . AGMNx data’ Fdlogs’, = 3 ]EI]__)'_(J
Files Display Preferences Data  Help
J’H|';_,‘ﬁfiﬂj gi‘“ji ﬂJJBtJ @|1] {] }J Elﬂj ﬂlSelectTlip Summary _:J
03/15/2003(5a) — 2 DiveNo. 2 Diver Yukiri DiveNo. | DiveType |Dale |
S e Ll S el et Bty m.l Scubadiving  3/9/2007
Air Location Falau L -5y Scuba diving - 34942002
Al M Dive zite GermanCharnnel - Scuba diving 379,200z
= = = D.Service o Scuba diving  349/2002
S Do iear 01 Scubadwing 3/15/20C
Time If 024353 Time Out Budd = Scuba diving 3415200
14:04:27 142554 it e Scuba diving | 3155200
Awve Depth Weight Ka - Scuba diving 34227200
Max. Depth 84 m Salety Stop Bl Sui 1 Scuba diving 34237200
47 m m insAwsar | o Scuba diving  3¢23/20C
BeT e it T | Scuba diving  3/23/20C
ank =
00.25.26 E i : 2 Scuba d!v!ng 23200
e R - ) o, Scuba diving 3423200
T ank Pressure— | 3 Scuba diving 3423200
Temp. e YWieather Tank Size L 3 Scuba diving  3/23/20C
fvewternp 34 T Access Pres. In Kg/em2 | 3 Scubadiving  3/23/200—
Mirww.tem 32 T ‘Water Bod Pres. Out Ka/em2 4. || sedbediving J 2 2
e ETE i SRRy =Rl A Skindiving 3423200
Wizibility H.

Water Cond. Corsurmp. K.a/emz/min Skindiving  3423/20C

Skindwing 34237200
Skindiving  3/23/20C
Skindiving 323,200
Scuba diving  3/24/20C
Scuba diving 37247200
Scubadiving 37247200
Scuba diving - 37247200
Scuba diving 37247200
Scuba diving  3/24/200
00 Scubadiving 3/24/20C
Scuba diving - 37257200

Scuba diving  3/26/200 -
3

Lista de buceo

m
Wizibility . m

“Uzer customized ikems

L B e R B IR T R

[umber of Rec. : 75 |l Buffered. Fow : 15

Iconos de atributos

Se visualizan los iconos indicando los atributos sobre el lado izquierdo de la lista de buceo.

r‘I- Se registran datos del album.

! Registrado en el resumen de viaje (este icono no se visualiza en el modo de visualizacion
de resumen de viaje).

2.4. Cambio de datos de visualizacion de registro

Cuando se selecciona uno de los registros en la lista de buceo con el mouse en el modo de visualizacion de registro, la
informacion del registro seleccionado se visualiza en el area de visualizacion de informacion.
La seleccion del registro serd cambiada haciendo clic con el mouse en el icono del registro previo o el icono de registro

siguiente (4 | = |) sobre la barra de herramientas.



2.5. Menus
Files (Archivo)

Create new log (Creacion de un registro nuevo)

Crea un registro nuevo sin recibir datos desde el reloj.

Create new Trip Summary (Creacién de un
resumen de viaje nuevo)

Agrega un resumen de viaje.

Edit (Edicion)

Este menu se visualiza en el modo de visualizacién de registro. El registro visualizado
actualmente puede ser editado.

Edit Trip Summary (Edicién de resumen de viaje)

Este menu se muestra en el modo de visualizacion de resumen de viaje. El registro de
viaje visualizado actualmente puede ser editado.

Delete (Borrado)

Este menu se muestra en el modo de visualizacion de registro. Los datos
seleccionados en la lista de buceo pueden ser borrados.

Delete Trip Summary (Borrado de resumen de
viaje)

Este menu se muestra en el modo de visualizacion de registro de viaje. Los datos de
resumen de viaje seleccionado actualmente pueden ser borrados.

Add log to Trip Summary (Agregado de registro al
resumen de viaje)

Este menu se muestra en el modo de visualizacién de registro. Los registros
seleccionados actualmente seran registrados al resumen de viaje.

Remove log from this Trip Summary (Extraccion del
registro desde este resumen de viaje)

Este menu se muestra en el modo de visualizacion de resumen de viaje. Los datos de
registro seleccionados en la lista de buceo seran extraidos desde el resumen de viaje.
Los datos de registro no son extraidos desde el programa AQUALAND GRAPH Nx
propiamente dicho.

Create an HTML document (Creacion
de un documento HTML)

Grupo de menu para crear una pagina Web de los datos seleccionados.

Create an HTML log (Creacién de un
registro HTML)

Crea un documento HTML para el registro seleccionado
en la lista de buceo.

HTML)

Create an HTML Trip Summary
(Creacion de un resumen de viaje

Este menu puede seleccionarse cuando se visualiza el
resumen de viaje.

Print (Crea un documento HTML para
el resumen de viaje visualizado.)

Impresion - Grupo de menu para imprimir los datos seleccionados.

Print Log (Impresion de registro)

Imprime el registro seleccionado con la lista de buceo.

Print Trip Summary (Impresion de
resumen de viaje)

Este menu puede seleccionarse cuando se visualiza el
resumen de viaje.
Se imprime el resumen de viaje visualizado.

registro

Print log list (Impresién de lista de

Imprime la lista de buceo.

Exit (Salida)

Sale del AQUALAND GRAPH Nx.

Display (Visualizacién)

Select Trip Summary (Seleccién de resumen de
viaje)

Selecciona y visualiza un resumen de viaje.

Hide Information Panel (Ocultamiento de panel de
informacion)

Este menu se muestra en el modo de visualizacion de panel de informacion. Oculta el
panel de informacion.

Show Information Panel (Muestra de panel de
informacion)

Este menu se muestra cuando el panel de informacién esta oculto.

Switch to Album (Cambio a album)

Este menu se muestra en el modo de visualizacion de lista de buceo.
Cambia al modo de visualizacion de album.

Switch to log list (Cambio a la lista de registro)

Este menu se muestra en el modo de visualizacion de album.
Cambia al modo de visualizacién de lista.

Search (Busqueda)

Extrae los datos en la lista de buceo que coinciden con el criterio.




Graph (Grafico)

Visualiza un grafico ampliado de los datos de registro seleccionados en la lista de
buceo.

Un grafico ampliado puede visualizarse haciendo doble clic sobre el grafico en el
panel de informacién. Este menu se muestra cuando no se visualiza un grafico
ampliado.

End Graph (Finalizacion de grafico)

Finaliza la visualizacién de un grafico ampliado. Finaliza el grafico ampliado.

Dive Errors (Errores de buceo)

Este menu se muestra cuando el registro seleccionado tiene errores de buceo.

Preferences (Preferencias)

General (General)

Registra los ajustes variados que se requieren para operar el programa
AQUALAND GRAPH Nx.

Select log Items (Seleccion de
items de registro)

Selecciona los items a ser visualizados en la lista de buceo.

Fixed items (items fijos)

Registra los items fijos a ser editados en el registro, tales como el nombre del
buceador, clima, etc.

Customized items (items
personalizados)

Registra los items personalizados a ser editados en el registro.

Dive Locations (Lugares de buceo)

Registra los lugares de buceo a ser editados en el registro.

Customized items for Trip Summary
(Items personalizados para el
resumen de viaje)

Registra items personalizados a ser editados en el resumen de viaje.

Data (Datos)

Transfer (Transferencia)

Transfiere los datos de registro desde el reloj.

Export log (Exportacién de registro)

Exporta los datos de registro.

Import log (Importacion de registro)

Importa los datos exportados previamente (también importa datos de registro
desde la version DOS, Ver. 1, Ver. 2.0, Ver. 2.1 0 2001).

Change user name (Cambio de
nombre de usuario)

Cambia un nombre de usuario asignado al CYBER AQUALAND Nx/CYBER
AQUALAND.

Delete user name (Borrado de
nombre de usuariov)

Borra un nombre de usuario asignado al CYBER AQUALAND Nx/CYBER
AQUALAND.

Help (Ayuda)

Help Topics (Topicos de ayuda)

Visualiza los topicos de ayuda.

User’s Site (Sitio del usuario)

Enlaza al sitio Web del usuario de CYBER AQUALAND Nx.

About aqualandgraph (Acerca del
AqualandGraph)

Visualiza la version de AQUALAND GRAPH Nx.
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2.6. lconos de la barra de herramientas

Crear un registro nuevo

[Create new log] en el mend [Files].

Crear resumen de viaje nuevo

[Create new Trip Summary] en el menu [Files].

Editar o editar resumen de viaje

[Edit] o [Edit Trip Summary] en menu [Files].

Agregado de registro a resumen de
viaje

El icono se activa con el modo de visualizacion de lista de buceo. [Add log
to Trip Summary] en el menu [Files].

Extraccion del registro desde este
resumen de viaje

Este icono se activa con el modo de visualizacion de resumen de viaje.
[Remove log from this Trip Summary] en el menu [Files].

Creacién de un documento HTML

[Create an HTML log] o [Trip Summary] en [Create an HTML document] en
el menu de [Files].

[Print log], [Print Trip Summary] o [Print log list] en [Print] en el menu

Impresion [Files].
Busqueda [Search] en el menu [Display].
Grafico [Graph] en el menu [Display].

Errores de buceo

[Dive Errors] en el menu [Display].

Transferencia

[Transfer] en el menu [Display].

Exportar registro

[Export log] en el menu [Display].

Registro previo

Mueve el dato de registro previo de la lista de buceo y visualiza la
informacion de registro.

Registro siguiente

Mueve al dato de registro siguiente de la lista de buceo y visualiza la
informacion de registro.

Ocultar panel de informacién

Este icono se activa cuando se visualiza el panel de informacion.
[Hide information panel] en el menu [Display].

5 |2 |V A ]S |26 e | ||

Mostrar panel de informacion

Este icono se activa cuando se oculta la visualizacion del panel de
informacién.[Show information panel] en el menu [Display].

o

Cambio a album

Este icono se activa en el modo de visualizacion de lista de buceo.
[Switch to album] en el menu [Display].

=

Cambio a lista de registro

El icono se activa en el modo de visualizacién de album.
[Switch to log list] en el menu [Display].

5

Visualizacién principal

Este icono se activa en el modo de visualizacion de resumen de viaje. No
hay un menu alternativo en la barra de menu.

Seleccione el botén [Main Display] desde el cuadro de didlogo de
seleccion de resumen de viaje, visualizado con [Select Trip Summary] en
el menu [Display].
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3. Ajustes

3.1. Generalidades

Para operar el AQUALAND GRAPH Nx se requiere del ajuste de informacion.
El cuadro de didlogo <General (generalidades)> se visualiza cuando se selecciona [General] desde el menu [Preference] de
la ventana principal.

File Locations
C:\Program Files\CITIZEM \AQUALAMND GRAPH M=\Logh
ke dify |
Interface Sernal port
t+ |1DA, {+ L0 (" Ok
e £ COK: £ Bl E
{ Hypertgualand { COMSE (" COME
k. Cancel | Help
. . . ) Ok | i
El registro finaliza cuando se hace clic con el mouse en el botdn , después de lo cual el programa retorna a la
ventana principal. Como los ajustes finalizados son almacenados en el archivo de configuracion de AQUALAND GRAPH
NXx, no es necesario ingresarlos cada vez que se inicia el programa. ] }
Los cambios son cancelados haciendo clic con el mouse en el botén o el botén i en la esquina derecha

superior del cuadro de didlogo, después de lo cual retorna a la ventana principal.

3.1.1. Ubicaciones de archivo (File Locations)

Designa una ubicacion de archivo para almacenar los datos transferidos. También puede crear una carpeta nueva. Para
almacenar sus datos puede crear multiples carpetas. Seleccione una carpeta fijada por omisién para almacenar sus datos.
Cuando se almacenan 9.999 ajustes de datos consistente de una sola sesidon de buceo de 1 hora, se requiere de
aproximadamente 400 MB de espacio de disco. Durante la instalacion, una carpeta llamada “LOG” es creada debajo de la
carpeta en la que se instala el programa AQUALAND GRAPH Nx.

) it . . .
Cuando se hace clic con el mouse en el boton ¥ se visualiza el cuadro de didlogo <Select Folder (seleccionar
carpeta)>. Especifique una carpeta de almacenamiento en este cuadro de didlogo cuando desea cambiar la ubicacion del
archivo (para los detalles refiérase a la seccion “3.1.6 Seleccion de carpeta”).
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3.1.2. Interfaz (Interface)

Especifica la interfaz a ser usada cuando transfiere datos desde el relo;j.

IrDA Los datos se transfieren desde CYBER AQUALAND Nx (o0 CYBER AQUALAND) mediante IrDA.

uSsSB Los datos se transfieren desde CYBER AQUALAND Nx (o CYBER AQUALAND) mediante USB.

Los datos se transfieren desde Hyper Aqualand.

Hyper Aqualand Designa el puerto serie a usarse.

3.1.3. Puerto serie (Serial Port)

Seleccione el puerto serie a ser usado cuando transfiere datos desde el Hyper Aqualand.

3.1.4. Unidades (Units)

Ajuste las unidades a ser usadas en los registros. Las unidades pueden ingresarse usando hasta 10 letras o nimeros. Los
datos almacenados no son cambiados aun si las unidades son cambiadas.

Weight Ingrese las unidades a ser visualizadas para el peso.
Capacity Ingrese las unidades a ser visualizadas para la capacidad del tanque.
Pressure Ingrese las unidades a ser visualizadas para la presion de entrada y para la presion

de salida del tanque.

Air Consum. (Air Comsumption) | Ingrese las unidades a ser visualizadas para el consumo de aire.

3.1.5. Ajustes de grafico (Panel Setting)

Estos se usan para ajustar la visualizacion del fondo y otros ajustes de grafico.

Eli Set Line Type l

Panel Colar - Legend .3.:.|.;.rl | I 3Dimensions
Curzar Line - Girid i
B oo | |
— Background
£ Solid Colar = Display Image
'
f* Gradation SFrEtCh
Start Color | " Tie
" Center
Ernd Color -
- Image...
k. Cancel Help
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Fanel Calar

Ajusta el color que rodea al grafico.

Legend color

Ajusta el color de la leyenda.

3 Dimensions

Cambia entre la visualizacion 2D (normal) y 3D (tridimensional).

Lineas de cuadricula (Grid)

On

Las lineas de cuadricula se muestran cuando se selecciona el cuadro de marcacion.

Colar... |

Ajusta el color de las lineas de cuadricula.

Color de cursor (Cursor Line)

Ajusta el color del cursor.

Fondo (Background)

Solid Color

Ajusta el color de fondo del grafico.

Gradation

Ajuste el color de inicio y color de finalizacion. El fondo se visualiza con la gradacion de color.

Display Image

Especifica un archivo de imagen fija. La imagen se visualiza en el fondo. Pueden seleccionarse los
archivos JPEG o BMP.

El tamano de la imagen se ajusta para fijarse dentro del grafico. El tamafo

Stretch - :
original no es cambiado.

Tile Las imagenes se visualizan en filas cuando el tamafo de imagen original es
mas pequefo que el area de fondo.

Center La imagen se visualiza en su tamafio original en el centro.

Ajustes de lineas (Set Line Type)

Ajusta los tipos de lineas en el gréfico.

B azic Settingi |dnitz:Prezsure and Weight | Panel Setting

Line number - |1 '1

Lire color

Lire width

1
z
Colar... -
. .
5
g
7
g

(] | Cancel Help

Ajusta las lineas seleccionando un numero de linea. El color de linea y anchura de linea pueden cambiarse.
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3.1.6. Seleccion de carpeta

La ventana <Select Folder (seleccionar carpeta)> se muestra cuando se selecciona la ubicacion de archivo para el ajuste
general, importacion y exportacion de datos de registro.

Cuando selecciona una carpeta aqui.
. ) . . i Create folder . )
Cuando comienza desde un registro de importacion, el boton no se visualiza.

Select folder il

Specify path name
=[] =] 0K,
= C:\
[ Program Files Cancel
[—= CITIZEM

[ AQUALAND GRAPH MNx

ty Documents

(T ALNAD002 ML
(T Agn=0003.nxl
(T Agrx0004. nxl
(T Agnx0005. nxl Help
[T Agrx0006. nxl

(T Import

Create folder

16184 MEB free

. Create folder ) ) ) )
Cuando se hace clic con el mouse el botén —| se visualiza el cuadro de didlogo <Select folder (seleccionar
carpeta)>. Se crea una carpeta nueva.

oelect folder Ei

Fleaze input the folder name.

QK I Cancel
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3.2. items personalizados

Aqui puede ingresar cualquiera de los items y contenidos relacionados que le guste. Por ejemplo, puede ingresar “Fishes |
saw (Peces que vi)” en el item y el nombre de los peces a los contenidos.

El cuadro de didlogo <User customized items (items personalizados por el usuario)> se visualiza cuando [Customized items]
es seleccionado desde el menu [Preferences] de la ventana principal.

Los contenidos pueden ingresarse mientras se clasifican para cada item. Cuando se selecciona un item desde la lista de
items en la parte izquierda superior del cuadro de dialogo, los contenidos ingresados para cada item se visualiza en la lista
de contenidos en la parte derecha superior del cuadro de didlogo. Ingrese los contenidos que no requieren clasificacion para
los items individuales como items “Common”.

Uzer customized iems %]

[temsz # Contents

ltems Contents

EDmmDn ﬂdd Manata _. ........... 'll:ll' dl:l ........... .\,
W EattE[H_','flEh o e i e e e ;

Anemonefizh

kA odify Fishsk kd odify
kMorayeel

Delete Delete

| | b owve

Ihitial definitian

Ok
lterns Contents
] = Cancel
w w
-— — Help
w w
w w
. , . OF | .
El registro finaliza cuando se hace clic con el mouse en el botén , después de lo cual el programa retorna a la

ventana principal. Como los contenidos de registro finalizados son almacenados en el archivo de configuracién de
AQUALAND GRAPH Nx, no es necesario ingresarlos cada vez que se inicia el programa.

Cancel

Los cambios son cancelados haciendo clic con el mouse en el botdn —1 o el botén = en la esquina derecha
superior del cuadro de didlogo, después de lo cual retorna a la ventana principal.

Adicién o cambios a los datos se realizan en el cuadro de didlogo <Add (agregar)> o <Modify (modificar)>.

ok
Cuando los datos se ingresan haciendo clic con el mouse en el botén Q el programa retorna al cuadro de
didlogo <User customized items (items personalizados por el usuario)>, y los datos editados se muestran en la lista.

16



3.2.1. items para items personalizados (ltems)

Los items pueden ingresarse usando hasta 12 letras y/o nimeros. Se pueden registrar un maximo de 1.000 items. Los
contenidos registrados para “Common” pueden seleccionarse para cualquier item seleccionado durante el ingreso del
registro de datos.

Visualiza el cuadro de didlogo <Add (agregar)> y se pueden agregar items nuevos. No se realiza una
A cdied verificacion de la duplicacion de datos. Aunque puede usarse un nombre de item “Common”, esto se
distingue desde el item “Common” provisto por AQUALAND GRAPH Nx.

Visualiza el cuadro de didlogo <Modify (modificar)> y modifica el nombre del item seleccionado. No se
oty realiza una verificacion de la duplicacion de datos. Los contenidos relacionados al item modificado son
retenidos aun si el nombre de un item es cambiado. “Common” no puede cambiarse.

Borra un item seleccionado. Los contenidos registrados para ese item son también borrados. “Common” no

Delete
puede ser borrado.
1_ Mueve la posicion de la ubicacién de un item seleccionado hacia arriba en uno. Los items “Common” no
puede ser movido.
‘l' Mueve la posicidon de la ubicacidon de un item seleccionado hacia abajo en uno. Los items “Common” no
pueden ser movidos.

* Cuando los ajustes del usuario son copiados desde Aqualand Graph versién DOS o Aqualand Graph Ver. 1.0, con
convertidos como contenidos de “Common”.

3.2.2. Contenidos relacionados a los items para los items personalizados (Contents)

Los contenidos relacionados a los items pueden ingresarse usando hasta 20 letras y/o numeros. Se puede ingresar un
maximo de 1.000 contenidos para cada uno de los items

] Visualiza el cuadro de didlogo <Add (agregar)> y se pueden agregar contenidos. No se realiza una
verificacion de la duplicacion de datos.
Mot Visualiza el cuadro de didlogo <Modify (modificar)> y modifica el nombre de los contenidos seleccionados.
¥ No se realiza una verificacion de la duplicacion de datos.
Delete Borra los contenidos seleccionados.
Move Mueve los contenidos seleccionados a un item diferente.
f Mueve la posicion de la ubicacion de los contenidos seleccionado hacia arriba en uno.
",. Mueve la posicidn de la ubicacién de los contenidos seleccionado hacia abajo en uno.

3.2.3. Definicidn inicial (Initial definition)

Esto se usa para registrar los datos que seran visualizados inicialmente en [User Settings (Ajustes del usuario)] para crear
un registro nuevo.

[ltems (items)] y [Contents (Contenidos)] pueden ser seleccionados desde la lista haciendo clic con el mouse en el botén

l]. Los ingresos también pueden realizarse con el teclado. Los [Iltems] y [Contents] registrados para la definicion inicial son
ingresados automaticamente en los datos de registro enseguida después de recibir los datos desde el reloj.
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3.3. items fijos (Fixed items)

Los items siguientes se proporcionan previamente como items fijos. Puede ingresar los contenidos para cada uno de los
items.

*Dive type (Tipo de buceo)

*Units when creating a new log (Unidades cuando se crea un registro nuevo)
*Tank gas (Gas de tanque)

*Diver (Buceador)

*Weather (Clima)

*Tank Material (Material del tanque)

*D.Service (Servicio de buceo)

*Dive Style (Estilo de buceo)

*Water Cond. (Condicion de agua)

*Diving Suit / Inner Wear (Ropa de buceo/ropa interior)
*Equipment (Equipo)

El cuadro de didlogo <Fixed items (items fijos)> se visualiza cuando se selecciona [Fixed items] desde el menu [Preference]
de la ventana principal.

]

El registro se realiza cuando se hace clic con el mouse en el boton 4| después de lo cual el programa retorna
a la ventana principal. Como los contenidos finalizados son almacenados en el archivo de configuracion del AQUALAND
GRAPH NXx, no es necesario ingresarlos cada vez que es iniciado.

; . . ) Cancel ) .
Los cambios son cancelados haciendo clic con el mouse en el boton Q o en el botén i en la esquina
derecha superior del cuadro de didlogo, después de lo cual el programa retorna a la ventana principal.

La adicion o cambios a los datos se realizan en el cuadro de didlogo <Add (agregar)> o <Modify (modificar)>.

I
Cuando se hace clic el boton 4| después de agregar o modificar los datos, el programa retorna al cuadro de
dialogo <Fixed items (items fijos)>, y se muestran los datos agregados o modificados.
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Ajustes para la creacion de un registro nuevo

Fixed items E.J

: Setting for Create new log 1 Diver 1 Weather] Tank Materiali D.Servicei Dive Stylei Water Cond. 1 D, 4 i "1

Dive Type 5 Unitz:Cepth 5 [ Tank Gaz
f* Scuba diving % meter o Al
" Skin diving " feet 7 M
k. Cancel Help

3.3.1. Tipo de buceo (Dive Type)

Especifica el tipo de buceo a ser inicialmente visualizado cuando se crea un registro con [Create new log].

3.3.2. Unidades cuando se crea un registro nuevo (Units : Depth)

Especifique las unidades de profundidad que se describen a continuacion a ser usados cuando se crea un registro con
“Create new log”.

Meter “Meter” (metro) es usado para las unidades de longitud (profundidad) y “°C” (centigrado) para las unidades de
temperatura.

Feet “Feet” (pies) es usado las unidades de longitud (profundidad) “°F” (Fahrenheit) para las unidades de
temperatura.

3.3.3. Gas de tanque (Tank Gas)

Especifique el gas de tanque usado (Aire o Nitrox) cuando crea un registro con “Create new log (Crear registro nuevo)”.
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3.3.4. Buceador (Diver)

El nombre del buceador puede ingresarse usando hasta 20 letras y/o nimeros. Se pueden ingresar un maximo de 1.000
buceadores.

Fixed items < Ej

Setting for Create new log  Diver ]Weather] T ank Materiali D.Sewiu:e] Dive St_I.JIe1 Water Cond, 1 D, 4 J "l

|J-:uhn i:lefault diver _J e

kdadify

D efault buddy

| LJ Delete
Default Dive Magter + |
[

| -

k. Cancel | Help |

sl Visualiza el cuadro de didlogo <Add (agregar)> y se puede agregar el nombre del buceador. No se
realiza una verificacion de la duplicacion de datos.
Mot Visualiza el cuadro de didlogo <Modify (modificar)> y se puede modificar el nombre del buceador
odrty seleccionado. No se realiza una verificacion de la duplicacion de datos.
Delete Borra el nombre del buceador seleccionado.
1- Mueve la posicién de la ubicacién de un item seleccionado hacia arriba en uno.
l, Mueve la posicién de la ubicacién de un item seleccionado hacia abajo en uno.

Ingrese el nombre del buceador a ser inicialmente visualizado para “Diver (Buceo)” en el cuadro de
didlogo <Create new log (crear registro nuevo)>.

Default di Un buceador puede ser seleccionado desde la lista de buceadores haciendo clic on el mouse en el
efault diver . . )
botén 1. El ingreso también puede realizarse con el teclado.

El nombre [Default diver (buceador fijado por omisién)] es ingresado en el registro recibido desde
CYBER AQUALAND Nx (o CYBER AQUALAND) sin ningun nombre de usuario.

Ingrese los datos a ser visualizados inicialmente para “Buddy (Compafero)” en el cuadro de didlogo
<Create new log (crear registro nuevo)>. Se puede seleccionar un buddy desde la lista de buceadores,

Default buddy haciendo clic con el mouse en el botén :_1 Un nombre de compariero o buddy también puede
ingresarse con el teclado. El nombre [Default buddy (Compafnero fijado por omision)] se ingresa
automaticamente al “Buddy” en el registro recibido desde el reloj.

Ingrese los datos a ser visualizados inicialmente para “Dive Master (Instructor de buceo)” en el cuadro
de didlogo <Create new log (crear registro nuevo)>. Un instructor de buceo puede seleccionarse desde

Default Dive Master la lista de buceo haciendo clic con el mouse en el botén :_1 El ingreso también puede realizarse
con el teclado. El nombre [Default Dive Master (Instructor de buceo fijado por omision)] se ingresa
automaticamente al “Dive Master” en el registro recibido desde el reloj.
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3.3.5. Clima (Weather)

El clima puede ingresarse usando hasta 12 letras y/o numeros. Se pueden registrar un maximo de 100 condiciones de
clima.

Fixed items EI

Setting for Create new Ingi Diver ‘wWeather | T ank Materiali D.Sewiu:ei Dive Style | Water Cond. i D, 4 l "I

| SLmni

k. Cancel Help
sl Visualiza el cuadro de didlogo <Add (agregar)> y datos del clima pueden ser agregados. No se realiza una
verificacion por datos duplicados.
Modiify Visualiza el cuadro de dialogo <Modify (modificar)> y los datos de clima pueden ser modificados. No se

realiza una verificacion por datos duplicados.

Delete Borra un tipo de clima seleccionado.

Mueve la posicidn de la visualizacién del item seleccionado hacia arriba en uno.

Gl

Mueve la posicion de la visualizacion del item seleccionado hacia abajo en uno.
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3.3.6. Material de tanque (Tank Material)

Los materiales del tanque de buceo pueden ingresarse usando hasta 10 letras y/o nimeros. Se pueden registrar un maximo
de 100 materiales de tanque.

Fixed items

|.-'3.L

k. Cancel Help
sl Visualiza el cuadro de didlogo <Add (agregar)> y puede agregarse el material de tanque. No se realiza una
verificacion por datos duplicados.
Modiify Visualiza el cuadro de dialogo <Modify (modificar)> y puede modificarse el material del tanque

seleccionado. No se realiza una verificacion por datos duplicados.

Delete Borra un material de tanque seleccionado.

Mueve la posicidn de la visualizacién del item seleccionado hacia arriba en uno.

Gl

Mueve la posicidn de la visualizacion del item seleccionado hacia abajo en uno.
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3.3.7. Servicio de buceo (D.Service)

El nombre del servicio de buceo (D. Service) puede ingresarse usando hasta 20 letras y/o numeros. Se pueden registrar un
maximo de 100 servicios de buceo.

Fixed items

Mol dive Iritial definitian
ABC dive center | :.J

kdadify

Delete

]

k. Cancel | Help |

Visualiza el cuadro de didlogo <Add (agregar)> y puede agregarse un servicio de buceo. No se realiza una

Rl verificacion por datos duplicados.

Visualiza el cuadro de dialogo <Modify (modificar)> y puede modificarse el servicio de buceo seleccionado.

ey No se realiza una verificacion por datos duplicados.

Delete Borra el servicio de buceo seleccionado.

Mueve la posicidn de la visualizacion del item seleccionado hacia arriba en uno.

l, Mueve la posicidn de la visualizacion del item seleccionado hacia abajo en uno.

Ingrese los datos por omisién a ser inicialmente visualizados para “D. Service (Servicio D.)” del cuadro de
dialogo <Create new log (crear registro nuevo)>.

Un servicio de buceo puede seleccionarse desde la lista haciendo clic con el mouse en el botén :j El
ingreso también puede realizarse con el teclado. El servicio “D.Service” registrado en la definicién inicial es
ingresado automaticamente al “D.Servicio” en el registro recibido desde el reloj.

Definicion
inicial
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3.3.8. Estilo de buceo (Dive Style)

El estilo de buceo consiste de dos partes. El acceso es la manera de aproximarse al agua. El cuerpo del agua es si se
refiere al agua de mar o agua dulce.

El estilo de buceo puede ingresarse usando hasta 10 letras y/o nimeros. Se pueden registrar un maximo de 100 estilos de
buceo, tanto de acceso como de cuerpo de agua.

Fixed items h _}E!

Setting for Create new Il:ugi Diver I Wwieather | Tank Materiali D.Service  Dive Style | wiater Eu:ur‘u:l.i Dijp, A ! '*!

“hocess o wfater Body T Add l

Beach Sea water

Initial definitian Initial definitian

! =1 =

k. l Cancel l Help l

Las operaciones siguientes se disponen tanto para “Access (acceso)” y “Water Body (cuerpo de agua)”.

] Visualiza el cuadro de didlogo <Add (Agregar)> y se pueden agregar Acceso y Cuerpo de agua. No se
realiza una verificacion por datos duplicados.

Visualiza el cuadro de didlogo <Modify (modificar)> y Acceso y Cuerpo de agua pueden ser modificados.

Modiity No se realiza una verificacion por datos duplicados.

Delete Borra un Acceso y Cuerpo de agua seleccionado.

Mueve la posicion de la visualizacion del item seleccionado hacia arriba en uno.

o
£

Mueve la posicidn de la visualizacion del item seleccionado hacia abajo en uno.

Ingrese los datos por omision a ser inicialmente visualizados para “Access (Acceso)” y “Water Body
(Cuerpo de agua)” del cuadro de dialogo <Create new log (crear registro nuevo)>.

“Access” y “Water Body” puede seleccionarse desde la lista haciendo clic con el mouse en el botén ..'_i El
ingreso también puede realizarse con el teclado. El “Access” y “Water Body” registrado en la definicion
inicial es ingresado automaticamente al “Access” y “Water Body” en el registro recibido desde el reloj.

Definicion
inicial
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3.3.9. Condiciones del agua (Water Cond.)

Las condiciones de clima (Water Cond.) del mar o del océano pueden ingresarse usando hasta 10 letras y/o nimeros. Se
pueden registrar un maximo de 100 condiciones de agua.

Fixed items

| Calm

k. Cancel Help
sl Visualiza el cuadro de didlogo <Add (agregar)> y puede agregarse la condicion del agua. No se realiza
una verificacion por datos duplicados.
Modiify Visualiza el cuadro de didlogo <Modify (modificar)> y puede modificar la condicion del agua seleccionada.

No se realiza una verificacion por datos duplicados.

Celete Borra una condicion del agua seleccionada.

Mueve la posicidn de la visualizacion del item seleccionado hacia arriba en uno.

Gl

Mueve la posicidn de la visualizacion del item seleccionado hacia abajo en uno.
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3.3.10. Traje de buceo/Ropa interior (Diving Suit / Inner Wear)

El traje de buceo/ropa interior (Diving Suit/lnner Wear) puede ingresarse usando hasta 20 letras y/o nimeros. Se pueden
registrar un maximo de 100 items.

Fixed items

~Diving Suit 5 lnner Wear
o weksit
Delete
’i‘l i
Irutial definition Irutial definition

k. I Cancel I Help I

Las operaciones siguientes se disponen tanto para “Diving Suit (Traje de buceo)” e “Inner Wear (Ropa interior)”.

] Visualiza el cuadro de didlogo <Add (agregar)> y se pueden agregar Traje de buceo e Ropa interior. No se
realiza una verificacion por datos duplicados.
Mot Visualiza el cuadro de dialogo <Modify (modificar)> y se pueden modificar Traje de buceo e Ropa interior
iy seleccionados. No se realiza una verificacion por datos duplicados.
Delete Borra un traje de buceo y ropa interior seleccionado.

Mueve la posicion de la visualizacion del item seleccionado hacia arriba en uno.

Mueve la posicidn de la visualizacion del item seleccionado hacia abajo en uno.

r
£

Ingrese los datos fijos por omision a visualizarse inicialmente para “Diving Suit (Traje de buceo)” e “Inner
Wear (Ropa interior)” en el cuadro de didlogo <Create new log (Crear registro nuevo)>.

Definicién Puede seleccionarse “Diving Suit” e “Inner Wear” desde Ia lista haciendo clic con el mouse en el botén 1.
inicial El ingreso también puede realizarse con el teclado. El “Diving Suit” e “Inner Wear” registrado en la
definicién inicial también es ingresada automaticamente al “Diving Suit” e “Inner Wear” en el registro
recibido desde el reloj.
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3.3.11. Equipo (Equipment)

El nombre de los equipos que se lleva al agua son ingresados. El equipo puede ingresarse usando hasta 10 letras y/o
nuameros. Se pueden registrar un maximo de 100 items de buceo.

Fixed items

| Diai[ﬁamera

k. Cancel Help

i Visualiza el cuadro de didlogo <Add (agregar)> y puede agregarse el Equipo. No se realiza una verificacion
por datos duplicados.

Mot Visualiza el cuadro de didlogo <Modify (modificar)> y puede modificarse el Equipo seleccionado. No se
ity realiza una verificacion por datos duplicados.

Delete Borra el Equipo seleccionado.

1- Mueve la posicidn de la visualizacion del item seleccionado hacia arriba en uno.

; Mueve la posicion de la visualizacion del item seleccionado hacia abajo en uno.
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3.4. Ubicacion de buceo

Se ingresan las ubicaciones y sitios de buceo que visita usualmente.

El cuadro de didlogo <Dive Locations (Ubicaciones de buceo)> se visualiza cuando se selecciona [Dive Locations] desde el
menu [Preference] de la ventana principal.

Los sitios de buceo pueden registrarse mientras se clasifica para cada ubicacion. Cuando se selecciona una ubicacion
desde la lista de ubicaciones en la parte izquierda superior del cuadro de didlogo, los sitios de buceo registrados para cada
ubicacion se visualizan en la lista de sitios de buceo en la parte derecha superior del cuadro de didlogo.

Dive Locations
Location £ Dive site-
Location Dive site
Add
Initiml detindian Infeal definton
2 ~|
(] Cancel ] Helg
. I . , ] 4 )
El ingreso finaliza cuando se hace clic con el mouse en el boton , después de lo cual el programa retorna a la

ventana principal. Como los ajustes finalizados son almacenados en el archivo de configuracion de AQUALAND GRAPH
NXx, no es necesario ingresarlos cada vez que es iniciado.

Cancel
Los cambios son cancelados haciendo clic con el mouse en el botdn Q o el botén = en la esquina derecha
superior del cuadro de didlogo, después que el programa retorna a la ventana principal.

Las adiciones o cambios a los datos se realizan en el cuadro de didlogo <Add (agregar)> o <Modify (modificar)>.

]
Cuando se ingresan datos seguidos de clic con el mouse en el botdn Q el programa retorna al cuadro de
dialogo <Dive Locations (Ubicaciones de buceo)>, y los datos editados se muestran en la lista.
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3.4.1. Ubicacion (Location)

La ubicacion es un nombre del lugar en donde realiza la inmersién de buceo.
Las ubicaciones pueden ingresarse usando hasta 20 letras y/o numeros. Se pueden ingresar hasta un maximo de 1000
ubicaciones.

Visualiza el cuadro de didlogo <Add (agregar)> y puede agregarse una ubicacion. No se realiza un

ikl verificacion por datos duplicados.

Visualiza el cuadro de didlogo <Modify (modificar)> y puede modificarse la ubicacién seleccionada. No se
hadity realiza una verificacion por datos duplicados. El sitio de buceo relacionado a la ubicacion modificada queda
retenido aun si se cambia el nombre de la ubicacion.

Delete Borra la ubicacion seleccionada.
1- Mueve la posicidn de la visualizacion de los contenidos seleccionados hacia arriba en uno.
l, Mueve la posicidn de la visualizacion de los contenidos seleccionados hacia abajo en uno.

Ingrese los datos a ser visualizados inicialmente para “Location (Ubicacion)” en el cuadro de dialogo
Definici <Create new log (Crear registro nuevo)>. Se puede seleccionar una “Location” desde la lista de

efinicion
inicial ubicaciones, haciendo clic con el mouse en el botén L] Un ingreso de ubicacion también puede realizarse
con el teclado. La “Location” registrada en la definicion inicial es automaticamente ingresada a la “Location”
en el registro recibido desde el reloj.

3.4.2. Sitio de buceo (Dive Site)

El sitio de buceo es un nombre del punto en donde realmente bucea.
Los sitios de buceo pueden ingresarse usando hasta 20 letras y/o numeros.
Se pueden ingresar un maximo de 100 sitios de buceo.

] Visualiza el cuadro de didlogo <Add (agregar)> y puede agregarse un sitio de buceo. No se realiza una
verificacion por datos duplicados.
Mot Visualiza el cuadro de didlogo <Modify (modificar)> y modifica el sitio Sitio de buceo seleccionado. No se
¥ realiza una verificacion por datos duplicados.
Delete Borra el sitio “Sitio de buceo” seleccionado.
haove Mueve el sitio de buceo a una ubicacion diferente.
1- Mueve la posicion de la visualizacion de los contenidos seleccionados hacia arriba en uno.
l, Mueve la posicidn de la visualizacion de los contenidos seleccionados hacia abajo en uno.
Ingrese los datos fijos por omision a ser visualizados inicialmente para “Dive Site (Sitio de buceo)” en el
L cuadro de didlogo <Create new log (Crear registro nuevo)>.
'D<'ef'|n||0|on Se puede seleccionar un “Dive site” desde la lista de sitios de buceo, haciendo clic con el mouse en el
inicia
botén l] Un sitio de buceo también puede ingresarse con el teclado. El sitio “Dive Site” registrado en la
definicidn inicial es automaticamente ingresada al sitio “Dive Site” en el registro recibido desde el reloj.
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4. Transferencia

Se transfieren datos desde el reloj a una computadora personal usando la comunicacidon mediante infrarrojos o USB.

El cuadro de didlogo <Transfer (transferencia)> se visualiza haciendo clic en el botén @ desde la ventana principal, o
seleccionando [Transfer] desde el menu [Datal].

End
Haciendo clic en el botén Q retorna el programa a la ventana principal.

En una sola carpeta de almacenamiento de datos se pueden almacenar 9.999 ajustes de datos. Cambiando la carpeta le
permite almacenar mas datos.

Place the watch onta the communication unit.
Click Start button to stard transfer.
Click End button to finish prodram.

End Interface | Help |

J

» . . . ) i Interface
El cuadro de didlogo <Interface (interfaz)> se visualiza cuando se hace clic con el mouse en el boton Q Esto le
permite cambiar la interfaz usada para la transferencia de datos desde el reloj.

Interface x|
Interface Sernial port
{+ [k (:
LIS E: [ M E E o ]
~

Hyper Agqualand (T Cancel
IrDA Transfiere datos desde el CYBER AQUALAND Nx (o CYBER AQUALAND) mediante IrDA.
USB Transfiere datos desde el CYBER AQUALAND Nx (o CYBER AQUALAND) mediante USB.

Los datos se transfieren desde Hyper Aqualand.

Hyper Aqualand Designa el puerto serie a ser usado.

Todos los productos CYBER AQUALAND Nx tienen informacion para identificar sus relojes respectivos. AQUALAND
GRAPH Nx reconoce CYBER AQUALAND Nx (o CYBER AQUALAND) basado en esta informacion de identificacion.
Cuando se transfieren datos desde un CYBER AQUALAND Nx (o CYBER AQUALAND) nuevo por primera vez, el cuadro de
didlogo <Add new user name (agregar nombre de usuario nuevo)> se visualiza para identificar el reloj. Cuando se ha
registrado un nombre de usuario, el nombre de usuario correspondiente al reloj se visualiza en los items “Diver (Buceo)” de
los datos de registro. Si se hace clic en el boton “Cancel” en el cuadro de didlogo <Add new user name (agregar nombre de
usuario nuevo)>, el nombre del usuario no sera almacenado para el reloj. En este caso, el “Default diver’ (buceador fijado
por omisién) registrado en <Fixed items (items fijos)> sera visualizado en los items “Diver” de los datos de registro. El
“Default diver” (buceador fijado por omision) también sera visualizado cuando se reciben datos de registro desde el Hyper
Aqualand.
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4.1. IrDA

Los datos se transfieren desde el CYBER AQUALAND Nx (o
CYBER AQUALAND) mediante la comunicacion IrDA.

* La visualizacién cambia al modo de comunicacién mediante
infrarrojos cuando el botén [MODE] (botén izquierdo inferior) i
es presionado durante por lo menos 2 segundos. Boton [SEL] ,
* Cuando se selecciona “to PC” con el botén [SEL] izquierdo
superior y se presiona el botén [SET] derecho superior, el
reloj esta listo para ser conectado a una computadora
personal.
* Oriente el reloj al puerto de infrarrojos de la computadora Boton [MODE]
personal y luego el CYBER AQUALAND Nx (o CYBER
AQUALAND) podra comunicarse con la computadora
personal. El icono de comunicacion mediante infrarrojos en
la bandeja de tareas de la computadora personal cambia
como se muestra a continuacion.

\ Botén [SET]

-,
AN
Ir U117

LD

<Windows 98, Windows 98SE>

3;41 — 13:43 ol 13:35

Sin contacto en contacto en comunicacion

<Windows Me, Windows 2000, Windows XP>

Sin contacto en contacto en comunicacion

Start )
* La transferencia de datos se inicia cuando se hace clic con el mouse en el botén , mientras el icono de

comunicaciéon mediante infrarrojos se encuentra en el estado [en contacto]. Cuando la transferencia de datos se
completa, se visualizara un cuadro de didlogo.

* Si el icono de comunicacion mediante infrarrojos no cambia a la condicidn [en contacto] aun cuando el reloj se orienta al
puerto de infrarrojos de la computadora personal, el puerto de infrarrojos de la computadora personal puede no estar
ajustado apropiadamente. Ajuste el puerto de infrarrojos apropiadamente de acuerdo al manual de instrucciones de la
computadora personal.

* Cambie el modo del reloj al modo de comunicacidon mediante infrarrojos antes de iniciar la transferencia de datos, que
el modo de comunicacion mediante infrarrojos sera cancelado automaticamente 1 minuto después de que se ajusta.

4.2. USB

Los datos se transfieren desde el CYBER AQUALAND Nx (o CYBER AQUALAND) mediante la interfaz USB.

* Conecte la unidad de comunicacién (CMUT-02) y computadora personal con el cable USB provisto, y luego coloque el
CYBER AQUALAND Nx (o CYBER AQUALAND) sobre la unidad de comunicacion (CMUT-02).

* La visualizacion del CYBER AQUALAND Nx (o CYBER AQUALAND) cambia automaticamente a la visualizacién de
comunicacion mediante USB, y el reloj es capaz de comunicarse con la computadora personal.

Start

* La transferencia de datos se inicia cuando hace clic con el mouse en el botén . Un cuadro de dialogo se
visualizara cuando la transferencia de datos se completa.

* Si la visualizacion del CYBER AQUALAND Nx (o CYBER AQUALAND) no cambia a la visualizacion de comunicacion
mediante USB o se produce un error durante la comunicacion, vuelva a colocar el CYBER AQUALAND Nx (o CYBER
AQUALAND) desde la unidad de comunicacion de datos (CMUT-02), luego desconecte el cable USB. Luego repita el
procedimiento de comunicacién mediante USB desde el inicio.
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4.3. Hyper Aqualand

Los datos se transfieren desde el Cyber Aqualand.

Conectando la unidad de comunicacion

Primero conecte la unidad de comunicacion (CMUT-01) al puerto serie de la computadora personal para transferir los datos
desde el Hyper Aqualand. Para informarse sobre el uso del Hyper Aqualand refiérase al manual del usuario del Hyper
Aqualand. Como la unidad de comunicacion de datos (CMUT-01) para usarse con el Hyper Aqualand es diferente del que se
usa (CMUT-02) con el CYBER AQUALAND Nx (o CYBER AQUALAND), asegurese de usar la unidad de comunicacion
apropiada para cada producto.

Transferencia

AQUALAND GRAPH Nx transfiere los datos desde el Hyper Aqualand conectada a la unidad de comunicacion. Para
informarse sobre el uso del Hyper Aqualand refiérase al manual del usuario del Hyper Aqualand.

5.

. Cambie el Hyper Aqualand al modo de transferencia.
. Opere el Hyper Aqualand para llamar los datos a ser transferidos.
. Conecte la clavija de transferencia de Hyper Aqualand en la clavija de conexidn central de las tres clavijas de

conexion. Start
. - . P A
. La transferencia de datos se inicia cuando se hace clic con el mouse en el boton . Cuando se complete

la transferencia, se visualiza un cuadro de didlogo. Si la transferencia no se ha realizado adecuadamente, se
visualizara un mensaje de error. En este caso, verifique la conexion del conector RS-232C y la computadora personal,
y la conexion entre el Hyper Aqualand y la unidad de comunicacioén, asi como también los ajustes del puerto serie en
el cuadro de dialogo “Interface”.

Cuando se transfieren datos diferentes, repita este procedimiento desde el paso 2. Si Hyper Aqualand no esta en el
modo de transferencia, repita el procedimiento comenzando desde el paso 1.
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5. Registro del CYBER AQUALAND Nx (o CYBER AQUALAND)

Todos los productos CYBER AQUALAND Nx (o CYBER AQUALAND) tienen informacion para identificar sus relojes
respectivos. AQUALAND GRAPH Nx reconoce el CYBER AQUALAND Nx (o CYBER AQUALAND) sobre la base de esta
informacién de identificacion.

Cuando se transfieren datos desde un CYBER AQUALAND Nx (o CYBER AQUALAND) por primera vez, se visualiza el
cuadro de didlogo <Add new user name (agregar nombre de usuario nuevo)> para la identificacion del reloj. Cuando se ha
ingresado un nombre de usuario, el nombre de usuario correspondiente al reloj se visualiza en los items “Diver (Buceo)” de
los datos de registro.

Add new user name

Diiver
Diver?2
Diver3
Diverd

"' | izancel

| Help

Si se hace clic el botén “Cancel” en el cuadro de didlogo <Add new user name (agregar nombre de usuario nuevo)>, el
nombre del usuario no sera almacenado para el reloj. En este caso, se visualizara el “Default diver” ingresado en <Fixed
items (items fijos)> en los items “Diver (Buceo)” de los datos de registro.

El cuadro de didlogo <Add new user name (agregar nombre de usuario nuevo)> no se visualiza cuando el nimero de
nombres de buceadores almacenados en AQUALAND GRAPH Nx esta en su limite. En este caso, los datos transferidos
son tratados sin nombre de usuario y el buceador “Default diver” ingresado en <Fixed items (items fijos)> sera visualizado en
los items “Diver” de los datos de registro.
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5.1. Cambio de nombre de usuario

Esto se usa para transferir la informacion de identificacion desde el reloj cuando se cambia el nombre del usuario del
CYBER AQUALAND Nx (o CYBER AQUALAND).

Cuando se selecciona [Change User Name] del menu [Data] seleccionado desde la ventana principal, se visualiza el cuadro
de didlogo <Transfer (transferencia)>. Para recibir la informacion de identificacién desde el reloj, siga el procedimiento
descrito en <Transfer (transferencia)>.

Una vez que se ha transferido la informacion de identificacion, se visualiza el cuadro de didlogo <Change User Name
(Cambiar nombre de usuario)>. Cambie el nombre de usuario.

Zhanee user name
Diver2
Diver3
Diverd
ik
‘l'" | Cancel
1diver1 Help

5.2. Borrado de nombre de usuario

Cuando se selecciona [Delete User Name] del menu [Data] desde la ventana principal, se visualiza el cuadro de dialogo
<Delete User Name (Borrar nombre de usuario)>. Borre el nombre de usuario.

idiver Delete
Diverd

Ik

Cancel

Help
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6. Agregado de datos de registro

6.1. Edicion de datos de registro

Los datos de registro que han sido transferidos desde el reloj o creados en <Create new log (Crear registro nuevo)> pueden
ser editados. g‘

Cuando se hace clic con el mouse en el boton = de la ventana principal, o selecciona [Edit] del menu [Files] mientras
estd en el modo de visualizacion de registro, el cuadro de didlogo <Edit (Editar)> se visualiza para el registro seleccionado
actualmente.

Todos los items que han sido transferidos desde el reloj no pueden ser editados. Nota: [Dive No.] puede ser editado.

Edit #
Date 101”232002 Fepet.Mo. I Dive Mo, |192 Dive Type I iving ___J [ Al

- | b T
51 Time I R R e e 1000 00 | 0 Diver e
Tirne In iﬁ‘ :{H‘ :fﬁ‘ Time Dut W :lﬁ :’f Location  |Monterey Bay

Diivee it Beach
Max. Depth 183 e, Depth s e site l

J il Bl stap 2 m F oy Dive: Master ‘
Eh e [ escentho, [ Tines S
Frez. In 200 Kgfcm? Pres. Out 100 Kgdcm2 [ '

Capacity 11 o L Consump. 1.21 K.gdcma i

; Inner Wiear ]
“Wieather jCIear _ﬂ Yisibiliy H. ,'ID— " “Weight B Kg
Temp. 120 i Wisibiliby . 10 - Tank J.&L

E quipment |Eamera

|x

7

Ll e e e el el

D .Service |

Driwing Suit ]Dr}l Uit

Lo Ll

dvewtenp (141 °C Access IBeach LI
Minowtermp (135 °C "water Body ISaItwater L]
water Cond, anIm :j

1~ Uzer customized items

I

LeflellelLe]
Leflellelle]

|
I
I

£<Prev.rec. Mest rec.»» ‘ Alburm ‘ (] Cancel Help |

Se visualiza el numero de inmersion de buceo transferido desde el reloj. Ingrese cualquier nimero desde 0 a

Dive No. 65.535 para cambiar el nimero de buceo.

Dive Type El tipo de buceo puede ser cambiado para los datos que han sido transferidos desde el reloj.

Se visualizan los datos que fueron ingresados como “Location Initial definition” en <Dive Locations (Ubicaciones
de buceo)>.

Cuando se hace clic con el mouse en el botén :._1 se visualiza una lista de ubicaciones almacenadas, y puede
seleccionarse una ubicacion desde la lista. La ubicacion también puede ingresarse directamente con el teclado.

Location

Se visualizan los datos que fueron ingresados como Definicidn inicial de sitio de buceo en <Dive Locations
(Ubicaciones de buceo)>.

Dive Site Cuando se hace clic con el mouse en el botén :_1 se visualiza una lista de los sitios de buceo almacenados, y
se puede seleccionar un sitio de buceo desde la lista. La ubicacion también puede ingresarse directamente con
el teclado.
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D. Service (Servicio de
buceo)

Se visualizan los datos de servicio de buceo que fueron ingresados inicialmente en Definicion inicial de servicio
D.en <Fixed items (ltems fijos)>. l]

Cuando se hace clic con el mouse en el botén , se visualiza una lista de servicios de buceo almacenados, y
se puede seleccionar un servicio de buceo desde la lista. El servicio de buceo también puede ingresarse
directamente con el teclado.

Diver

Se visualizan los datos que fueron almacenados como Buceador fijado por omision en Buceador en <Fixed items
(items fijos)>,

Cuando se hace clic con el mouse en el botén j se visualiza una lista de buceadores almacenados, y puede
seleccionarse un buceador desde la lista. El buceador también puede ingresarse directamente con el teclado.

Dive Master

Se visualizan los datos que fueron inicialmente ingresados como Instructor de buceo fijado por omision en
Buceador en <Fixed items (ltems fijos)>. ﬂ

Cuando se hace clic con el mouse en el botén , se visualiza una lista de buceadores almacenados, y puede
seleccionarse un instructor de buceo desde la lista. El instructor de buceo también puede ingresarse
directamente con el teclado.

Buddy

Se visualizan los datos que fueron inicialmente ingresados como Compafiero fijado por omisién en Buceador en
<Fixed items (ltems fijos)>.

. . - . . .
Cuando se hace clic con el mouse en el botén _1 se visualiza una lista de buceadores almacenados, y puede
seleccionarse un compafero de buceo desde la lista. El companero de buceo también puede ingresarse
directamente con el teclado.

High Altitude

La altitud puede ingresarse solamente cuando la edicion de registro es de un buceo de altitud. Ingrese la altitud.

Maximum POz (ATA)

El PO2 maximo (ATA) se calcula cuando se hace clic con el mouse en el botén M cuando se han
ingresado la profundidad maxima y ajuste O2%. Como “Max.POz2(ATA)” también puede ingresarse con el teclado,
la profundidad méaxima y ajuste O2% no deben ingresarse. [Max.PO2(ATA)] puede solamente ser calculado
cuando la profundidad maxima es menos de 40 m y el ajuste O2% es de 22% a 50%.

Safety Stop Ingrese la profundidad y tiempo como valores numéricos.

. - w . . . . . sar .

Weath Cuando se hace clic con el mouse en el botén _] se visualiza una lista de condiciones climaticas registradas

eather en <Fixed items (items fijos)>, y una condicién climatica puede seleccionarse desde la lista. Las condiciones
climaticas también pueden ingresarse directamente con el teclado.

Temp. Ingrese una temperatura del aire como valor numérico.

Visibility Ingrese la visibilidad como un valor numérico.

Se visualizan datos que fueron ingresados inicialmente como Definicion inicial de acceso y cuerpo de agua en el
estilo de buceo en <Fixed items (ltems fijos)>.
. . - w . . .

Dive Style Cuando se hace clic con el mouse en el boton J se visualiza una lista de Acceso o Cuerpo de agua
almacenados, y un Acceso o Cuerpo de agua puede seleccionarse desde la lista. “Access” o “Water body”
también pueden ser ingresados directamente con el teclado.

. - w . . . .
Water Cond. Cuando se hace clic con el mouse en el botén _] se visualiza una lista de condiciones de agua almacenadas

(Condicion de agua)

en <Fixed items (items fijos)>, y una condicion de agua puede seleccionarse desde la lista.
La condiciéon de agua también puede ingresarse directamente con el teclado.

Tank Capacity

Ingrese la capacidad del tanque como un valor numérico.

Pres. In
(Presion de entrada)

Ingrese la presion inicial del tanque como un valor numérico.

Pres. Out
(Presion de salida)

Ingrese la presién final del tanque como un valor numérico.

Consump.
(Consumo de aire)

Cuando se hace clic con el mouse en el botén m cuando “Pres. In”, “Pres. Out (Salida de presion)”,
“Ave. Depth (Profundidad promedio)” y “Dive Time (Tiempo de buceo)” han sido ingresados, se calcula el
régimen de consumo de aire superficial. El consumo también puede ingresarse directamente con el teclado.

El “Consump.” puede calcularse solamente cuando la profundidad promedio es menor de 40 m y el tiempo de
buceo es mas de 30 segundos.

Como el consumo de aire de superficie se calcula en unidades de 1 minuto, el tiempo de buceo usado para el
célculo se redondeo por defecto de 0-29 segundos o se redondea por defecto para 0-29 segundos 0 por exceso
para 30-50 segundos.

Diving Suit

Los datos que se visualizan son los que fueron inicialmente ingresados como Definicién inicial de traje de buceo

. . f ™ . - w . . .

en <Fixed items (ltems fijos)>. Cuando se hace clic con el mouse en el botén J se visualiza una lista de ropa
de buceo, y una ropa de buceo puede ser seleccionada desde esa lista. La ropa de buceo también puede
ingresarse directamente con el teclado.
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Los datos que se visualizan son los que fueron ingresados inicialmente como Definicién inicial de ropa interior en

. . I - . . - . . .
<Fixed items (ltems fijos)>. Cuando se hace clic con el mouse en el botén _] se visualiza una lista de ropa

Inner Wear
interior almacenados, y una ropa interior puede ser seleccionada desde la lista. Una ropa interior también puede
ingresarse directamente con el teclado.
Weight Ingrese el peso como un valor numérico.
. - - . . . .
Tank (Material Cuando se hace clic con el mouse en el botén _] se visualiza una lista de tanques almacenados en <Fixed
ank (Material) items (items fijos)>, y un tanque puede ser seleccionado desde la lista. Un tanque también puede ingresarse
directamente con el teclado.
. . - . . . . .
Equi ¢ Cuando se hace clic con el mouse en el botén _] se visualiza una lista de equipos almacenados en <Fixed
quipmen

items (items fijos)>, y un equipo puede ser seleccionado desde esa lista. Un equipo también puede ingresarse
directamente con el teclado.

User Customized Items

Los datos que se visualizan son los que fueron inicialmente ingresados como Definicién inicial de items
personalizados en <Customized ltems>.

Cuando se hace clic con el mouse en el boton l] se visualiza una lista de items personalizados, y los items
personalizados pueden ser seleccionados desde esa lista. Los items personalizados también pueden ingresados
directamente con el teclado.

Memo

Esto le permite ingresar cualquier comentario usando 400 letras y/o nimeros.

Album

Se almacenan imagenes animadas e imagenes fijas en un registro.

]
Cuando se hace clic con el mouse en el botdn Q finaliza la adicién de datos y el programa retorna a la ventana

principal.

Ademas, cuando se hace clic con el mouse en el botdn

==Prev rec. ‘ Mext rec == )
o) , los datos a ser editados pueden

ser movidos después de finalizar los datos revisados.

) ) 3 Cancel 3 . . o,
Haciendo clic con el mouse en el botén Q oelbotén * enla esquina derecha superior del cuadro de dialogo,
cancela cualquier cambio y retorna el programa a la ventana principal.

==Prey rec. [ext rec ==

Los datos que han sido almacenados haciendo clic con el mouse en el botén o) , antes de

) i Cancel
hacer clic el boton no son cancelados.
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6.2. Creacioén de un registro nuevo

Un registro nuevo puede crearse desde el reloj sin la transferencia de los datos. Esto se realiza cuando desea retener un
registro aunque no haya datos para ser transferidos, tal como cuando se bucea sin usar el reloj. Como no hay datos para
ser transferidos desde el reloj, los graficos de registro creados con esta funcion no pueden visualizarse.

Se visualiza un cuadro de didlogo <Create new log (crear registro nuevo)> vacio cuando se hace clic con el mouse en el

botdn J de la ventana principal, se selecciona <Create new log (crear registro nuevo)> desde el menu [Files].

. . ) 3 Cancel . ) 3 , )
Los cambios se cancelan haciendo clic en el botdn 41 o haciendo clic en el botén bl en la esquina derecha
superior del cuadro de dialogo con el mouse, después de lo cual el programa retorna a la ventana principal.

Create new log

Ix

Date 5/16/2003 __'J Repet.Mo. ]1_. Dive Mo, |29 Dive Type Secuba diving __'J [~ Al I—
5.1 Time el H E N Oiver | =
Time In I_. : l_. : l_. Time Out y— - ]— - ]— Lecalian | _:]
MowDen | m wevesh [ m e I j

J— Safety Stop I— m ]— ity Ei:r;::e[ ‘ L]
o A M ]— 5 et o l_ [imes Buddy I :_]
Prez. In ]— Kagdcm2 Pres. Out ]‘—H Kgdcm2 I Divin. o ] LJ
| Capacity | [k Consump. | | kg/emzimin |nnergwear ] =
Weather | | viskiyH. [ m wegh [ kg
Temp. | i visbiy, | m hark I k2
Bore v temp r— HE Access I L] |EEmeie | —:J |
Mir. 1 temp r—~ i Yfater Body J Lj J
. wiater Cond. | _:j
User custnmizn.ad items .
J =] | =
J | | ]
J | | =
| = | - o
fbun | oK Cancel Hep |

Como “Date (Fecha)” y “Repet. No. (NUm. de repeticién)” son items requeridos, los datos no pueden ser registrados a menos
que se ingresen estos items. “Dive No. (Num. de buceo)” también es requerido en el caso de buceo con escafandra

auténoma.

Ingrese el afo, mes y dia como valores numéricos.

Date Haciendo clic con el mouse en el botdn :_1 visualiza un cuadro de didlogo de calendario para
ingresar la fecha.

Repet. No Ingrese el numero de veces que el buceo va a ser repetido en ese dia como un valor numérico.

B Pueden ingresarse valores numéricos de 0 a 99.
. Ingrese el numero de buceo en un valor numérico. El numero de buceo permitido es desde 0 al
Dive No. 65.535

Aunque los datos pueden ingresarse de la misma manera que la edicion de datos de registro, los datos siguientes también

pueden ingresarse aqui.
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Dive Type Seleccione el tipo de buceo.
Ave. Depth Ingrese la profundidad promedio como un valor numérico.
Max. Depth Ingrese la profundidad maxima como un valor numérico.

Ave. w. temp

Ingrese la temperatura de agua promedio como un valor numeérico.

Min. w. temp Ingrese la temperatura de agua minima como un valor numeérico.
S.1.Time Ingrese el tiempo de descanso en superficie en horas, minutos y segundos
o (HH:MM:SS).

Time In Ingrese la hora de inicio de buceo en horas, minutos y segundos
(HH:MM:SS).

Time out Ingrese la hora de finalizacion de buceo en horas, minutos y segundos
(HH:MM:SS).

Dive Time Ingrese la duracién del buceo en horas, minutos y segundos (HH:MM:SS).

Air/Nx Ingrese el gas del tanque (Air/Nx).

Set 029 Esto es el cuadro de edicion ubicado a la derecha de Aire/Nx. Ingrese el

° ajuste O2% usado durante el buceo NITROX.
Alt (Altitud) Marque este cuadro durante un buceo de altitud alta.

]
Los datos se registran ingresando los datos requeridos y presionando el botén 4|

Cuando se completa el almacenamiento, se visualiza un cuadro de didlogo preguntando si continia o no creando otro

registro.

[
Si hace clic con el mouse en el botén g el programa retorna a la ventana principal.

Yes
Si se hace clic con el mouse en el botén _—] el programa retorna al cuadro de didlogo <Create new log (crear
registro nuevo)>.

6.3. Borrando registros

Cambie la ventana principal al modo de visualizacion de lista de buceo, y seleccione los datos de registro que desea borrar
desde la lista de buceo. Los datos de registro seleccionados son borrados cuando se selecciona [Delete] desde el menu

[Files].
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6.4. Edicion de album

En el programa se pueden almacenar imagenes fijas y animadas.

ok

Cuando se hace clic con el mouse en el botdn —l finaliza el almacenamiento de la imagen y el programa
retorna a la ventana principal. Las imagenes almacenadas se visualizan en el area de visualizacion de album de la ventana
principal como imagenes en miniatura.

Cancel
El almacenamiento de imagen se cancela haciendo clic con el mouse en el boton —! o haciendo clic en el botdn

X enla esquina derecha superior del cuadro de didlogo, después de lo cual el programa retorna a la ventana principal.

Al Agrega una imagen nueva a una ubicacién seleccionada haciendo clic con el mouse.

Delete Borra una imagen seleccionada haciendo clic con el mouse.

i Movie thumnail | | Captura una imagen de la animacion seleccionada para la visualizacion de imagenes en miniatura.

40



6.4.1. Agregado de imagen
Seleccione una ubicacion en la ventana de edicidon de album que desea para ubicar una imagen nueva. La imagen que se

agrega sera ubicada en el lugar seleccionado. Adld |
Cuando se hace clic con el mouse en el botén , se visualiza un cuadro de didlogo para seleccionar un

archivo. Seleccione el archivo que desea agregar al album.

Las extensiones de los archivos de imagenes fijas que pueden registrarse son archivos JPG/JPEG/BMP.

Las animaciones pueden agregarse a los archivos MPEG/AVI y pueden reproducirse con su computadora personal

Se visualiza un cuadro de didlogo para capturar las imagenes fijas de la animacion, cuando un se ha agregado un archivo de
animacion (para los detalles refiérase a la seccion “6.4.3. Cambio de imagenes en miniatura”).

6.4.2. Borrado de imagen

Seleccione la imagen que desea borrar haciendo clic con el mouse. Delet
: . ) ) elete |
La imagen selecciona es borrada cuando se hace clic con el mouse en el botén .

6.4.3. Cambio de imagenes en miniatura

Para el archivo de animacion, puede capturarse una imagen fija como una imagen en miniatura. En la animacion puede
seleccionar una imagen para capturarla.
Las imagenes visualizadas se designan como una imagen en miniatura cuando se hace clic con el mouse en el botén

Choose |

. - . . . . ) Cancel
Las imagenes en miniatura quedan sin cambiar haciendo clic en el botén 4|

e thumnail

Chooze I

Cancel

Help

Ci¥zample pic¥ayi#TO10651 A.AWT

320 x 240 000:01.000 / 000:05.400 Play Movie
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[ Inicia la reproduccion de una imagen animada.

Realiza pausas de una imagen animada durante la reproduccion.

B > B

Para reanudar la reproduccion, haga clic con el mouse en y

|« | | Retorna al inicio de una imagen animada.

H Salta al final de una imagen animada.

6.4.4. Importacion de registro

Se usa para importar datos de registro. El cuadro de didlogo <Select Folder (Seleccionar carpeta)> se visualiza cuando se
selecciona [Import] del menu [Data] desde el menu de la ventana principal.
Los datos exportados y datos desde una versidn previa de Aqualand Graph pueden ser importados.

* Los datos de exportacion del AQUALAND GRAPH Nx seran importados, cuando se especifica una carpeta en la cual se
han almacenado los datos exportados.

* Los datos de exportaciéon o datos de registro del AQUALAND GRAPH 2001 seran importados, cuando se especifica
una carpeta en la cual se han almacenado los datos exportados o datos de registro.

* Los datos de exportacion o datos de registro del AQUALAND GRAPH Ver. 2/0/Ver. 2.1 seran importados, cuando se
especifica una carpeta en la cual se han almacenado los datos exportados o datos de registro.

* Los datos de registro del AQUALAND GRAPH para Windows Ver. 1 seran importados, cuando se especifica una
carpeta en la cual se han almacenado los datos de registro.

* Los datos de registro de la version DOS del AQUALAND GRAPH seran importados, cuando se especifica una carpeta
en la cual se han almacenado los datos de registro.

6.4.5. Exportacion de registro

Se exportan los datos AQUALAND GRAPH Nx.
Se visualiza el cuadro de didlogo <Export log (exportar registro)> cuando se hace clic con el mouse en el boton
selecciona [Export Log] desde el menu [Data].

0 se

Si desea exportar un resumen de viaje, seleccione un resumen de viaje que desee exportar y cambia al modo de
visualizacion de resumen de viaje.
Seleccione [trip summary] en el cuadro de didlogo <Export log (exportar registro)> visualizado, haciendo clic con el mouse el

botén

o [Export Log] desde el menu [Datal).

Export Log = _Ei
“Output data type i 0k
" Log only [output log cannat be imported)
Cancel
E wport data type
" Log and diving record Help

" Trp Summary
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Log Only

Solamente se exporta un registro.
Se visualiza el cuadro de dialogo <Save as (Almacenar como)> cuando se hace clic con el mouse en el botén

oK

Log and Diving
record

Se exporta un registro y dato de buceo.
Se visualiza el cuadro de dialogo <Select Folder (seleccionar carpeta)> cuando se hace clic con el mouse en el boton

oK

. (Para detalles adicionales (refiérase a la seccion “3.1.6 Seccidn de carpeta”).

Log, Diving record
and Album record

Se exportan todos los datos incluyendo datos de album.
Se visualiza el cuadro de didlogo <Select Folder (seleccionar carpeta)> cuando se hace clic con el mouse en el boton

QI
4|. (Refiérase a la seccion “3.1.6 Seccién de carpeta”).

Los archivos de imagenes gestionados en el album también son copiados al archivo designado.

Trip Summary

Se exporta un resumen de viaje y todos los registros almacenados en el mismo.
Se visualiza el cuadro de dialogo <Select Folder (seleccionar carpeta)> cuando se hace clic con el mouse en el botén

oK

Los archivos de imagenes relacionados al resumen de viaje y los registros almacenados son copiados a la carpeta
especificada.

Los archivos exportados con “Log Only” no pueden ser importados con AQUALAND GRAPH Nx. Para importar los archivos
con AQUALAND GRAPH Nx, exporte los archivos con “Log and Diving record”, “Log, Diving record and album record” o

“Trip summary”.
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7. Lista de buceo

Cambia la visualizacion al modo de visualizacion de lista de buceo si la ventana principal se encuentra en el modo de

visualizaciéon de album.

7.1. Clasificacion alfabética

Cuando se hace clic con el mouse en la lista de buceo, los datos se clasifican usando ese item como clave. El orden de
clasificacion es cambiado de nuevo entre orden ascendente y orden descendente cada vez que se hace clic con el mouse.

7.2. Seleccion de item de registro

El cuadro de didlogo <Select Log Item (seleccionar item de registro)> se visualiza cuando se selecciona [Select Log item]
desde el menu [Preferences] de la ventana principal.

Entonces pueden seleccionarse los items a ser visualizados en la lista de buceo.

Los items visualizados en la lista de items sobre el lado derecho de la visualizacion son los items que se visualizan

actualmente.

Select log tem

Aye. Depth
taw. Depth

L84

Dive Mo,
Dive Tupe
Date
Repet.Ma.
Driver
Loczatian
Dive site
D.Service
Dive Master

Buddy

S5.1.Time

Time In

Tirme Ot

Dive Time

Safety Stop.Depth
Safety Stap. Time
Dezcent Mo,
Weather

Temo.

e

Drefatilt

OE.

Cancel

_.:] Help

0] 4
El registro finaliza cuando se hace clic con el mouse en el botén Q después que el programa retorna a la
ventana principal. Como los contenidos de registro finalizados se almacenan en la memoria del AQUALAND GRAPH Nx, no

es necesario registrarlos cada vez que se inicia.
Los cambios se cancelan haciendo clic con el mouse en el botdn

Cancel . . W
o haciendo clic en el botén **! en la

esquina derecha superior del cuadro de dialogo, después que el programa retorna a la ventana principal.
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Adicion de los items visualizados

Seleccione un item o un numero de items desde la lista en el lado izquierdo de la ventana que desea visualizar, y luego

32
haga clic en el botdn Q Los items se mueven al lado derecho de la ventana.

Borrado de los items visualizados

Seleccione un item o un numero de items desde la lista en el lado derecho de la ventana que no desea visualizar, y luego

<L
haga clic en el botdn Q Los items se mueven al lado izquierdo derecho de la ventana.

Cambiando la posicion de los items visualizados

Seleccione un item desde la lista en el lado derecho de la ventana que no desea cambiar la posiciéon. Haga clic el botén

Llo _"'J para cambiar la posicion.

7.3. Busqueda

Los datos pueden buscarse para visualizar solamente los datos que coinciden con un criterio particular.

Se visualiza el cuadro de didlogo <Search (busqueda)> cuando se hace clic con el mouse en el boton E de la ventana
principal, o se selecciona [Search] desde el menu [Display]. Cuando se especifican las condiciones de busqueda y se hace

clic con el mouse en el botéon LI se visualiza una lista de datos que contiene las letras coincidentes.

Sin embargo, se visualizan todos los datos conteniendo letras que desea buscar para ese item visualizado. Por ejemplo, en
el caso de ingresar las letras “john” cuando se buscan buceadores, se visualizaran todos los buceadores que contienen las
letras “john”, tal como “Johnston”, “Johnson”, “Upjohn” y “John Smith”.
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Search ) %]

Date !""l A/20/2003 "I . lml R/20/2003 "i Dive Mo, | | Imeter 'i
Dhineer l -:! Dive Tupe I _.:J
[ Service I _:J Tank Gas I _.:J
Location | | ez | % and awaI
Dine zite | _.:J rTERI I _:J
Diive b aster I :.J bArooess I .:j
Buddy | _.:J Wiater Body I _.:.i
Diving Suit I _:J "Water Cond. | _.:J
Wi A I :J Uzer customized items

k. d
T ank I _.:J =t :
E quipment | _.:J

Dive Time | min and above | Temp I *c and above ‘isibility H. | o and above
b as. Depth | m  ahdabove | inw temp I °C  and above Wisibility W, | m  and abowve
Aye. Depth | m and abowve

k. l Cancel l Help

Hay un botdn con un caracter indicando la condicidon de busqueda detallada en el lado derecho de los items tales com

“Set02%”, “Dive Time”, “Max. Depth”, “Ave. Depth”, “Temp.”, “Min.w.temp”, “Visibility H” y “Visibility V”. Cada vez que se

hace clic con el mouse en el botdn, la condicidn cambia como “and above (y arriba)”, “and below (y abajo)” y “only
(solamente)”. Seleccione la condicion detallada entre estos tres items.

La funcién de busqueda no puede usarse en el modo de busqueda. Cuando se realiza una transferencia o se crea un
registro nuevo en el modo de busqueda, la seleccion se cancela y se visualizan todos los registros.

BE
Para cancelar la busqueda, haga clic con el mouse en el botén “221] de la ventana principal, o seleccione [Cancel Serach]
del mend [Display].

7.4. Impresion de lista de registro

Si tiene una impresora conectada a su computadora, puede imprimir la lista de buceo. Solamente se imprimiran aquéllos
items indicados a continuacion.

* Dive No. (Numero de buceo)

* Date (Fecha)

* Repet. No. (Numero de repeticion)
* Location (Ubicacion)

* Dive Site (Sitio de buceo)

* Tank Gas (gas del tanque)

El tamano de papel fijado por omision se basa en el papel de tamano A4/papel de tamano carta (8,5 x 11 pulgadas).
Seleccione el papel de tamafno A4/tamafo carta usando las propiedades del controlador de la impresora.
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8. Visualizacion de grafico

Se visualiza un grafico de los datos de registro seleccionados en el modo de visualizacion de registro de la ventana principal.
Los datos agregados con la funcién “Create New Log” no se visualizan en el grafico.

La ventana <Graph (grafico)> se visualiza cuando se hace clic con el mouse en el botén , 0 se selecciona [Graph]
desde el menu [Display].

Cuando se seleccionan otros datos de registro desde la lista de buceo de la ventana principal, mientras se visualiza la
ventana de grafico, una visualizaciéon de grafico cambia al registro recientemente seleccionado. No se pueden seleccionar
mas de 8 datos de registro desde la lista de buceo cuando se visualiza un gréafico.

B Gra ph

Frint End GET

. 031522003 Mo,
Depth 1.0 wtemp
Air

e i

Prirt Imprime el gréafico tal como aparece en la
pantalla.

End Cierra la ventana <Graph (grafico)>.

Main Visualiza la ventana principal como la
ventana superior.
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Mueve el cursor de grafico a la parte
superior.

Mueve el cursor de grafico al datos previo en
unidades de 5 minutos.

Mueve el cursor de grafico al dato previo en
unidades de 5 segundos.

Mueve el cursor de grafico al dato siguiente
en unidades de 5 segundos.

Mueve el cursor de gréfico al dato siguiente
en unidades de 5 minutos.

Mueve el cursor de grafico al final del gréfico.

=l 2|=

8.1. Impresion de grafico

Prirt

Cuando se hace clic con el mouse en el boton Q el grafico se imprime tal como aparece en la pantalla.
El tamano de papel fijado por omision se basa en el papel de tamano A4/papel de tamano carta (8,5 x 11 pulgadas).
Seleccione el papel de tamaio A4/tamafo carta usando las propiedades del controlador de la impresora.
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9. Impresion de registro

Se imprimen los datos que han sido seleccionados en la lista de buceo de la ventana principal. 7

El cuadro de didlogo <Print (imprimir)> se visualiza cuando se hace clic con el mouse en el botdn "‘”j de la ventana
principal, o se selecciona [Print] desde el menu [Files]. Puede seleccionar el item a imprimir con los cuadros de marcacién
listados en el lado izquierdo de la ventana.

I Log Prirt

v Graph

Freyiew

]

[ Album

Cancel

Help

Log Cuando se marca haciendo clic con el mouse, se visualizan los patrones usados para imprimir un registro.

Graph Cuando se marca haciendo clic con el mouse, se visualizan los patrones usados para imprimir un grafico.

Album Cuando se marca haciendo clic con el mouse, se visualizan los patrones usados para imprimir un album.

Puede seleccionar cualquiera de los items o todo para la impresion. En este caso, se visualizan los tipos de impresion para
cada seleccion.

9.1. Impresion
R L . L . ) Prirt
Se visualiza un cuadro de didlogo para la impresion cuando se hace clic con el mouse en el botén .

El tamano de papel fijado por omision se basa en el papel de tamano A4/papel de tamano carta (8,5 x 11 pulgadas).
Seleccione el papel de tamano A4/tamafo carta usando las propiedades del controlador de la impresora.
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9.2. Vista previa de impresion

Presiew
Se visualiza una vista previa de la impresion, cuando se hace clic con el mouse en el botén 4|

=18]x]

7
AQUALAND GRAPH Nx
3M15/2003 -1 Dive Mol GemanChanne! [Palau
Dimeer ki Tank Gaz Air
Dive Maste
Buddy
D Service Al m
S Time Waather
Tine In Ave, Dapth Time Ot .:.:litemp :E;T:Eiu;:de &
W 3 Cenligrade
5 ; 112034 . 2
130 = Minwiemp 31 Cerfigrade
Visiblis H.
Max Depih Safety Stop Wisiblity ¥, m
181 m T m wiater Cond,
en Tir Access
;2628 ‘Water Bacy o
Diving Suk Tank
Ireer ‘Wear E quipment
Weight ke
LCapacity L
Prss. In ¥alem2
Prag. Out, fofem?
Ax Consum. Kodern2dmn

Feduce
La escala de la visualizacion de la vista previa puede cambiarse haciendo clic con el mouse en el botén —I (o)

Enl
il i . La escala puede cambiarse desde 40% a 100% en unidades de 10%.
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10. Resumen de viaje

Multiples juegos de datos de registro pueden ser administrados colectivamente en la forma de un resumen de viaje. Los
datos de registro pueden almacenarse en un solo resumen de viaje.

10.1. items personalizados para el resumen de viaje

Se almacenan los items personalizados y sus contenidos para el resumen de viaje.

Customized tems

~tems / Cantent

Iterns Contents
T ransportation Add Matar vehicle
ShiE
b odify b odify
Delete Delete

l‘ _1.!.._ Move
il

—Initial definition

[tems Cantents

Ok,

Cancel

EAERERERER{ERJER{E
EAERERERER{ERJER{E

Help
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oE

El registro es finalizado cuando se hace clic con el mouse en el boton Q después que el programa retorna a
ventana principal. Como los ajustes finalizados son almacenados en el archivo de configuracion del AQUALAND GRAPH Nx,
no es necesario registrarlos cada vez que se inicia.

. . . 3 Cancel i .
Los cambios son cancelados ya sea haciendo clic con el mouse en el botén Q o el botén & en la esquina
derecha superior del cuadro de didlogo, después que el programa retorna a la ventana principal.

Las adiciones o cambios a los datos se realizan en el cuadro de didlogo <Add (agregar)> o <Modify (modificar)>. Cuando se

oE
ingresan datos seguidos del clic con el mouse en el botdn Q el programa retorna al cuadro de dialogo
<Customized ltems (items personalizados)>, y los datos editados se visualizan en la lista.

10.1.1. items (ltems)

Los items pueden ingresarse usando hasta 20 letras. Se pueden registrar un maximo de 100 items.

Visualiza el cuadro de didlogo <Add (agregar)> y agrega items nuevos. No se realiza un verificacion por

=i datos duplicados.

Visualiza el cuadro de dialogo <Modify (modificar)> y el nombre del item seleccionado puede ser
Moty modificado. No se realiza un verificaciéon por datos duplicados. Los contenidos relacionados al item
modificado quedan retenidos aun si se cambia el nombre de un item.

Delete Borra un item seleccionado. Los contenidos relacionados al item son también borrados.
4'- Mueve la posicion de la visualizacion del item seleccionado hacia arriba en uno.
‘I, Mueve la posicion de la visualizacion del item seleccionado hacia abajo en uno.

10.1.2. Contenidos (Contents)

Los contenidos pueden ingresarse usando hasta 20 letras. Pueden registrarse hasta un maximo de 100 contenidos.

s Visualiza el cuadro de didlogo <Add (agregar)> y pueden agregarse contenidos. No se realiza un
verificacion por datos duplicados.
Mot Visualiza el cuadro de didlogo <Modify (modificar)> y el nombre de los contenidos seleccionados puede ser
¥ modificado. No se realiza un verificacion por datos duplicados.

Delete Borra los contenidos seleccionados.

hove Mueve los contenidos seleccionados a un item diferente.
1- Mueve la posicidn de visualizacidon de los contenidos seleccionados hacia arriba en uno.
4 Mueve la posicion de visualizacion de los contenidos seleccionados hacia abajo en uno.

10.1.3. Definicion inicial (Initial Definition)

Esto se usa para ingresar los datos que seran visualizados inicialmente en <User Customized items (items personalizados
por el usuario)> cuando se crea un registro nuevo. items y Contenidos pueden ser seleccionados desde la lista haciendo

clic con el mouse en el botén l] Los ingresos también pueden realizarse con el teclado.
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10.2. Creacion de un resumen de viaje nuevo

El cuando de dialogo <Trip Summary (resumen de viaje)> se visualiza cuando se hace clic con el mouse el boton _“! o]
se selecciona [Create new Trip Summary] desde el menu [Files].

Trip Summars E El

Title iT“Ptnanmanlﬂandﬂ

Date | 5/13/2003 x| - | 5A9/2003 |

LdleflefLefLed Led Lefle

Ll Ledleflefleflefbefle] el

Merno
=
Album | oK Cancel Hep |
Title Ingrese el titulo a ser visualizado para la lista de resumenes de viaje. Los titulos pueden ingresarse
usando hasta 40 letras.
Date Ingrese valores para el afio, mes y dia. Haciendo clic con el mouse en el botén :_I se visualiza un cuadro

de didlogo de calendario para ingresar la fecha.

Trip Summary | Se visualizan los datos ingresados con Visualizacién inicial de items para resumen de viaje.

I(tl'?ms Se visualizan los items almacenados y una lista de sus contenidos, cuando se hace clic con el mouse en
ems para i ) ) ) ) N )
resumen de el botén _'_I y las selecciones pueden realizarse desde esa lista. Los ingresos también pueden realizarse
viaje) con el teclado.

Memo Esto le permite agregar cualquier comentario que desee ingresar. Los comentarios pueden ingresarse

usando hasta 400 letras y/o numeros.

& Jlbum | Se registran imagenes animadas e imagenes fijas en un registro.
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Ik
—l Cuando se hace clic con el mouse en este botdn, almacena los contenidos ingresados en el resumen de

Cancel | . .
viaje. _! Cuando se hace clic con el mouse en el botén | en la esquina derecha superior del cuadro de
didlogo, cancela cualquier cambio que haya realizado y retorna a la visualizacidn de la ventana principal.

10.3. Agregando un registro a un resumen de viaje

Cree registros en los resimenes de viaje siguiendo el procedimiento descrito a continuacion.

1. Cambie la ventana principal al modo <Diving List Display Mode (modo de visualizacién de lista de buceo)>.
2. Seleccione uno o un numero de datos que desea registrar en el resumen de viaje desde la lista de buceo.
3. El cuadro de didlogo <Select Trip Summary (seleccién de resumen de viaje)> se visualiza cuando se hace clic con el

mouse el botdn !.l o se selecciona <Add log to Trip Summary (agregar registro a resumen de viaje)> desde el menu

[Eiles].
oK |
4. Seleccione un resumen de viaje que desea agregar a los datos de registro y haga clic con el mouse el botdn .

. . . ) Cancel
El registro no se agrega si se hace clic con el mouse el botén _!

ak. Cancel Help

En el caso de que los datos previamente registrados en el resumen de viaje y los datos que no han sido almacenados se
seleccionen en la lista de buceo, se le preguntara si el registro se agrega o no a cada dato almacenado.

Se visualiza ! sobre el extremo izquierdo de la lista de buceo para aquéllos registros que han sido ingresados en un
resumen de viaje.
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10.4. Seleccionando un resumen de viaje

Un resumen de viaje puede seleccionarse con el cuadro de combinacion de selecciéon de resumen de viaje, a la derecha de
la barra de herramientas en la ventana principal.

CH Nelost =1o] x|

|| Select Trip Summany _ﬂ

. Ay :
031 4/2002 Trip to Maldivves ——
051442003 Trp to Cayman lslands I

) Skin diving T/ 172003
T Scuba diving 3152003

Una lista de resumenes de viaje almacenada se visualiza cuando se selecciona [Select Trip Summary] desde el menu
[Display].

t Trip Sumim

Ly S

05/14/2003 Trip to Caman |slands

t ain Clizplay | ak. Cancel Help

] 4
Cuando se hace clic con el mouse el botdn —l se visualiza el resumen de viaje seleccionado en el modo de

visualizacion de resumen de viaje. o |
ance |
Cuando se hace clic con el mouse en el botén , el modo de visualizacion de resumen de viaje se cancela.

kain Dizplay |
Cuando se hace clic con el mouse en el botén , el modo de visualizacidon de resumen de viaje se

cancela y la visualizacion cambia al modo Modo de visualizacién de registro.

10.5. Editando un resumen de viaje

El resumen de viaje visualizado actualmente puede ser editado haciendo clic con el mouse en el boton , 0
seleccionando [Edit Trip Summary] desde el menu [Files]. Edite el resumen de viaje siguiendo el mismo procedimiento como
en “10.2 Creacion de un resumen de viaje nuevo”.
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10.6. Extrayendo un registro

Los registros almacenados en un resumen de viaje son extraidos. Seleccione el registro que desea extraer desde el
resumen de viaje en el registro de buceo mientras se encuentra en el modo <Trip Summary Display Mode (modo de
visualizacion de resumen de viaje)>. Los registros seleccionados son extraidos desde el resumen de viaje cuando se hace

clic con el mouse en el botén E o se selecciona [Remove log from this Trip Summary] desde el menu [Files]. Los

registros extraidos no son borrados desde el AQUALAND GRAPH Nx.

10.7. Borrando un resumen de viaje

El resumen de viaje visualizado se borra cuando se selecciona [Delete Trip Summary] desde el menu [Files] en el modo de
visualizacion de resumen de viaje. Todos los datos de registro grabados en el resumen de viaje no son borrados desde el

AQUALAND GRAPH Nx.

10.8. Imprimiendo un resumen de grafico

El cuadro de didlogo <Print (imprimir)> se visualiza cuando se selecciona [Print Trip Summary] desde [Print] del menu [Files].
Puede seleccionar el item a imprimir con los cuadros de marcacion listados en el lado izquierdo del cuadro de didlogo.

Print

v iEuntentslf - Pririt

e e

==l=l= _

v Album |:|-- Cancel

Frewview

Help

Contents Cuando se marca haciendo clic con el mouse, se visualizan un patrén de impresién para imprimir
el resumen de viaje.

Album Cuando se marca haciendo clic con el mouse, se visualiza un patron de impresién para imprimir
un album de resumen de viaje.

10.8.1. Impresidén

Prirt
Se visualiza un cuadro de didlogo para la impresion cuando se hace clic con el mouse en el botén 41

El tamafo de papel fijado por omisidn se basa en el papel de tamafno A4/papel de tamano carta (8,5 x 11 pulgadas).

Seleccione el papel de tamano A4/tamario carta usando las propiedades del controlador de la impresora.
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10.8.2. Vista previa de impresion

N . . . L . . Previgs
Se visualiza una vista previa de la impresion cuando se hace clic con el mouse en el botén —l

{50

<4 Prev. | Mext >> | page 1

Reduce | Enlatee |

|»

AQUALAND GRAPH Nx

Trip to Capman Islands

5/14/2003 - 5/3042003

Hotel Cayman Hatel
Divien Service ABC D.Service
Beer American beer
Books read ]

Purpoze of the trip to be lazy
Mice tip.

AERRER

Reduce
El tamano de visualizacion de la vista previa puede cambiarse haciendo clic con el mouse en el botén —l o]

Enlaree
—|. El tamafo puede cambiarse desde 40% a 100% en unidades de 10%.
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11. Documentos HTML

Se pueden crear documentos HTML para los registros y resumenes de viaje.
Esta funcion es practica cuando esta creando sus propias paginas de sitio Web. Los documentos HTML creados aqui
pueden leerse por un navegador Web tal como el Internet Explorer.

11.1. Creando un registro HTML

Un archivo HTML puede ser creado desde un registro seleccionado en la lista de buceo de la ventana principal.
El cuadro de didlogo <Create HTML Document (crear un documento HTML)> se visualiza cuando se hace clic con el mouse

en el botén !i , 0 cuando se seleccionan [Create an HTML log] o [Create an HTML Document] desde el menu [Files]. Los

patrones de visualizacion para el documento HTML se visualizan de acuerdo a los items seleccionados listados en el lado
izquierdo del cuadro de didlogo. Seleccione el patrén que desea haciendo clic con el mouse.

Create HTML document i‘

Title

Jv Log

v Graph

v Album

~Background S ave I
" Mone
Frewview
[ Ealar...
Cancel
{ Irage...
. Help
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Ingrese el titulo de la pagina HTML. Los titulos pueden ingresarse usando hasta 100 letras. Fecha (dia),
Num. de repeticion y Ubicacion son los titulos fijos por omisidon cuando solamente se selecciona un dato de

Title . : . . . , L
registro. Cuando se seleccionan un numero de datos de registro, el titulo fijado por omision es “DIVING
LOG".

Lo Se visualizan los patrones para visualizar los datos de registro en un documento HTML, cuando se marca

9 este cuadro de marcacion haciendo clic con el mouse.
Graoh Los patrones para la visualizacion de graficos en un documento HTML se visualizan cuando se marca este
P cuadro de marcacion haciendo clic con el mouse.

Album Los patrones para visualizar un album en un documento HTML se visualizan cuando se marca este cuadro
de marcacioén haciendo clic con el mouse.

Background Se puede cambiar el fondo de la pagina HTML.

Zave Almacena el archivo HTML en el patrén de visualizacion seleccionado.

Prewview

Inicia el navegador Web instalado en su computadora. El navegador Web es iniciado en el navegador Web
correlacionado con los archivos “HTM” durante el proceso de correlacionar los archivos.

11.2. Creando un resumen de viaje HTML

Un archivo HTML puede ser creado para el resumen de viaje visualizado actualmente. El cuadro de didlogo <Create HTML
Document (crear un documento HTML)> se visualiza cuando se selecciona [Create an HTML Trip Summary] o [Create an
HTML Document] desde el menu [Files]. Los patrones de visualizacion para el documento HTML se visualizan de acuerdo a

los items seleccionados listados en el lado izquierdo del cuadro de didlogo. Seleccione el patron que desea haciendo clic

con el mouse.

Create HTML document

v Trip Summary

v Album

Title

[ Background 2
* Maone
Preview
¥ talar
Cancel
f‘\- :"':::.‘. ;
Help
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Title Ingrese el titulo de la pagina Web. Los titulos pueden ingresarse usando hasta 100 letras. “Title” y “Date”
son los titulos fijos por omisiéon.
Trip Summa Un patrdn para visualizar un resumen de viaje en un documento HTML se visualiza cuando este cuadro de
"Y' | marcacién se marca haciendo clic con el mouse.
Album Un patrdn para visualizar un album en un documento HTML se visualiza cuando este cuadro de marcacion
se marca haciendo clic con el mouse.
Background El fondo de la pagina Web puede ser cambiado.
Tave Almacena el archivo HTML en el patrdn seleccionado.
e Inicia el navegador Web instalado en su computadora. El navegador Web es iniciado en el navegador Web
correlacionado con los archivos “HTM” durante el proceso de correlacionar los archivos.

11.3. Ajuste del fondo

El fondo para la pagina Web puede ser ajustado.

None Un fondo es blanco.

Color Se visualiza un cuadro de didlogo para seleccionar un color de fondo. El color seleccionado se convierte
en el color de fondo.

Image Se visualiza un cuadro de didlogo para seleccionar un archivo de imagen fija. La imagen fija seleccionada

se convierte en la imagen del fondo. Se pueden seleccionar los archivos JPEG y BMP.

11.4. Almacenando archivos HTML

Se visualiza el cuadro de didlogo <Save As (guardar como)>. Seleccione una carpeta en donde se va a almacenar una
carpeta y luego especifique el nombre del archivo HTML. Se creara un archivo HTML en la carpeta seleccionada y los
archivos de imagen relacionados seran copiados a esa carpeta. Los nombres de archivo de imagen se asignan
automaticamente de manera que no existan duplicaciones dentro de la carpeta.
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12. Limites de valores

Lo siguiente lista los valores y/o limites de caracteres para datos ingresados con el AQUALAND GRAPH Nx.

12.1. Numero de registros

Numero maximo

Item registrado
Log (Registro) 9,999
Location (Ubicacion) 1,000
Dive site (Sitio de buceo) 100
D. Service (Servicio de buceo) 100
Diver (Buceador) 1,000
Weather (Clima) 100
Dive Style (Estilo de buceo) 100
Water Body (Cuerpo de agua) 100
Water Cond. (Condicion de agua) 100
Diving Suit (Ropa de buceo) 100
Inner Wear (Ropa interior) 100
Tank (material) (Material de tanque) 100
Equipment (Equipo) 100
List of user customized items (Lista de items 1.000
personalizados por el usuario) ’
List of User customized items contents (Lista de 1.000
contenidos de item personalizados por el usuario) ’
Album (Album por registro/resumen de viaje) 50
Trip summary (Resumen de viaje) 9,999
List of trip summary items (Lista de items de resumen 100
de viaje)
List of trip summary contents (Lista de contenidos de 100
resumen de viaje)
User name (Nombre del usuario) 1,000
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12.2. Numero de caracteres ingresados

item

Gama de ingreso

Location (Ubicacion)

20 letras y/o numeros

Dive site (Sitio de buceo)

20 letras y/o numeros

D. Service (Servicio de buceo)

20 letras y/o numeros

Diver (Buceador)

20 letras y/o numeros

Diver Master (Instructor de buceo)

20 letras y/o nimeros

Buddy (Compafiero)

20 letras y/o numeros

Weather (Clima)

12 letras y/o nimeros

Dive Style (Estilo de buceo)

10 letras y/o numeros

Water Body (Cuerpo de agua)

10 letras y/o numeros

Water Cond. (Condicién de agua)

10 letras y/o nimeros

Diving Suit (Ropa de buceo)

20 letras y/o numeros

Inner Wear (Ropa interior)

20 letras y/o numeros

Tank (Material) (Material de tanque)

10 letras y/o nimeros

Equipment (Equipo)

10 letras y/o numeros

User customized items (ltems personalizados por el
usuario)

12 letras y/o numeros

User customized item contents (Contenidos de items
personalizados por el usuario)

20 letras y/o numeros

Memo (Anotacion)

400 letras y/o numeros

Album comment (Comentario de album)

20 letras y/o numeros

HTML document title (Titulo de documento HTML)

100 letras y/o numeros

Trip summary title (Titulo de resumen de viaje)

40 letras y/o numeros

Trip summaries items (Items de resimenes de viaje)

20 letras y/o numeros

Trip )summary contents (Contenidos de resumen de
viaje

20 letras y/o numeros

Trip Summary memo (Anotacion de resumen de viaje)

400 letras y/o numeros

User name (Nombre del usuario)

20 letras y/o numeros

Nota: Todos los caracteres pueden no imprimirse dependiendo en su tamafo o el nimero de avance de lineas (mas de 9 avances de linea LF),
aun si el numero de caracteres ingresados es menor que el nimero maximo de caracteres permitidos. (Una letra mayuscula normalmente

toma mas espacio que una letra minuscula.)
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12.3. Valores ingresados

tom Goma s

Repet No. (Numero de repeticiones) 0-99

Dive No. (Numero de buceo) 0-65.535
Max. Depth (Profundidad maxima) 4 ndmeros
Ave. Depth (Profundidad promedio) 4 numeros
Set 02% (Ajuste O2%) 2 numeros
Max. PO2 (ATA) (PO2 max. (ATA)) 4 numeros
Altitude 4 numeros
?géitry{ditdc;p Depth (Profundidad de parada de 4 ndmeros
Safety stop time (Tiempo de parada de seguridad) | 3 numeros
Descent No. (Numero de descenso) 2 numeros
Temp. (Temperatura) 4 numeros
Ave. w. temp. (Temp. de agua promedio) 4 numeros
Min. w. temp. (Temp. de agua minima) 4 numeros
Visibility V. (Visibilidad Vertical) 4 numeros
Visibility H. (Visibilidad Horizontal) 4 numeros
Tank Capacity (Capacidad de tanque) 4 numeros
Pres. In (Entrada de presion) 4 numeros
Pres. Out (Salida de presion) 4 nimeros
Consump. (Consumo) 4 numeros
Weight (Peso) 4 numeros
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